JHIJOT Your life | Your game

HERNIi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST

SUBSYSTEM CcLS KAJOT VLT + OBSAHUJE NiZE UVEDENE HRY:

9 STARS PLUS
ALCHEMY
JOKER 27 PLUS
JOKER BOOM PLUS
KAJOT ROULETTE
MONSTER SLOTS
SUPER JOKER 40
VIKINGS

JACKPOTS: Prémiova hra Jackpots je nastavena v centralnim hernim systému jako centralni prémiova hra
pro technické hry, to znamena, Ze prémiovou hru muze dle nastaveni obsahovat kazdé koncové zafizeni s
balikem her nize uvedenych pfipojenych do herniho systému KAJOT VLT +.

Prémiova hra Jackpots zahrnuje tfi druhy prémiovych vyher —- BRONZE, SILVER a GOLD, kdy jednu z téchto
prémiovych vyher Hra¢ nahodné vyhrava.

Celkovy prispévek do prémiové hry se kumuluje podle nastaveného procenta (0,1 az 5%) ze sazky do
hazardnich her ze vSech aktivnich koncovych zafizeni herniho systému KAJOT VLT + zapojenych do
prémiové hry. Narast pfispévkl do vSech druhu aktivni a vedlejsi prémiové hry (bézi na pozadi systému) je
nastaven zvlast. Pfispévky do jednotlivych druhl prémiové hry se nastavuji pro kazdy druh zvlast (0—-100 %
z celkového pfispévku do aktivni prémiové hry pro aktivni jackpot a 0-100 % z celkového pfispévku do
vedlejSi prémiové hry pro budouci jackpot). Maximalni hodnota vyhry prémiové hry nepfekroci v souctu
s vyhrou, kterou hra¢ obdrzel ve hie, v ramci které byl Jackpot aktivovan, 50.000 CZK v hernim prostoru
herny a 500.000 CZK v hernim prostoru casina. VySe vSech parametrd je pevné nastavena provozovatelem
pfed spusténim systému.

Aktualni hodnoty jednotlivych prémiovych vyher se zobrazuji na koncovych zafizenich v polich oznagenych
Bronze, Silver a Gold. Podminkou ziskani jakéhokoliv typu prémiové vyhry v ramci bonusové hry Jackpots
je ucast na jedné z technickych her pfipojenych do herniho systému KAJOT VLT +. Hra¢ se musi aktivné
zapojit do jedné z téchto her stisknutim tlacitka ,Start‘. Kazdy hra¢ ma stejnou Sanci vyhrat prémiovou vyhru
v ramci JACKPOTS bez ohledu na vysi své sazky. Kazdy typ prémiové hry ma intervalové nastaveni (500
K& - 500000 Kg&), ve kterém mohou vyhry ur&itého druhu prémiové hry padnout.

O vyhie v prémiové hie rozhoduje jen nahoda, vyhru fidi generator nahodnych &isel, ktery je soulasti
centralniho herniho systému. Vyhra se losuje po kazdém stisknuti tlaCitka START. V pfipadé vyhry
jakéhokoliv druhu prémiové hry, je na tuto skuteénost hra€ upozornén vizualné a akusticky na obrazovce
koncového zafizeni. Vy3e vyhry se rovna aktualni hodnoté daného druhu prémiové hry a vyhra se
automaticky pfipoéitava do Kreditu hrace (vyhra je zaznamenana i ve statistikach na koncovém zafizeni). Z
aktualni hodnoty daného druhu vedlejSi prémiové hry se bere hodnota podle nastaveného intervalu
pocatecni hodnoty dané urovné (500-50000 K¢) a pfesune se do dané urovné aktivni prémiové hry a tvori
jeji pocate€ni hodnotu (pfipadny zbytek zistava v nové kumulované hodnoté dané urovné vedlejsi prémiové
hry) a cely proces se zacina nanovo.

Centralni herni systém zaznamenava vSechny vyhry prémiovych her. Hodnoty ziskanych druht prémiovych
her se také zobrazuji na koncovém zafizeni, na kterém byly jednotlivé druhy prémiovych her ziskany.
Nastaveni, sledovani a evidence prémiovych her je zajiténa v aplikaci herniho systému.

CLS KAJOT VLT + je koncove zafizeni pfipojené on-line na centralu herniho systému dle § 42, odst. 4 ZHH.
Herni prabéh vSech Technickych her je fizen RNG, umisténym na této centrale herniho systému. Pokud neni
koncové zafizeni pfipojeno on-line k centralni jednotce neni mozné hrat Zzadné hry a je zobrazeno chybové
hlaseni.

MINISTERSTVO FINANCI VARUJE: UCASTi NA HAZARDNI HRE
MUZE VZNIKNOUT ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.
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9 STARS PLUS

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valch

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNi SAZKA 1CzK

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&€hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

DVOJITA VYHRA V pfipadé vyhry na vSech 27 vyhernich liniich (9 stejnych symbold na
tfech valcich) se vyhry automaticky zdvojnasobi.

SYMBOL HVEZDA Symbol HVEZDA nahrazuije jakykoliv symbol. Symbol HVEZDA rozsviti

(WILD) hvézdy na bonusovém poli.

BONUSOVA HRA Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém

KOLO STESTI poli pfislusna hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se

pokracuje az do rozsviceni vSech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti
po rozsviceni vSech 9 hvézd v poli. Hra¢ pak obdrzi vyhru, kterou si
vylosuje na vyhernim kole, kde vytoCi zaprvé néktery z vyhernich
symboll a zadruhé nasobek z moznosti 5x, 7x, 10x, 12x, 15x, 20x.
Interakce hrace, které jsou b&éhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na
vysledek hry. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného symbolu
krat vylosovany nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi
sazky. Kazda vyse sazky ma své vlastni bonusové pole.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
HVEZDA (WILD) 50 xn
DIAMANT 20xn
CERVENA SEDMICKA 4xn
MODRA SEDMICKA 4xn
ZLUTA SEDMCKA 4xn
ZLUTY BAR 2xn
MODRY BAR 2xn
CERVENY BAR 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ALCHEMY

ZAKLADNIi INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1CzK

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 8000 CZK/80 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEéhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy38i vyhra na vyherni linii.
Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symboll J, Q, K nebo A (pfipadné doplnéné

(NASOBITEL) symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4 nebo 5 valcich zleva,
ziskava hrac automaticky 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry.

SYMBOL V pfipadé, je-li mozné timto vytvofit vyherni kombinaci, symbol ALCHYMISTA

ALCHYMISTA (WILD) (WILD) se roztahne pfes cely valec, na kterém byl zobrazen a nahrazuje
jakykoliv symbol kromé& symbolu KNIHA (SCATTER).

BONUSOVE FUNKCE Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyhernich otoéenich valcl

ALCHYMISTA muZe zdarma aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkci:

- ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symbolli na valcich po
nevyhernim otoceni a vytvofeni nové mozné vyherni kombinace.

- PREBARVENI (CHANGING): prebarveni véech symbolil (J, Q, K nebo
A) na valcich na jeden nahodné zvoleny symbol (J, Q, K, nebo A).

- NAHODNE SE OBJEVUJICi SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR

WILD): ndhodné dosazeni symbolu ALCHYMISTA (WILD) na valce.
Hra¢ tak maze ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace podle
vyherni tabulky.

BOvaJSO,VA Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich 1, 3 a 5
OTOCENI FREE (SCATTER). Hra¢ si mlze vybrat jednu ze tfi variant bonusovych her s
SPINS pFislusnou BONUSOVOU FUNKCI ALCHYMISTA:

- 9 bonusovych otoéeni zdarma s bonusovou funkci PREBARVENI
(Changing Feature),

- 7 bonusovych otoéeni zdarma s bonusovou funkci NAHODNE SE
OBJEVUJICi SYMBOL WILD (Random Appear Wild Feature),

- 5 bonusovych otoéeni zdarma s bonusovou funkci ZAMICHANI
(Shuffling Feature).

V prubéhu bonusového oto€eni jsou vyhry imérné celkové sazce do hry, v ramci které byla bonusova
otoCeni spusténa. Neni mozné ziskat v prabé&hu bonusové hry dal$i bonusova oto€eni zdarma. Interakce
hrae maji vliv na vizualizaci hry, nikoli vS8ak na vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x
KNIHA (SCATTER) -

ALCHYMISTA (WILD) -

CERVENY KRYSTAL 10 x n

3x ax 5x
5, 7 nebo 9 FREE SPINS -

20xn 150 x n 500 x n
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250 xn
PRSTEN 4xn 8xn 16 xn 120 xn
ZLATO 3xn 6xn 12 xn 60 x n
TLOUCEK - 4xn 8xn 20xn
SVICKA - 3xn 6xn 15xn

A, K = 2xn 4xn 10xn

J,Q - 1xn 2Xxn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + Green Planet V1.1
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JOKER 27 PLUS

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNi SAZKA 1CzK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9 000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&éhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku na hru
v poliCku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.

(WILD)

BONUSOVA OTOCENI 3 stejné symboly v Fadé na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusova
FREE SPINS ototeni FREE SPINS. Hrac¢ tak ziska bonusova otodeni zdarma dle

vyherni tabulky umisténé na hornim monitoru. V prdbéhu bonusovych
otoeni jsou vyhry umérné celkové sazce na hru, v ramci které byla
bonusova otoceni spusténa. V prdbéhu bonusovych otoCeni je mozné
ziskat dalSi oto¢eni zdarma.
MULTIPLIER Padne-li 9 shodnych symboll (pfipadné doplnénych symbolem JOKER),
(NASOBITEL) ziskava hra¢ automaticky dvojnasobek celkové vyhry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 x n
HVEZDA 50xn
BAR 20xn
MELOUN 10xn
ZVONEK 4xn
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + Green Planet V1.1
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VYHERNI TABULKA FREE SPINS

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 FREE SPINS
HVEZDA 50 FREE SPINS
BAR 20 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANC 2 FREE SPINS
TRESEN 1 FREE SPIN

V.CZ-KAJOT-VLT + Green Planet V1.1
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JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcu
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolu
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1CzZK

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEéhem jedné hry je mozné ziskat

vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.
Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICi SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje v8echny symboly véetné symbolu HVEZDA (SCATTER).

BAR

DRUHA SANCE Pokud se po oto€eni valct ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane
soucasti vyherni kombinace, zlistava na své pozici pro jednu nasleduijici hru.

NAVAZUJICI Pokud se po otogeni valcd zobrazi 3 symboly HVEZDA (SCATTER), aktivuje

SPECIALNI HRY se bonusova hra BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, ze symbol HVEZDA

BOOM SPINS (SCATTER) se pocita maximalné jeden na kazdém valci. Hra¢ si maze vybrat

jednu ze dvou variant BOOM SPINS otadek. Za tfi symboly HVEZDA obdrzi
bud 10 otacek se symbolem WILD na prvnim valci nebo 5 otacek se symbolem
WILD na prvnim a &tvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA obdrzi 20, resp. 10
takovychto otacek. Otacky BOOM SPINS nejsou otacky zdarma — hradi se za
kazdou takovou otacku odecte aktualni sazka z pole KREDIT. Pfi zméné této
celkové sazky nelze zbyvajici navazujici specialni hry odehrat, ale pfi navratu
na puvodni sazku se bude moct pokracovat v udélenych navazujicich hrach.
Béhem navazujicich specialnich her BOOM SPINS jsou vSechny 3 symboly
na prvnim valci prfeménéné v symbol JOKER. Béhem téchto bonusovych her
Ize ziskat dal$i otaCky BOOM SPINS. Hra¢ mize hodnotu sazky zménit pred
spusténim kazdé navazujici specialni hry BOOM SPINS. Hru mlze hrac
rovnéz kdykoli ukongit a opustit. Interakce hra¢e nemaiji vliv na vyherni podil.

VYHERNIi TABULKA

SYMBOL 3x ax
SEDMICKA 20xn 200 xn

MELOUN 8xn 80 xn

HROZEN 4xn 40xn

SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn

CITRON 1xn 4xn

TRESEN 1xn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5/10 BOOM SPINS 10/20 BOOM SPINS

JOKER BAR

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + Green Planet V1.1
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KAJOT ROULETTE

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE ruleta

CiL HRY cilem hry je vsadit na Cislo nebo skupinu €isel, na kterém se
zastavi kulicka

VYHERNI PODIL 97,3 %

MINIMALNI SAZKA 1 CzZK

HODNOTY MINCI 1 CZK, 2 CZK, 5 CZK, 10 CZK, 20 CZK, 50 CZK, 100 CzZK

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 3 600 CZK/36 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 4 860 CZK/48 600 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Hraci pole rulety obsahuje celkem 37 Ciselnych pozic od 0 do 36. V levé horni ¢asti je ,RACE TRACK* pro
sazeni na vyseCe z kola rulety. V pravé horni &asti je historie poslednich 11 padnutych &isel véetné
procentualnich statistik.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
ZDVOJNASOBIT A ROZTOCIT Zdvojnasobi hodnotu minci polozenych na hracim poli a spusti hru

rulety.

ZPET Odebere posledni sazku umisténou na hracim poli rulety, v pfipadé
sazky na jednu z Casti race track vraci sazky zpét po jednotlivych
mincich.

VYMAZAT Odebere veSkeré sazky z hraciho pole rulety.

REBET Zopakuje sazky uskutecnéné v predchozi hie.

AUTOMATICKY ROZTOCIT Zahaji automatické spousténi hry do vy€erpani kreditu, nebo ukonceni
opétovnym stiskem, zvolené sazky se opakuiji.

ROZTOCIT Spousti 1 kolo hry.

PRUBEH HRY

Sazky se provadi vybérem minci a jejich umisténi na pozadované C&islo, nebo skupinu Cisel. Stiskem tlacitka
roztocit, je ukon€eno kolo sazeni a je mozné sledovat pribéh hry na hornim monitoru, nebo ve vyseci horni
¢asti spodniho monitoru.

PRUBEH HRY
PRIMA SAZKA Minci Ize vsadit pfimo na kterékoliv &islo v&etn& nuly.
DELENA SAZKA Minci Ize umistit na kterékoliv dvé sousedici €isla tak, ze se polozi

na ¢aru, ktera tato dvé Cisla oddéluje. Je proto také mozné umistit
minci na ¢aru oddélujici0a 1,2 a 3.

SAZKA NA ULICKU Sazka na uliCku se uzavira na tfi Cisla. Mince se umistuje na vné&jsi
okrajovou €aru hraciho pole, vedle odpovidajici fady tfi Cisel. Timto
je také umoznéno uzavirat sazky na 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.

ROHOVA SAZKA Rohova sazka pokryva &tyfi Gisla. Mince se klade na kFiz rozdé&lujici
) } dana Ctyri Cisla. Lze tak vsaditina Cisla 0, 1, 2 a 3.
SAZKA NA RADU Sazka na fadu pokryva dvé sazky na uli¢ku, tedy Sest riznych Cisel

ve dvou fadach po tfech. Mince se umistuje na nejbliz§i okrajovou
¢aru hraciho pole rulety a to na misto, kde se kFiZi s &arou oddélujici
dané dvé frady.

SAZKA NA SLOUPEC Na kratSi strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznadena ,2 to 1°.
Umisténim mince do jednoho z téchto poli je vsazeno na v8ech 12
Cisel v daném fadku (vyjma 0).

SAZKA NA TUCET Sazku na skupinu dvanacti Cisel Ize uzavfit umisténim mince do
jednoho ze tfi poli oznacenych ,1st 12%, ,2nd 12“ nebo ,3rd 12“.

V.CZ-KAJOT-VLT + Green Planet V1.1
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SAZKA NA Sazka umisténa v jednom z poli v dolni &asti hraciho pole rulety,
CERNA/CERVENA, pokryva polovinu vSech &isel v hracim poli (vyjma 0). Kazdé pole
SUDA/LICHA, NiZKA/VYSOKA  zahrnuje 18 &isel.

CisLA

MOZNOSTI SAZEK ,RACE TRACK*

TIERS Le Tiers du Cylindre je sazkou na dvanact Cisel kola od 33 do 27,
ktera se nachazi naproti 0. K této sazce je potfeba pouzit 6 minci a
umistit je po jedné na kazdou z nasledujicich dvojic: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30, 33/36.

VOISINS Les Voisins du Zéro je sazka na sousedni €isla od nuly. Tato sazka
je celkem pro 17 Cisel kola rulety od 25 do 22. Po 1 minci na kazdou
z nasledujicich dvojic: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35, poté je tfeba
polozit 2 mince na trojici 0/2/3 a 2 mince na &tvefici 25/26/28/29.

ORPHELINS Les Orphelins je sazkou na sirotky. Jedna se o Cisla na kole rulety
od 6 do 17 a od 9 do 1. K této sazce je potfeba pouzit 5 minci, z
nichz je tfeba umistit 1 minci na pole s hodnotou 1 a poté vsadit vzdy
po 1 minci na tyto dvojice 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

VYHERNI TABULKA

NAZEV POCET POKRYTYCH CISEL VYHERNI FAKTOR
PRIMA SAZKA 1 36xn
DELENA SAZKA 2 18xn
SAZKA NA ULICKU 3 12xn
ROHOVA SAZKA 4 9xn
SAZKA NA RADU 6 6xn
SAZKA NA SLOUPEC 12 3xn
SAZKA NA TUCET 12 3xn
SAZKA NA CERNA/CERVENA,
SUDAV/LICHA, 18 2xn
NiZKA/VYSOKA CiSLA

n = SAZKA NA KOMBINACI

V.CZ-KAJOT-VLT + Green Planet V1.1
20/9/2018



JHIJOT Your life | Your game

MONSTER SLOTS

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich
symbolt
81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich
symbolt
243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich
symbol(

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNi SAZKA 5CzK

MAXIMALNi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Pétivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbol(, 81 vyhernich linii (criss-
cross) v pfipadé 4 vyhernich symboll a 243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symbold.
Vyhry jsou platné od prvniho valce zleva doprava kromé& symbolu scatter, ktery plati kdekoliv na valcich. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Plati pouze
nejvyssi vyhra na jedné vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje kombinaci na vyherni linii, tedy nahrazuje kterykoli
symbol, kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA 3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V prabéhu FREE

FREE SPINS SPINS her jsou vyhry umérné sazce do hry, v ramci které byla bonusova hra

FREE SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se vSechna monstra vyvinou na
uroveh o jedna vys8i. Ve FREE SPINS se neobjevuji symboly RUNY.

RESPIN Vzdy, kdyz dopadne pét a vice stejnych symboll RUNY kdekoliv na valcich,
obdrzi hra¢ jeden Respin zdarma, ve kterém se zvySi uUroveri monstra
pfisludného danému symbolu RUNY. V Respinu je mozné ziskat dalSi Respin.

EVOLUCE Hrac si pro priibéh hry voli tlacitkem ,+“ nebo ,-“ level hry. Pfi levelu 1 jsou
v8echna monstra na drovni 1. S kazdym vy35im levelem se zveda pfislusné
monstrum (v pofadi travni monstrum, vodni monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou uroven jiz v zakladni hfe. Cena za vy3Si level je
1x, 2x, 3x, 4%, 5x sazka do hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je
ve vztahu s pocétem valcl a poctem symbol(l v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak
alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur€ime jednu pozici na kazdém valci zvlast,
tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na
kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNIi TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 3 20xn 40 xn 100 x n
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 3 15xn 30xn 75xn
MONSTRUM VODNI
UROVEN 3 10xn 20xn 50 xn
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 3 5xn 10xn 25xn
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 2 4xn 8xn 20xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 2 3xn 6xn 15xn
MONSTRUM VODNI
UROVEN 2 2xn 4xn 10xn
MONSTRUM :I'RAVNi 1xn 2x%n 5xn
UROVEN 2
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVER 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM VODNI
UROVEN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA OHNIVA 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA ELEKTRICKA 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA VODNI 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA TRAVNI 0.2xn 0.4xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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SUPER JOKER 40

ZAKLADNIi INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valch

VYHERNI LINIE 40 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 10 CzK

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné od prvniho valce zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$Si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Vzdy, kdyz hraci dopadne valec
(WILD) plny jednoho ze symboll, zméni se v pristi otoCce se stejnou sazkou cely tento
valec na symbol JOKER. Tento prvek nema vliv na vyherni podil.
BONUSOVA HRA 3 symboly HVEZDA kdekoliv na valcich (SCATTER) spousti bonusovou hru
FREE SPINS FREE SPINS. Hra¢ si mlze vybrat jednu z tfech variant FREE SPINS hry.

Volba hra¢e nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil:

5 free spins se symbolem JOKER na celych valcich1a3 a5
15 free spins se symbolem JOKER na celych valcich 2 a 4
30 free spins se symbolem JOKER na celém valci 3

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
HVEZDA (SCATTER) - - -
JOKER - - 12.5xn
SEDMICKA 2xn 4xn 12.5xn
BAR 1xn 2xn 6xn
MELOUN 0.5xn 1xn 3xn
HROZEN 0.5xn 1xn 3xn
SVESTKA 0.1xn 0.4xn 2xn
POMERANC 0.1xn 0.4xn 2xn
CITRON 0.1xn 0.2xn 1xn
TRESEN 0.1xn 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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VIKINGS

ZAKLADNIi INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valch

VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1CzK

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 9000 CZK/90 000 CZK
PROHRA — HERNA/CASINO

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEéhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy38i vyhra na vyherni linii.
Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud
padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud
padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud
padnou 3 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x8. Pokud
padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.

SYMBOL SCATTER Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly
SCATTER na valcich, maximalné jeden na kazdém valci, spousti 10 bonusova
otoCeni Free Spins zdarma. Kazda obdrzena vyherni kombinace v této
bonusové hie je zastavena a hrac€ obdrzi doto€eni zdarma s Sanci jesté zvysit
jiz dosazenou vyhru. Kazda dalSi vyherni kombinace je takto zastavena a hra¢
ziska dalSi dotoCeni zdarma, az do doby, nez pfijde prvni nevyherni
kombinace, nebo dokud neni cela obrazovka plna zastavenych symbol(. Poté
je vyhodnocena celkovéa vyhra z dané hry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
LOD (SCATTER) - 10 FREE SPINS- - -
DRAK (WILD) - - - -
VIKING 20xn 40 xn 60 xn 200 xn
BOJOVNICE 8xn 16 xn 32xn 80xn
HELMA - 8xn 16 xn 32xn
SEKERA - 4xn 8xn 20xn
STIT - 2xn 6xn 16 xn
NARAMEK - 2xn 6xn 16 xn
A - 1xn 4xn 8xn
K - 1xn 4xn 8xn
Q - 1xn 2xn 4xn
J - 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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