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CE DECLARATION OF CONFORMITY

Manufacturer: C.S.G. SOFTWARE GROUP LIMITED - o.s.
Kastanova 64, Brno 620 00, CZECH REPUBLIC
IC: 27741362, DIC: CZ27741362

Declares, that the following product

Description: video-lottery terminal, game machine

Type of the game machine: KAJOT DOUBLE TRONIC

Rated values: 220-240V, 50Hz, max 250VA

Description and function of the equiptment: The game machine, video-lottery terminal is determined for use

in game-halls, casinos and other social venues, with use in dry and clean environment. There is the detailed
description in the service manual.

Manufacturer declares that the equipment is in conformity with requirements of the Directive:

2014/30/EU EMC

GSN EN 55014-1 ed.3:2007+A1:2010

&SN EN 55014-2:1998+A1:2002+A2:2009

&SN EN 61000-3-2 ed.3:2006+A1:2010+A2:2010
CSN EN 61000-3-3 ed.2:2009

Results of the tests according to mentioned standards are on conformity assessment No. 414102904AE1 of
27.10.2015

2014/35/EU LVD

&SN EN 60335-1 ed.3:2012+A11:2014, correction 1:2014, Z1:2014
CSN EN 60335-2-82 ed.2:2004+A1:2009

CSN EN 62233:2008

Results of the tests according to mentioned standards are on conformity assessment No. 414102904AL1 of
22.12.2015, both issued by:

Institut pro testovani a certifikaci
TE. T. Bati 299
764 21 Zlin - louky

ic
Czech Republi C.5.G. SOFTWARE GROUP LIMITED

organizacni sloile
A Kastanova 64, 620 CO Bmo
IC0: 277 41 362, DIC; CZ27741362
tel.: 515 585 1oc,,ﬂ 515535101 (@

3L . W% 7 Y -

date and place name, signature, stamp
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CE DECLARATION OF CONFORMITY

Manufacturer: C.S.G. SOFTWARE GROUP LIMITED - o.s.
Kastanova 64, Brno 620 00, CZECH REPUBLIC
IC: 27741362, DIC: CZ27741362

Declares, that the following product

Description: video-lottery terminal, game machine

Type of the game machine: DOUBLE TRONIC SPACE

Rated values: 220-240V, 50Hz, max 250VA

Description and function of the equiptment: The game machine, video-lottery terminal is determined for use

in game-halls, casinos and other social venues, with use in dry and clean environment. There is the detailed
description in the service manual.

Manufacturer declares that the equipment is in conformity with requirements of the Directive:

2014/35/EU LVD Directive
2014/30/EU EMC Directive

According to standards:

EN 60335-1:2012 +'A11:2014, AC:2014
EN 60335-2-82:2003 + A1:2008

EN 55014-1:2006 + A1:2009 + A2:2011
EN 55014-2:2015

EN 61000-4-2:2009

EN 61000-4-3:2006 + A1:2008 +A2:2010 +1S1:2009
EN 61000-4-4:2012 ! :
EN 61000-4-5:2014

EN 61000-4-6:2014

EN 61000-4-8:2010

EN 61000-4-11:2004

Results of the tests according to mentioned standards are on conformity assessment No. 160500009 of 1. 3. 2016,
issued by:

Technicky skusSobny tstav Piest'any, $.p.
Krajinska cesta 2929/9

921 01 Piestany

Slovak Republic

C.5.G. SOFTWARE GROUP LIMITED

organizadni sicika

,fax: 519535101 &

R S N TS / ....................................

date and place name, signature, stamp



RJOT Your life | Your game

CE DECLARATION OF CONFORMITY

Manufacturer: C.S.G. SOFTWARE GROUP LIMITED - o.s.
Kastanova 64, Brno 620 00, CZECH REPUBLIC
IC: 27741362, DIC: CZ27741362

Declares, that the following poduct

Description: video-lottery terminal, game machine
Type of the game machine: KAJOT NEO
Rated values: 220-240V, 50Hz, max 250VA

Description and function on the equipment: The game machine, video-lottery terminal is
determined for use in game-halls, casinos and other social venues, with use in dry and clean
environment. There is the detailed description in the service manual.

Manufacture declares that the equipment is in conformity with requirements of the Directive:

2014/30/EU EMC Directive

CSN EN 55014-1:2006 +A1:2009 +A2:2011
CSN EN 61000-3-3:2013

CSN EN 6100-3-2:2014

CSN EN 55014-2:2015

Results of the tests according to mentioned standards are on conformity assessment No.
414102904AE1 of 30. 11. 2015

2014/35/EU  LVD Directive
CSN EN 60335-1:2012 +A11:2014
CSN EN 60335-2-82:2003 +A1:2008

Results of the tests according to mentioned standards are on conformity assessment No.
414102904AL1 of 22. 12. 2015.

Technicky skusobny ustav Piestany, $.p.
Krajinska cesta 2929/9
921 01 Piestany

SLOVAK REPUBLIC
C.S8.G. SOFTWARE GROUP LIMITED
organizacni slozka
Kastanova 64, 620 00 Brno
1&: 277 41 362,,DIC: 727741362
: 515 535 101
Datum: 29. 12. 2016

Name, signature and stamp
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Cast 1 | Rozméry, hmotnost vyherniho hraciho pristroje
1.1 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC a DOUBLE TRONIC (MAXX)

Zx TFT 227 Zx TFT 22"
a1
@ S
o 1 nz i L u.‘l: -
L g 1 L &0 | 46 | | 54 |
DOUBLE TRONIC {MAXK) DOUBLE TRONIC

Uvedené rozméry jsou v cm.

Primérna vaha kabinetu je 103 Kg, v zavislosti na vnitfnim vybaveni.

1. elektricky zamek KEY SYSTEM
2. nahled na elektromechanicka pocitadla (osvétleno po sepnuti el. zamku)
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1.2 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC SPACE

topper
215" TFT i
q
Je
22" TFT
o1 22"TFT + touch
—
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3d o2
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Uvedené rozméry jsou v cm.

Primérna vaha kabinetu je 103 Kg bez horniho dilu TOPPER, v zavislosti na vnitfnim vybaveni.
Vaha samostatného horniho dilu TOPPER je pfiblizné 12,7 kg.

1. elektricky zamek KEY SYSTEM
2. nahled na elektromechanicka pocitadla (osvétleno po sepnuti el. zamku)
3. ovladatelné LED osvétleni — ¢asti LED pasky A aZz E
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1.3 Kabinet KAJOT NEO

— 1 B
topper
19" IPS
S— R
I 1
,--— - )
2 23" IPS 3
4 5
23" IPS + touch
o
(ap!
e |6
Clg
7 |
_ : B}
| 60 60 |

Uvedené rozméry jsou v cm.

Primérna vaha kabinetu je 103 Kg, v zavislosti na vnitinim vybaveni.

A. elektricky zamek KEY SYSTEM, viz kapitola 7.2

B. nahled na elektromechanicka pocitadla (osvétleno po sepnuti el. zamku)
1.- 8. LED osvétleni
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Cast 2 | Provoz a transport pfistroje
2.1 Transport pristroje

UPOZORNENI:
Pristroj prepravujte pouze v zakladni poloze ,,na vySku“. V zadném pripadé pristroj nepokladejte a
nevystavujte nadmérnym otrestim.

2.2 Kontrola pristroje po transportu

Odstrarite pfepravni obal. Zkontrolujte vizualné pfistroj, zda nedosSlo béhem transportu k mechanickému poSkozeni.
Pokud vznikly na pfistroji, béhem transportu, Skody, musi byt neprodlené nahlaseny, a potvrzeny dodavatelem.

2.3 Umisténi pristroje

Pfistroj musi byt umistén na vodorovné ploSe v zakladni poloze ,na vysku“. Zafizeni neumistujte na Sikmé nebo
nestabilni plochy. Zafizeni je ur€ené do interiért a uzavienych prostor. Zafizeni neni dovolené pouzivat tam, kde se
muze vyskytovat tryskajici voda. Pfistroj neumistujte do blizkosti topnych téles, otevieného ohné nebo jinych zdroju
tepla. Chrarite pfistroj pfed vnéjSimi vlivy jako je tekouci voda, dést, teploty vy$Si nez 50°C, nadmérné otfesy nebo
kondenzujici vlhkost vzduchu nez 75%. Doporu¢ena provozni teplota pfistroje je 15 az 40°C. Pokud je pfistroj
vystaven niz§im teplotam, je nutné pred spusténim pockat, nez se pFistroj pfizpUsobi doporu¢ené provozni teploté.
Zkontrolujte, zda je pfistroj suchy a na funkénich dilech a elektronice pfistroje neni zkondenzovana vlhkost.
Nezakryvejte vétraci otvory. Doporu¢eny minimalni volny prostor mezi zadni stranou automatu a sténou je 10 cm.

2.4 Uvedeni do provozu

Jakékoli prace, potfebné na montaz tohoto zafizeni ma vykonavat kvalifikovany pracovnik nebo opravnéna osoba.
V8echny elektrické prace potfebné k instalaci tohoto zafizeni, ma vykonavat pouze kvalifikovany elektrikaf nebo
kompetentni osoba (osoba odborné proskolena). Zafizeni smi ovladat pouze dospéla osoba. Zafizeni neni uréené pro
déti. Zarizeni je uréené pro elektrickou sit 230 V, 50 Hz.

Opravy/upravy/kontrolu zafizeni ponechejte na vyrobci nebo smluvniho partnera. Pfed spusténim vzdy zkontrolujte,
zda je pfistroj suchy a na funkénich dilech a elektronice pfistroje neni zkondenzovana vihkost. Kapaliny drzte mimo
zarizeni. V pfipadé styku s kapalinou hrozi poSkozeni zafizeni, riziko pozaru a uraz elektrickym proudem. Je-li sitova
$ndra poskozena, musi ji vyménit vyrobce, jeho servisni sluzba nebo podobné kvalifikovana osoba. Pouzivejte pouze
schvalené stojany, doplriky a upeviiovaci zafizeni. Zména specifikace zafizeni v rozporu s timto servisnim manualem
je nebezpedna a hrozi riziko urazu.

PFistroj pfipojujte jen k elektrické siti vybavené zemnici svorkou. Zasunte sitovou zastréku do zasuvky. Oteviete
hlavni dvefe pfistroje. Pfekontrolujte, zda b&hem transportu nedoslo k poskozeni nebo posunuti elektrickych nebo
mechanickych komponentl. Zapnéte hlavni sitovy vypina¢ na zadni strané pfistroje. Zavrete hlavni dvefe pfistroje.
VyzkouSejte celou sadu bankovek a minci. Sledujte, zda je kredit pfipsan korektné v plné vysSi. Otestujte pfistroj
kratkou hrou.

2.5 Pravidelna udrzba

Pfi znecidténi a zoxidovani chromovych &asti automatu, doporuujeme pravidelnou udrzbu prostfedky proti oxidaci
(SITOL,SILICHROM). Monitory Cistéte prostfedky na bazi lihu (OKENA, CLIN atd.). K le$téni pouZivejte spolu s
uvedenymi prostfedky bavinény hadiik nebo jiny, k povrchu Setrny material, aby nedo$lo k poskrabani. Udrzba
akceptoru, vice kapitola 5.1. Udrzba mincovniku, vice kapitola 5.2. Pravidelng kontrolujte otagivost ventilator(,
predevsim pak na CPU (pokud je CPU timto vybavena). Dbate-li o istotu stroje, pfispéjete tak k jeho delSi zivotnosti.

DULEZITE UPOZORNENI:

Na zaruku nebude bran zretel, pokud pristroj nebyl uzivan v souladu s pokyny uvedenymi v této prirucce
nebo byl uzivan v rozporu s obvyklym uzivanim pfristroje. Pokud zavada na funkénim dile je jina nez zavada
popsana dale v této prirucce, vadny dil vyménte a opravu prenechejte autorizovanému servisu. Predejdete tak
pfipadnému poskozeni pristroje nebo poranéni osob.

Zaruky a odpovédnosti vyrobce se vztahuji na pfistroj jen za predpokladu, ze stroj bude servisovan v
autorizovaném servisu a jsou pouzity funkéni dily uvedené v této pfirucce.
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Cast 3 | NASTAVOVACI MENU A UCETNICTVI

3.1 RED-BUTTON MENU

Po sepnuti tlacitka SETTING (Cervené tlacitko na programové desce, nebo vloZenim pfisluSného kli¢e) program
pfejde do hlavniho nastavovaciho Menu: MAIN MENU. Zde je mozné vidét &islo karty i MAC adresu stroje. Toto menu

je chranéno heslem.

Moznosti:
START
HOLD1
HOLD2
HOLD3
HOLD4
HOLD5
VYPLATA

Accounting
Game Statistics
Game Settings
Settings
History
Electronic keys
exit

Dostupnost dale uvadénych poloZzek pro nastaveni a oviadani se mlze riznit dle jurisdikce, pro kterou je dana verze

vyrobce urcena a dle pfedchoziho nastaveni vyrobce. U nékterych verzi nelze vyrobcem nastavené hodnoty zménit.

3.1.1. ACCOUNTING
Attendant accounting
Master accounting
Bills/Coins/Pulse
Server Accounting
Hopper 1

Dispenser 1 /Dispenser 2

HOLD1
HOLD2
AUTOSTART
START
VYPLATA

3.1.2. GAME STATISTICS

Statistiky her
VYPLATA

3.1.3. GAME SETTINGS

prehled rental Ucetnictvi (provozni herny)
prehled owner Ucetnictvi (majitel)
prehled vhozl do stroje

prehled celkovych stavl ze serveru
Ucetni informace hopperu

Ucetni informace dispensoru

predchozi stranka ucetnictvi
server accounting

attendant ucetnictvi
nasledujici stranka ucetnictvi
exit

odchod z menu

Toto nastaveni je chrdnéno heslem a je odvislé od jurisdikce, kde se verze pouZiva

Bet settings
Game denomination
Arrange select screen

General Settings

3.1.4. SETTINGS
VYPLATA
HOLD1

HOLD2

START

Stranka Bill Setup

Bill IN
Channel 2 az 10

Stranka Coin Setup
Coin IN
Channel 1 az 8

nastaveni min. a max. sazky

nastaveni denominace

zapinani her v menu a zména rozlozenim hl.menu na 1 nebo vice
stranek

nastaveni dalSich obecnych vlastnosti her

exit

pohyb v nabidce nahoru

pohyb v nabidce doll

vstup do nastaveni vybrané polozky

nastaveni vstupnich kanal( desky pro akceptor bankovek (digitalni
rezim)

zapnuti / vypnuti akceptoru bankovek

pocet kreditt za vstupni pulz

nastaveni vstupnich kanal(l desky pro akceptor minci (digitalni rezim)
zapnuti / vypnuti akceptoru minci
pocet kreditd za vstupni pulz

10
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Remote setup -
Remote IN -

Remote credit value 1-3 -

Stranka Pulse setup -
Channels A—F -
Type -
Min Time -
Max Time -

Stranka Hopper setup -
Enable hopper refill -

Enable manual refill buttons

Hopper refill button pcs 1 az 3
Dispenser refill button pcs 1 az 3-
Hopper refill fix pcs -
Dispenser refill fix pcs -
Hopper set level psc -
Dispenser set level pcs -
Enable hopper dump -
Enable hopper calibration dump-
Enable hopper clear level -
Hopper + dispenser payout limit
Exit hopper error -

START -

Hopper 1 setup -
Hooper 1 -

Hopper 1 value -
Hopper 1 full limit -

Stranka Counters setup
Count Games instead of bet

Stranka Limits setup -

Stranka Parameter setup
Attendant can clear his account
Service can see game history
Attendant can see event. log
Attendant can see IN/OUT list
Service can see IN/OUT list
Exit from payout window -
Check Age -

Exit from Payout window -
Start demo if credit is zero -
Cycle select screen -
Timeout game info pages -
Currency symbol -
Sound volume -

Stranka IO test -

Your life | Your game

nastaveni pro servisni nacitani kreditu
zapnuti/vypnuti nacitani kreditu obsluhou
nastaveni hodnoty kreditu

nastaveni kanall desky pro akceptor minci a bankovek (pulzni rezim)
pocet kreditt za vstupni pulz

nastaveni typu platidla - mince/bankovka

nastaveni min. délky vstupniho pulsu v milisekundach

nastaveni max. délky vstupniho pulsu v milisekundach

nastaveni komunikace s vyplatnim zafizenim minci (hopper)
zapnuti doplfiovani hopperu

nastaveni moznosti doplnit hopper pro razné typy klicl
nastaveni hodnoty pro doplnéni hopperu

nastaveni hodnoty pro doplnéni dispensoru

nastaveni pro hromadné dopléni hopperu

nastaveni pro hromadné dopinéni dispensoru

nastaveni max. poctu minci pro hopper

nastaveni max. poctu minci pro dispenser

zapnuti/vypnuti moznosti vyprazdnit hopper

zapnuti/vypnuti testu hopperu

zapnuti/vypnuti vymazani idaji o mincich v hopperu
nastaveni limitu pro vyplacei kreditu pfes hopper a dispenser
moznost zrusit chybovou hlasku o prazném hopperu tlacitkem

Stisknutim tlagitka START se dostanete na druhou stranku nastaveni
Hopperu (Hopper1 setup. Viz nize)

nastaveni hopperu

zapnuti hopperu

vybér kanalu (typ mince) ktery hopper bude pfijimat

maximalni pocet minci, které hopper pfijme.

nastaveni mechanickych pocitadel (hodnoty jsou v procentech)
pifepnuti BET pocitadel na pocitani her.
Pole REQUIRED slouZzi pro detekci zapojeni pocitadel.

nastaveni limitd.

moznost mazat attendant u€etnictvi na stroji

moznost vidét pod klic¢em historii her

zpfistupnéni pfehledu udalosti pod attendant klicem

zptistupnéni IN/OUT prehledu pro obsluhu pod attendant klicem
zpfistupnéni IN/OUT piehledu pro obsluhu pod service klicem
moznost pro hrace zrusit popup okno pro vyplaceni kreditu

funkce STOP GAME, kterd umoZziiuje obsluze kontrolu a dohled

nad tim, zda vyuzivaji terminal pouze osoby starsi 18 let. Pokud je
funkce aktivovana, po vlozeni bankovky, mince, vybéru hry nebo
stisknuti tlaCitka START dojde k zobrazeni informace na spodni
obrazovce a zablokovani stroje. V pfipadé, Ze hrag splfiuje pozadavky
pro ucast ve hie (vék nad 18 let), povoli opravnéna osoba obsluhy hru
elektronickym kli¢em SERVICE. Po ukonceni hry nebo vyplaté kreditu
dojde opét po 5ti sekundach k automatické aktivaci funkce STOP
GAME.

moznost opustit popup okno pro vyplatu stisknutim START

zapinani automatického spousténi dema pfi nulovém kreditu
nastaveni ¢asové prodlevy mezi jednotlivymi infostrankami ve hfe.
nastaveni doby, po které zmizi stranka s manualem her (HOLDS)
zapnuti/vypnuti zobrazeni mény

nastaveni defaultni hladiny hlasitosti

Bez ohledu na nastaveni hlasitosti, pfi nulovém kreditu na stroji zvuk neni.
Funguje pouze alarm.

test funk&nosti HW tlacitek.

11
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Stranka test picture - test barev a rozliSeni monitoru

Stranka password setup - zména stévajicich hesel, jejich rudeni a nastaveni novych

V pfipadé, Ze chcete heslo odstranit, zadejte jako nové heslo 00000. Stejné tak v pfipadé, Ze chcete nastavit heslo
pro polozku, ktera ho nema, zadejte jako puvodni heslo 00000. Poté budete vyzvani k zadani hesla nového. Toto
menu je chranéno heslem

Stranka multilanguage setup - zapnuti / vypnuti dalSich jazykovych lokalizaci.

Stranka network setup - Sitové nastaveni stroje

Hodnoty Ize ménit pomoci HW tlacitek. Pro uloZeni podrzte chvili tladitko start. Objevi se hlaska o restartu stroje.
Restart je potfeba provést manudingé, stroj se sam od sebe nerestartuje. Pfi nastaveni DHCP je SERVER 1
ADDRESS a SERVER 1 PORT nastaven na 000. toto nastaveni znovu neukladejte. IP i port je nastaven. Jen se pfi
zvoleném DHCP zobrazuji misto hodnot nuly. Pokud byste stranku ulozili, pfepiSete nastaveni serveru. PFi prvnim
spusténi stroje, musi byt Network Mode nastaven na DHCP.

Stranka Touchscreen - reset dotykové obrazovky. Test kalibrace

3 vtefiny podrzte tla¢itko START pro reset. Stroj se po chvili sam restartuje. Po restartu budete mit moznost zvolit
ovlada¢ dotykové obrazovky (M3M, ELO). Tento vybér se musi udélat pomoci klavesnice — ovlada¢ vyberete
stisknutim mezerniku. Pokud zadny ovlada¢ nevyberete, stroj automaticky vybere naposledy pouzity ovlada€. Po
vybéru ovladace se spusti kalibrace dotykové obrazovky.

Kalibrace touch screenu se provede dotykem na stfedy tercik(, které se postupné zobrazuji. Pokud se do tohoto
nastaveni nemUiZzete dostat, je pravdépodobné problém v napajeni kabelu. Zkontrolujte, zda jde do konektoru
zapojeného na kabelu pro touch screen napéti 5V a zda nejsou poruSeny vodivé pasky po stranach touch screenu.
Reset touchscreenu Ize provést i viozenim kliCe obsluhy. Pod timto kli€em je v menu moznost pro reset. Najdete zde
takeé stranku pro test kalibrace. Stiskem tlacitka HOLD1 se dostanete na stanku pro test kalibraénich bodu.

Stranka SAS setup - Nastaveni pro protokol SAS.

3.1.5. HISTORY

VYPLATA - odchod z menu

START - GAME HISTORY zobrazi historii poslednich 100 her
HOLD1 - EVENT LOG zobrazi historii udalosti stroje

HOLD2 - BILL IN LIST

HOLD3 - IN OUT LIST

3.1.6. ELECTRONIC KEYS
Moznost programovani elektronickych kli€u.

Po vstupu do této nabidky se zobrazi seznam elektronickych kli¢d, které jsou naprogramované pro dany stroj.
Smazani naprogramovaného kli¢e ze seznamu Ize provést tlacitkem START.

Po vlozeni kliCe, ktery je jiz naprogramovan se zobrazi v hornim Cerveném fadku informace ALREADY
PROGRAMMED

Po vloZeni klice, ktery dosud nebyl naprogramovan, bude dostupna tato ovladaci nabidka:

HOLD1 - PIN O
HOLD2 - PIN 1
HOLD3 - PIN 2
HOLD4 - PIN 3
HOLD5 - PIN 4
AUTOSTART - PIN 5
START - PIN 6
BET c¢ervena - PIN 7

12
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Zvolte pro naprogramovani PIN dle poZadované funkce:

PIN FUNKCE

0 - RED-BUTTON MENU
1 - MASTER

2 - ATTENDANT

3 - SERVICE

3.2 SERVICE MENU ]
Je pfistupné po pouziti klice SERVICE v zamku KEY SYSTEM.

Dostupné polozky - REMOTE IN/OUT
- GAME HISTORY
VYPLATA - odchod z menu
HOLD1 - pohyb v nabidce smé&rem nahoru
HOLD2 - pohyb v nabidce smérem dolu
START - (NEXT) pfechod na dalsi stranku vybéru
REMOTE IN/OUT — START:
Dostupné polozky - CREDIT
- REMOTE
- TOKEN
VYPLATA - odchod z menu
HOLD 1 - SHOW DATA (TIKET OUT a TOTAL REMOTE)
HOLD 2 - OUT LIST
HOLD 3 az HOLD 5 - moznost nataceni kreditu kli€¢em, pokud je funkce dostupna
BET &ervena - SERVER TICKET LIST
START - LAST PRINTED TICKET

GAME HISTORY — START:
Zobrazi historii poslednich 100 her.

VYPLATA - odchod do vysSi urovné
HOLD 3 - predchozi stranka
HOLD 4 - dalSi stranka

SERVICE TOUCHSCREEN — START:
Kalibrace touchscreenu a test kalibrace

Il =

3.3 ATTENDANT MENU
Je pistupné po pouziti klise ATTENDANT v zamku KEY SYSTEM.

Dostupné polozky - ACCOUNTING

- GAME HISTORY

- EVENT LOG

- BILL IN LIST

- IN OUT LIST

- ATTENDANT TOUCHSCREEN
VYPLATA - odchod z menu
HOLD1 - pohyb v nabidce smérem nahoru
HOLD2 - pohyb v nabidce smérem doll
START - (NEXT) pfechod na dalSi stranku vybéru

13
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Cast 4| Konfigurace programovych desek a popis konektort

4.1 Schéma a popis programovych desek

Typ: Kajot M-Box K

Parametry: /[

Rozméry: 225 x 150 mm 7

Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz

Grafika: 640 x 480 16 bit 60—-85 Hz aeliies
800 x 600 16 bit 60—85 Hz =
1024 x 768 16 bit 60—85 Hz

1280 x 1024 16 bit 60-75 Hz

D —

Audio: AC’'97 Rev.2.1
DRAM: 1GB
SRAM: 256 kB — zalohovana
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1kOhm to +5V,ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN - OUT: 2 x RS 232
2xDVI-1
1xVGA
6 x USB 2.0

1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 for CAT 5
1 x slot CF (Compact Flash)

0Os: Embedded Linux

1.DVI =1 7. SPK OUT

2.DVI -1 8. VGA

3. COM1 9. USB

4. COM2 10. Ethernet

5. MIC 11. Resetovaci tlacitko
6. LINE IN 12. vstup pro CF kartu

Porty M-BOX 2:
. display port C
. display port F
. display port D
. display port E
. display port A e s 7
. display port B | | | VA

i —h =

VGA e E‘

- VGA | | el 1T A
amh

10. LINE IN

11. SPK OUT | 14 ] T8 s 12 13 12 18
12. USB 2.0

13. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45

14. USB 2.0

15. slot pro CF kartu 1x

©CONOUAWN
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Typ: Kajot M-Box E

Parametry:
Rozméry: 150 mm x 200 mm
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Grafika: 640 x 480 16 bit, 60—-85 Hz
800 x 600 16 bit, 60—85 Hz
1024 x 768 16 bit, 60-85 Hz
1280 x 1024 16 bit, 60-75 Hz
Audio: AC’97 Rev.2.1
DRAM: 1GB
SRAM: 256 kB — zalohovana
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1 kOhm to +5 V, ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN - OUT: 2 x RS232
2xDVI-I
6 x USB 2.0

1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 for CAT 5
1 x slot CF (Compact Flash)

0Os: Embedded Linux
o= & —
| -
1.USB H— ==
2. Ethernet J‘J' e S DT =l
3. MIC
4. SPK OUT T e vl o
5. COM1 2 Ilrlﬁ?' [ |
6. COM2 | H_| x
7.DVI-1 1.3
8.DVI-II 2 5 6. ' :
9. Slot pro CF kartu 1x

15
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Typ: K-Box A
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Popis pripojovacih konektoru:

ATX Connector:

. hapajeni +12 V
. hapajeni +5 Vsb
PG

GND

. hapajeni +5 V
GND

. napéjeni +5V

NoO oA WN =

8. GND

9. napéjeni +3,3 V
10. napéjeni +3,3 V
11. napdjeni +5 V
12. napéjeni +5 V
13. nc

14. GND

15. GND

16. GND

17. Pson

18. GND
19.-12V

20. nc

Buttons:

1. nezapojeno

2. tlacitko 1-in

. tlagitko 3-in

. tlagitko 5-in

. tlagitko 7 (SAZKA)-in

. tlagitko 9-in

GND

. tlagitko 2-in

. tlacitko 4-in

10. tlacitko 6 (START)-in
11. tladitko 8 (VYPLATA)-in
12. tlacitko 10-in

©CONO U AW

Book:

1. napgjeni +5V

2. sluzba kredit (SERVICE)-in

. hlavni ucetnictvi (OWNER)-in
.GND

. smazani kreditu (Clear credit)-in
. doc¢asné ucetnictvi (RENTAL)-in

oo W

oins:

. hapajeni +12 V

. vstupni kanal C (COIN C)-in
. vstupni kanal A (COIN A)-in
. vstupni kanal E (COIN E)-in
. signal na zablokovani vstupnich kanald
(DISABLE COIN)-out

6. GND

7. vstupni kanal D (COIN D)-in
8. vstupni kanal B (COIN B)-in
9. vstupni kanal F (COIN F)-in
10. napajeni +5V

R WN=O

Hopper 1:

. hezapojeno

. hezapojeno

. hezapojeno

. spousteni motoru hopperu 1 (HOPPER 1 DRIVE) — out
. hapajeni +24 V

. senzor hopperu (HOPPER SENSORY)-IN

. hapajeni +12 V

GND

ONO U A WN

Lights:

. napajeni +12VCoins

. zarovka tlacitko 1-out

. zarovka tlac¢itko 3-out

. zarovka tlacitko 5-out

. zarovka tlagitko 7 (SAZKA)-out

. zarovka tlacitko 9-out

. hezapojeno

. hezapojeno

. zarovka tlacitko 2-out

10. zarovka tlacitko 4-out

11. zarovka tlacitko 6 (START)-out
12. zarovka tlagitko 8 (VYPLATA)-out
13. Zarovka tlacitko 10-out

14. nezapojeno

O©CoONOOOPAWN -

Buttons:

. hezapojeno

. tlagitko 1-in

. tlagitko 3-in

. tlagitko 5-in

. tlagitko 7 (SAZKA)-in

. tlacitko 9-in

GND

. tlacitko 2-in

. tlagitko 4-in

10. tla¢itko 6 (START)-in
11. tlagitko 8 (VYPLATA)-in
12. tlacitko 10-in

©CONOUAWN

Counters:

1. napajeni +12 V

2. vstupni kanal C (COIN C)-in
3. vstupni kanal A (COIN A)-in
4. vstupni kanal E (COIN E)-in

CF card slot:
1. slot pro zasunuti CF karty

Eject:
1. po stlaceni vysune CF kartu

Fan:

1. Control (fizeni PWM)
2. Sense (tachometr)
3.+12V

4. GND

Power Intel:
1. GND
2. GND
3.+12V
4. +12V

18
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Hopper 2: Popis pfipojovacich konektorii — odliSnosti platné pro M-Box 2
1. Nezapojeno
2. Nezapojeno Power ATX +12V:
3. Nezapojeno 1. GND
4. Pocitadlo (Win) — out 2.GND
5. Nezapojeno 3. +12V
6. Nezapojeno 4. +12V
7. Napajeni +12 'V
8. nezapojeno Extension 1:
1. Game Select - in
Other: 2. Menu -in
1. nezapojeno 3. Game Select — out
2. nezapojeno 4. Menu - out
3. hlavni nastaveni desky
(SETTING)-in Extension 2:
4. alarm 2-in 1. Info - in
5. alarm 1-in 2. nezapojeno
6. alarm 1-in 3. Info out
7. GND 4. nezapojeno
8. GND
ccTalk — MBOX-K a MBOX2
ccTalk - MBOX-E 1. Data
1. Data 2. GND
2.12V 3. GND
3. GND 4.12V
412V 5. Nezapojeno
5. GND 6. nezapojeno
6.12V 7. GND
Tlacitko SETTING: ccTalk — MBOX-K a MBOX2
— vstup do hlavniho nastaveni 1. Data
programové desky 2. GND
3. GND
Popis znacek: 4.12V
—in ... Vstupy 5. Nezapojeno
—out ... Vystupy 6. Nezapojeno
Fan:
1.—
2. +12V
3. GND
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Cast 5| Popis komponentt
5.1 Akceptor bankovek

Typ: EBA - 34/SD3 nebo EBA - 40/SD3 nebo UBA-1X-SS

EBA — 34/SD3: Akceptor bankovek, integrovany separator a cash box (SD3) tvofi jeden funkéni dil. Akceptor je
mozné pouzit bez zafizeni cash box (SD3).

Casté zavady:

— necistota v optice akceptoru

— Spatny kontakt propojovacich kabell

— zasekla bankovka v akceptoru, cash boxu, pfipadné separatoru
— §patna kalibrace

Demontaz:

— odpojte pfistroj od napajeni a otevfete hlavni dvefe pfistroje

— odpojte vodiCe: napajeni, zem a vystupni signal od interface zafizeni

— odSroubujte, vyjméte akceptor z uchyceni

— odpojte sbérnicovy kabel interface od akceptoru

— pomoci pojistek uvolnéte pohyblivé Casti separatoru

— u EBA - 34/SD3 uvolnéte pomoci pojistek pfedni a zadni kryty a odklopte

Udrzba:

— K &isténi optiky akceptoru pouzivejte vyhradné vihky bavinény hadfik napustény saponatem, mydlovou
vodou, pfipadné gistiem na bazi lihu.

— Nepouzivejte k Cisténi zadné chemické latky, které by mohly poskodit optiku, pfipadné Fidici elektroniku.
— Po odstranéni hrubsich necistot vylestéte Cteci zény optiky akceptoru suchym, bavinénym hadfikem

./ o“ smﬂ]

| | 43@‘

EBA -34/SD3

] I
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Typ: UBA-1X-SS

Casté zavady:
— necistota v optice akceptoru
— $patny kontakt propojovacich kabel(
— zasekla bankovka v akceptoru, cash boxu, pfipadné separatoru
— Spatna kalibrace
— nepodporuje 2000K¢ a 5000KE bankovky

Demontaz:
— odpojte pfistroj od napajeni a oteviete hlavni dvefe pfistroje
— odpojte vodice: napajeni, zem a vystupni signal od interface zafizeni
— odSroubujte, vyjméte akceptor z uchyceni
— odpojte sbérnicovy kabel interface od akceptoru
— pomoci pojistek uvolnéte pohyblivé ¢asti separatoru
— uvolnéte pomoci pojistek pfedni a zadni kryty a odklopte

Udrzba:
— K Cisténi optiky akceptoru pouzivejte vyhradné vihky bavinény hadfik napustény saponatem, mydlovou
vodou, pfipadné CistiCem na bazi lihu.
— Nepouzivejte k Cisténi zadné chemické latky, které by mohly poskodit optiku, pfipadné Fidici elektroniku.
— Po odstranéni hrubsich nedistot vylestéte Cteci zony optiky akceptoru suchym, bavinénym hadfikem

P__.,,.pr"""
| Q]@ °
0
% —[?-:r g
D
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Typ: Akceptor NV200 Smart Payout(volitelné vybaveni stroje)
-akceptor s funkci vyplaceni
Power Supply: 12V / 3A

— Protokol SSP / ccTalk
— Akceptuje bankovky do Sifky 85 mm.
— Vyplaci bankovky do Sifky 82 mm.

Udrzba je shodna s udrzbou Akceptoru EBA viz. kapitola 5.1.
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5.2 Akceptor minci

Typ: RM 5 nebo Azkoyen D2S
Je mozno pouzit i jiné typy mincovnikd.

Mincovnik je elektronicky kontrolni pfistroj na mince, ktery je schopen akceptovat dle naprogramovani, az Sest
rdznych druh( minci.

Casté zavady:

— zaseklé mince

— necistoty nebo cizi pfedméty v mincovniku

— zasekla elektromagneticka civka mincovniku

Demontaz:

— odpojte pfistroj od napajeni a otevfete hlavni dvefe pfistroje

— odpojte propojovaci kabel mincovniku z konektoru

— povolte plastové pojistky po stranach mincovniku a vyjméte jej z uchyceni

Udrzba:

— k ¢isténi mincovniku pouzivejte vyhradné vihky bavinény hadfik napustény saponatem, mydlovou vodou,
pfipadné CistiCem na bazi lihu

— nepouzivejte k Cisténi zadné chemické latky, které by mohly mincovnik poskodit

Azkoyen D2S

ccTalk

Pristroje KAJOT mohou pro komunikaci mincovniku pouzivat pulzni protokol nebo ccTalk.

POZOR: Vzdy je potieba pouzit spravny typ mincovniku daného vyrobce. Mincovnik RM5 i D2S pouzitelné

s protokolem ccTalk jsou vyrobcem takto pfimo oznaceny.

Mincovka ccTalk se pfipojuje do fidici desky pomoci 4-vodi¢ového kabelu (deska MBOX-K a MBOX2) nebo pomoci
4-vodi¢ového kabelu a redukce (deska MBOX-E).
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Typ: Sorter (volitelné vybaveni pfistroje)

— Sorter se vklada pod mincovnik v pfipadé, Ze je pouzit 1. nebo 2. typ HOPPERU
— zapojuje se do mincovniku
— pfijima tfi rGzné druhy minci

102 mm 60,9 mm

MQS mm

26,1 mm 30,85 mm

152,95 mm ﬁ

5.3 Ctecka (vyskytuje se pouze v KAJOT NEO)

Typ: CRT-288-K001

Napajeni: +5V — USB kabel AN

Rozhrani: USB

Casté zavady:
— Spatny USB kabel

_“.»—ﬂ
..
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5.4 Tiskarna

Typ: Termotiskarna GLYN GKP22-SP-V-100
(je dodavana pouze ve video loterijnich terminalech)

Napdjeni: +24 V/2 A

Rozhrani: RS232

Pfipojeni k programové desce CPU:

USB (pfes konvertor RS232 na USB — FTDI)

USB (pfimé pfipojeni pfes mini USB port)

Rozmeéry papiru: Sitka 60 mm, navin 100mm, prdmeér dutinky 25 mm

POZOR: Pouzivejte pouze originalni termopapir dodany vyrobcem nebo papir s rozmérem uvedenym v tomto
manualu.

. mikrospina¢ — zafiznuti papiru

. mikrospinag — posun papiru

. pojistka — odjistéte pfi nasazovani a vytahovani papiru z hlavy tiskarny
. Po nasazeni papiru opét zajistéte.

. kontrolni led diody

. zelena — pfipraveno

. Cervena — porucha, mimo provoz

. konektor USB pro pfipojeni k programové desce CPU

. konvertor z RS232 na USB

. kabely pro pfipojeni napajeni. Fialovy +24 V, Cerny 0

O~NOT O AR WN -

Casté zavady:

— 8patny konvertor z RS232 na USB
— Spatny datovy kabel

— Spatné uzemnény zdroj na tiskarnu

V pfipadé napajeni z hlavniho zdroje je tiskarna doplnéna méni¢em napéti z 12V na 24 V, typ DC1224, 100W.
25
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Typ: Termotiskarna Transact EPIC 950

Tiskarna pro tikety.

Napajeni: +24 V/2 A

Rozhrani: RS232
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5.5 Hlavni napajeci zdroj

Typ: BICKER BEA-540H 400W
Vstup: 90 - 264 V AC, 3 A (230 V AC), 47 —63 Hz

Vystup: +3,3V, 20 A
+5V,20 A
+12V, 30 A
-12V,0,8 A
+5Vsb, 3,5A

Casté zavady:
— kolisavé napéti na 5 V (tolerance 4,9 V az 5,1 V)
— zkrat na kabelazi automatu

I | L i |
HIIAE0MLTE2 ; I
E—— gj' ki g
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5.6 Univerzalni interface pro pripojeni akceptoru a mincovniku

. konektor molex pro pfipojeni k programové desce CPU.

. konektor pro pfipojeni akceptoru EBA — 34/SD3 a 40/SD3
. konektor pro pfipojeni mincovniku RM5 a Azkoyen D2S

. pfepina¢ INH_CPU.

. ON (poloha nahore) — signal DIS_COIN fidi programova deska (doporu¢eno)
. OFF (poloha dole) — signal DIS_COIN je trvale pfiveden

. led dioda (Cervena) — signalizace napajeni +12 V

. led dioda (zelena) — signéal DIS_COIN

. konektory pro pfipojeni COIN D

. zapojeni kanalll mincovniku COIN A

. zapojeni kanali mincovniku COIN B
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5.7 Key systém

5.7.1 KEY SYSTEM CONTROLLER

1. pfipojeni do fidici desky

2. MLW - pfipojeni do Fidici desky na konektor BOOKKEEPING
3. PSH 10P — neobsazeno

4. PSH 05P — pfipojeni vstupu pro JACK klice USB
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5.7.2. KEY & COUNTER CONTROLLER (pouze verze V.SKEURO-GLT)

Specifikace: FTDI ¢ip, UMFT234XF, USB konvertor na UART, 12pin DFN

1- (mini USB) pfipojeni do Fidici desky
2- neobsazeno

3- napajeni 12V (39-28-1023)

4- pocitadla (43025-1000)
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5.8 Audio zesilovac
Typ: XA124,4x15W
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. vystup na horni reproduktory

. hapajeni

. vystup na spodni reproduktory

. potenciometry pro ovladani hlasitosti hornich a spodnich reproduktort

. pasmové propusti odfiltrovavajici frekvencni pasmo pro horni a spodni monitory
. konektory CINCH pro pfipojeni audiosignalu z programové desky

OO WN -
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5.9 HOPPER (neni v zakladni vybavé pristroje)

Typ: Mk.IV, Evolution EV 1000
Je mozno pouzit i jiné typy hopper(.

Zasobnik na mince slouzi k vyplaceni minci z pfistroje.

Casté zavady:

— zablokované mince v zasobniku

— $patny kontakt na konektoru hopperu
— necistota v optice hopperu

Demontaz:
— odpojte pfistroj od napajeni a otevfete hlavni dvefe pfistroje
— po vysunuti uvolnéte hopper a opatrné vyjméte

Udrzba:

— vysypte mince z hopperu a vysajte prach a hrubé necistoty

— k CiSténi hopperu pouzivejte vyhradné vihky bavinény hadfik napustény saponatem, mydlovou vodou, pfipadné
Cisti€em na bazi lihu

— nepouzivejte k Cisténi Zadné chemické latky, které by mohly hopper poskodit

Schéma rozlozenych soucasti MK.IV

1 Koncova deska, 2 Kolejni¢ka elevatoru, 3 Centralni deska, 4 Vystupni okénko, 5 Poloha snimaci desticky vyssi
hladiny, 6 Poloha snimaci desticky nejvyssi hladiny, 7 Pokladna na mince, 8 Upevriovaci Sroub, 9 Upeviovaci Sroub,
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Typ: Alberici Hopper KID

Napajeni: 24V, 12V/0,4A

—pouziva se k vyplaceni minci

—odolnost vucéi zneuziti

—kapacita: 800 minci

—pfedpokladana Zivotnost: vice nez 7M vyplat

12,6

21

2

| 126 | | 21
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5.10 TOPPER

TOPPER je doplfiikovy monitor 21,5 nebo 19,5, ktery mlze, ale nemusi byt souc¢asti kabinetu DOUBLE TRONIC
SPACE.

Vizualni obsah zobrazeny na TOPPERu (video nebo staticky obraz) je ulozen na SD karté, ktera je vloZzena v modulu
RASPBERRY PI model B2 nebo vyssi fada. Tento modul fidi zobrazované video nebo staticky obraz.

Modul je pfipojen k siti internet. Pro Fizeni zobraziteIného obsahu Ize vyuzit aplikaci VLT, GLT. Zobrazitelny obsah je
nutné nejprve dodat na SUPPORT VLT & GLT ke konverzi a kontrole formatu. Doporuceny format je AVI nebo MPEG.
SUPPORT VLT & GLT zajisti zavedeni obsahu zakaznika do aplikace VLT, GLT. Nasledné zakaznik sam muze zvolit,
pro ktery pfistroj/topper zvoli ktery obsah, bude-li jich mit na vybér vice. TOPPER je napajen adaptérem 12V a s
fidicim modulem propojen pomoci HDMI/DVI.

Napajeni modulu je zajisténo napajecim kabelem pfimo z hlavniho zdroje pfistroje prostfednictvim 4-pinového
konektoru.

POZOR: Pri montazi doplikového monitoru je nutné nejprve zapojit HDMI/DVI, poté zdroj a nasledné pristroj
zapnout. Pokud bude zvolen obraceny postup, monitor se nepodafri spustit a bude nutny restart pfistroje a
postup opakovat. Pro bezpecnou montaz doplrikového monitoru je nutna spoluprace dvou dospélych osob.

Konektory modulu RASPBERRY:

1- napajeni 5V (microUSB)
) 2- video vystup (HDMI)
— 7 ' 3 - 3- Ethernet
2 4- slot na microSD kartu

5.11 LED osvétleni kabinetu DOUBLE TRONIC SPACE

Pro fizeni osvétleni dvefi kabinetu DOUBLE TRONIC SPACE slouzit kontrolér LED osvétleni.

Kontroler je z jedné strany opatfen USB konektorem, ktery slouZi pro programovani a nastaveni svétel.

Druhy vystup tvofi LED lista o 5-ti svételnych blocich. Rozmisténi svételnych blokl A az E viz kapitola 1.1

V pfipadé poruchy nékteré z ¢asti osvétleni je nutné vyménit odpovidajici blok. LED liSta je napajena z hlavniho
zdroje. Je nutné, aby byla na kontroleru odstranéna dratova propojka.

5.12 LED osvétleni kabinetu KAJOT NEO

Pro fizeni osvétleni dvefi kabinetu NEO slouzi kontrolér LED osvétleni.

Kontroler je z jedné strany opatfen USB konektorem, ktery slouzi pro nastaveni svétel.

Druhy vystup tvofi LED lista o 8-mi svételnych blocich. Rozmisténi svételnych blokl 1 az 8 viz kapitola 1.3

V pfipadé poruchy nékteré z ¢asti osvétleni je nutné vymeénit odpovidajici blok. LED lista je napajena z hlavniho
zdroje.
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6.1 Vzor vyrobniho stitku
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' C.5.G Software Group Limited

organizacni sloZka E/
Kastanové 64, 820 00 Brno /
Czech Republic -
TEL: +420 515535 110 c €
Vokt: 220-240/50Hz

Watt:250 RoHS

MADE IN CZECH REPUBLIC
Model: DOUBLE TRONIC SPACE
Date: rrrr/mm

SN: 9130123456789

C.5.G. Software Group Limited
organizacni slozka
Kastanova 65, 620 00 Brno
Czech Republic

Tel.: + 420515 535 100
Volt: 220-240/50Hz

Watt: 300

MADE IN CZECH REPUBLIC
Model: KAJOT NEO

Date: 2016/10

S.N. : 9281016000514

H

C€

RoHS

6.2 Seznam elektrickych komponent:

Hlavni napajeci zdroj: BICKER BEA-540H 400W
Vstup: 90 — 264 V AC, 3 A (230 VV AC), 47 — 63 Hz
Vystup: +3,3V, 20 A

+5V, 20 A

+12V, 30 A

12V, 0,8 A

+5 Vsb, 3,5 A

Napajeci zdroj k tiskarné: BICKER SNP-Z10 (nebo 210 2)
-90-264 VAC,1A(230VAC),47-63Hz+24V,45A

Napajeci zdroj k TFT 22 a 21,5”:
—input 100-240V, 1.5 A
—output12VDC5A

Power Supply 12V/5 A

Napajeci zdroj k NF-zesilovadéi:
—input 100-240 VAC 1 A
—output 12V DC5A

LiteOn Power Supply12 V/5 AV2 (nebo HKM Power Supply12 V/5 AV2)

NF-zesilovac: XA124,4x15W

HOPPER: Money Controls Mk.4, Evolution EV 1000
Programova deska: M-Box K, M-Box E nebo M-Box 2
Mincovnik: RM-5 nebo Azkoyen D2S

Akceptor: EBA 34/SD3 nebo EBA 40/SD3 - DC 12 V

Flat Panel TFT 22¢
Sitovy filtr 6,3 A
Rozvod 12V - 3,15 A

Zobrazovaci ¢ast:
Hodnoty pojistek:
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6.3 Servisni dispecink a technicka podpora:

KAJOT TECHNOLOGY CENTER
Kastanova 64

620 00 Brno

Ceska republika

SERVICE
Telefon: +420 515 535 100

E-mail: servis@kajot.cz

SUPPORT VLT & GLT
Telefon: +420 515 535 131
E-mail: dohledvlt@kajot.cz

6.4. Chybova hlaseni

Main door error - Oteviené dvere
zkontrolujte zavieni dvefe a zapojeni Cidel.

Bill acceptor error Communication error - Chyba zapojeni akceptoru bankovek
zkontrolujte zapojeni akceptoru. V nastaveni Bill setup ho zkuste vypnout a zapnout. Pokud byl akceptor odpojen, po
jeho zapojeni hlasku zrusite viozenim klice.

Coin akceptor error Communication error - Chyba zapojeni akceptoru minci
zkontrolujte zapojeni akceptoru. V nastaveni Coin setup ho zkuste vypnout a zapnout. Pokud byl akceptor odpojen, po
jeho zapojeni hlasku zruSite viozenim klice.

Hopper is empty - Pfi vyplaceni kreditu pfes hopper se hopper vyprazdnil
zbytkovy kredit Ize vyplatit vioZzenim kliCe.

Counters error — chyba zapojeni pocitadel
Zkontrolujte, zda jsou pocitadla spravné zapojena

Printer error — chyba zapojeni tiskarny
Zkontrolujte zapojeni tiskarny.

Chyba sité — problém s internetovym pfipojenim
Zkontrolujte v nastaveni internetu, zda je propsana IP adresa a zda mate spravné nastaven typ pfipojeni (LOCAL,
DHCP)

Vyprsena platnost licence — kontaktujte prosim tech. podporu

Chybova hlaska o vyprsené platnosti licence

Out: of Cwmlongle Expiration Time,

Fetry Canoel

34


mailto:servis@kajot.cz
mailto:dohledvlt@kajot.cz

JRJOT Your life | Your game

Obsah
Cast 1 | Rozmery, hmotnost vyherného hracieho Pristroja............eeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e rereeeeeseeeaane 36
1.1 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC SPACE ...ttt sbae e sanee s 36
1.2 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC a DOUBLE TRONIC (MAXX) ..ottt 37
1.3 KabiNet KAJOT NEO ...ttt et e e e bttt e e e b bt e e e e s b et e e e n b e e e e enbe e e e enbeeeeeannes 38
Cast 2 | Prevadzka a transport PriStrofa...........eooiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e e annnas 39
2.1 B I 117 o1 T A o] 5] 1o - R 39
2.2 Kontrola pristroja PO tranSPOME........coii et e et e e e e e s et e e e e e e e e e n e e e e e e e e e e nnnneeeas 39
23 UMIESENENIE PIISIIOJA ... .eeeieiiieiee ettt ettt e s a bttt e s a b et e e e ab et e e e aabe e e e s aanbeeesannneeens 39
24 UvEdenie dO PreVAAZKY ........ooueiiieiiiiie ettt ettt e e et e e e bt e e e e bt e e e aabe e e e e b b e e e e annee s 39
2.5 = 1Y T =1 [ =T T [ 4 o Y- S 39
Cast' 3 | NASTAVOVACIE MENU A UCTOVNICTVO ..ottt n e e s 40
3.1 RED-BUTTON MENU ...ttt ettt ettt et et e e te e e saeeesmee e e seeeamteeeaeeeameeeeanseeamseeanseeeanseeanneeeannens 40
TR 0t X 0 0 11V 1 SR 40
TR O €7 N1V | S 17 I 1 I [ SR 40
3.1.3  GAME SETTINGS ... ittt ettt e st e et e e et e e s e e e seeeameeeameeeaseeeameeeeseeeanseeasaeeamseeanseeeanseeaaneeenneens 40
TR O ] I I8N S 41
TR R T o 1 S I 2SS 43
3.1.6 ELECTRONIC KEYS ....oiiiiiieiiie it etee et e e et ee et e et e e eaeeeamteeeameeeameeeaseeeamteeeseeeanseeasaeeamseeenseeensseeanneeenneeas 43
3.2 SERVICE MENU ...ttt ettt ettt ettt et e e s a e e et e e emeeeemee e e seeeameeeeseeeaneeeamseeeameeeaneeeaseeeanneeennes 43
3.3 ATTENDANT IMENU ..ottt ettt et e sttt e e e e emte e e se e e aate e e aeeeameeeamseeeseeeamseeaaneeeaneeeaneeeanneeans 44
Cast 4| Konfiguracia programovych dosiek a popis KONEKIOTOV ..........ccoiiiiiiiiiiiiie e 45
4.1 Konfiguracia programovyCh AOSIEK ..........ueiiiiiiiii ettt e et e e sne e e e s snneee s 45
4.2 Schéma a popis pripajanyCh KONEKIOTOV ..........ouiiiiiiiiii e e 47
Cast’5| (o] oIS (o] 4] o o] g =T ] (o VAPPSR 50
5.1 AKCEPION DANKOVIEK ...ttt ettt e e sttt e e e s bt e e e e s bt e e e e sbbeeeesbeeeeesnbneeeaans 50
5.2 1Y/ Vo Y7 o 1S 52
5.3 CHEABKA 1...eveeeiecei ettt R SRR R R AR s s s ettt 54
54 Tlaciaren vyhernyCh autOMatoV .........oouiiiiiii ettt e ettt e e st e e e s rate e e e s saeeeeeeaes 55
5.5 =AY A F=T o F= T Ted o | o ST 57
5.6 Univerzalny interface na pripojenie akceptora a miNCOVNIKA...........ueiiiiiiiiiiiiiie e 58
5.7 L S S I = ST 58
5.7.1 Typ: KEY SYSTEM CONTROLLER ... .ottt ettt e ettt e e e s bt e e e snbeeeesaneeeeeeans 58
5.7.2 Typ: KEY & COUNTER CONTROLLER (iba V.SKEURO-GLT)....ccttttiiitiiieeiiiiee et 59
5.8 0 o 1o T 0 1= 1 g T 1 V2= T2 PR 59
5.9 L (O T o ST 60
TR 0 T = R STS 62
5.11 LED osvetlenie kabinetu DOUBLE TRONIC SPACE ...ttt 62
5.12 LED osvetleni kabinetu KAJOT NEO ...ttt e e bt e e e s bt e e e sbe e e e e saneeeeeaaes 62
CaSt 6] TECNNICKA POUPOTA. ......cvrreoeereetieeiseesees et s s 63
6.1 V4o AV o] o] 1= o To TR 11 U PR 63
6.2 Zoznam elektrickyCh KOMPONENT:...... ... et e e e e e e e e e e e e e e e e nnneeeeaaaeeas 63
6.3 Servisny dispe€ing a teChNICKA POAPOIaA: . ... .. e ittt et e e e e e e eeeaeeeeeannnes 64
6.4 (07 01 o Yo NN o1 =TT o T - PR 64

35



JRJOT Your life | Your game

Cast’ 1 | Rozmery, hmotnost’ vyherného hracieho pristroja
1.1 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC SPACE

topper
21,5 TFT i
<
3.5
22" TFT
o1 22"TFT + touch
—
(o))}
i
31 3-2 33
34 o2

Uvedené rozmery su v cm.
Priemerna hmotnost kabinetu je 103 Kg bez horného dielu TOPPER, v zavislosti od vybavenia.

Hmotnost samostatného horného dielu TOPPER je priblizne 12,7 kg.
1. elektricky zamok KEY SYSTEM
2. nahlad na elektromechanicka pocitadla (osvetlené po zopnuti el. zdmku)
3. ovladatelné LED osvetleni — ¢asti LED pasky A az E
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1.2 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC a DOUBLE TRONIC (MAXX)

2x TFT 22 2% TFT 22"
o1
5 5
o1 = —
L 48 | L 60 - L 46 | | 54 L
DOUBLE TRONIC (MAXX) DOUBLE TRONIC

Uvedené rozmery su v cm.
Priemerna hmotnost vSetkych kabinetov KAJOT je 103 kg (v zavislosti od vybavenia).

1. elektricky zamok KEY SYSTEM
2. nahlad na elektromechanicka pocitadla (osvetlené po zopnuti el. zamku)
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1.3 Kabinet KAJOT NEO

1 B
topper
19" IPS
E—
L 1
~ - B
3
2 23" IPS
4 5

23" IPS + touch

230

— —|

l 650 I

Uvedené rozmery su v cm.
Priemerna hmotnost kabinetu je 103 Kg, v zavislosti od vybavenia.

A. elektricky zamok KEY SYSTEM, viz kapitola 7.2
B. nahlad na elektromechanicka pocitadla (osvetlené po zopnuti el. zamku)

1.-8. LED osvetleni
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Cast’ 2 | Prevadzka a transport pristroja

21 Transport pristroja
UPOZORNENIE!
Pristroj transportujte iba v zakladnej polohe ,na vysku“. V Zziadnom pripade pristroj nepokladajte a
nevystavujte otrasom.

2.2 Kontrola pristroja po transporte
Odstrante transportny obal. Skontrolujte pristroj vizualne, &i poc€as transportu nepriSlo k mechanickému
poskodeniu. Ak poCas transportu vznikli na pristroji $kody, musia sa okamzite nahlasit dodavatefovi, ktory ich
potvrdi.

2.3 Umiestnenie pristroja

Pristroj sa musi umiestnit na vodorovnu plochu do zakladnej polohy ,na vySku“. Pristroj neumiestiujte do
blizkosti vykurovacich telies, otvoreného ohfia alebo inych zdrojov tepla. Chrante pristroj pred vonkajSimi
vplyvmi, ako je teClca voda, dazd, teploty vysSie nez 50 °C, nadmerné otrasy alebo kondenzujuca vihkost
vzduchu vysSia nez 75 %. Prevadzkova teplota pristroja je 15 az 40 °C. Ak je pristroj vystaveny nizSim teplotam,
je nutné pred spustenim pockat, kym sa pristroj neprispdsobi odporuc¢anej prevadzkovej teplote. Skontrolujte, Ci
je pristroj uplne suchy a na funkénych dieloch a elektronike pristroja nie je skondenzovana vihkost. Nezakryvaijte
vetracie otvory. Odstup medzi zadnou stranou pristroja a stenou musi byt minimalne 10 cm.

2.4 Uvedenie do prevadzky

Akékolvek prace, potrebné na montaz tohto zariadenia ma vykonavat kvalifikovany pracovnik alebo opravnena
osoba. VSetky elektrické prace potrebné na instalaciu tohto zariadenia ma vykonavat iba kvalifikovany elektrikar
alebo kompetentna osoba. Zariadenie smie ovladat iba dospela osoba. Zariadenie nie je urené pre deti.
Zariadenie je urené pre elektricku siet 230V, 50Hz.

Opravy/upravy(kontrolu zariadenia ponechajte na vyrobcovi alebo zmluvnom partnerovi. Pred spustenim vzdy
skontrolujte, ¢&i je pristroj suchy a na funkénych dieloch a elektronike pristroja nie je skondenzovana vihkost.
Kvapaliny drzte mimo zariadenia. V pripade styku s kvapalinou hrozi poSkodenie zariadenia, riziko poziaru
a urazu elektrickym pradom. Ak je napajaci kabel poskodeny, musi ho vymenit’ vyrobca, jeho servisna sluzba
alebo podobne kvalifikovana osoba. Pouzivajte iba schvalené stojany, dopinky a upeviiovacie zariadenia. Zmena
Specifikacie zariadenia je v rozpore s tymto servisnym manualom, je nebezpeéna a hrozi riziko Urazu.

Pristroj pripajajte iba k elektrickej sieti vybavenej uzemriovacou svorkou. Zasufite sietovlu zastréku do zasuvky.
Otvorte hlavné dvere pristroja. Prekontrolujte, & behom transportu nedo3lo k posSkodeniu alebo posunutiu
elektrickych alebo mechanickych komponentov. Zapnite hlavny vypinaé na zadnej strane pristroja. Zatvorte
hlavné dvere pristroja. VyskuSajte celt sadu bankoviek a minci. Sledujte, ¢&i je kredit pripisany korektne v plnej
vyske. Otestujte pristroj kratkou hrou.

2.5 Pravidelna udrzba

Pri znedisteni a zoxidovani chrémovych &asti automatu, odporu¢ame pravidelnu udrzbu prostriedkami proti
oxidacii (SITOL, SILCHROM). Monitory Cistite prostriedkami na baze liehu (OKENA, CLIN, atd.). Na leStenie
pouzivajte spolu s uvedenymi prostriedkami bavinend handriCku alebo iny, k povrchu Setrny material, aby
nedo$lo k poskrabaniu. Udrzba akceptora, viac kapitola 5.1. Udrzba mincovnika, viac kapitola 5.2. Pravidelne
kontrolujte otacavost ventilatorov, predovSetkym na CPU(pokial je CPU tymto vybavend). Pokial dbate na Cistotu
stroja, prispejete k jeho dlh3ej Zivotnosti.

DOLEZITE UPOZORNENIE!

Zaruka nebude platna, pokial nebol pristroj pouzivany v sulade s pokynmi uvedenymi v tejto prirucke
alebo bol pouzivany v rozpore s obvyklym pouzivanim pristroja. Pokial' chyba na funkénom diely je ina
nez chyba popisana v tejto priru¢ke, chybny diel vymernite a opravu prenechajte na autorizovany servis.
Predidete tak pripadnému poskodeniu pristroja alebo poraneniu oséb.

Zaruky a zodpovednosti vyrobcu sa vzt'ahuju na pristroj len za predpokladu, ze stroj bude servisovany
v autorizovanom servise a su pouzité funkéné diely uvedené v tejto prirucke.
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Cast’' 3 | NASTAVOVACIE MENU A UCTOVNICTVO
3.1 RED-BUTTON MENU

Po zopnuti tladidla SETTINGS (¢ervené tlacidla na programovej doske alebo pouziti zodpovedajiceho el. klu¢a)
program prejde do hlavného nastavovacieho menu: MAIN MENU. Tu je mozné vidiet Cislo karty a MAC adresu
stroja. Toto menu je chranené heslom.

Moznosti:

START - ACCOUNTING
HOLD1 - GAME STATISTICS
HOLD2 - GAME SETTINGS
HOLD3 - SETTINGS

HOLD4 - HISTORY

HOLD5 - ELECTRONIC KEYS
VYPLATIT - odchod z menu

Dostupnost’ dalej uvedenych poloziek pre nastavenie a ovladanie sa mdéze réznit podla jurisdikcie, pre ktoru je dana
verzia vyrobcu uréena a podla predchadzajuceho nastavenia vyrobcu. V niektorych verziach nie je mozné vyrobcom
nastavené hodnoty menit.

3.1.1  ACCOUNTING

Attendant accounting - prehlad rental U¢tovnictva (prevadzka)
Master accounting - prehlad owner ucétovnictva (maijitel)
Bills/Coins/Pulse - prehlad vkladov do stroja

Server Accounting - prehfad celkovych stavov zo servera
Hopper 1 - uctovné informacie hopper
Dispenser 1 /Dispenser 2 - uctovné informacie dispenser
VYPLATIT - exit

HOLD 1 - predchadzajuca stranka uctovnictva
HOLD 2 - SERVER ACCOUNTING
AUTOSTART - ATTENDANT ACCOUNTING
START - nasledujuca stranka uctovnictva

3.1.2 GAME STATISTICS
Statistika hier
VYPLATIT - odchod z menu

3.1.3 GAME SETTINGS
Toto nastavenie je chranené heslom a je zavislé na jurisdikcii miesta, kde sa verzia pouziva.

Bet settings - nastavenie min. a max. stavky

Game denomination - nastavenie denominacie

Arrange select screen - zapinanie hier v menu a zmena rozlozenia hl. menu na 1 alebo viac stranok
General Settings - nastavenie dalSich obecnych vlastnosti hier
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3.1.4 SETTINGS

VYPLATIT - odchod z menu

HOLD1 - pohyb v ponuke hore

I:|OLD2 - pohyb v ponuke dole

START - vstup do nastaveni vybranej polozky

Stranka Bill Setup - nastavenie vstupnych kandalov dosky pre akceptor bankoviek (digitalny rezim)

Bill IN - zapnutie / vypnutie akceptora bankoviek

Channel 2 az 10 - pocCet kreditov za vstupny pulz

Stranka Coin Setup - nastavenie vstupnych kanalov dosky pre akceptor minci (digitalny rezim)

Coin IN - zapnutie / vypnutie akceptora minci

Channel 1 az 8 - pocet kreditov za vstupny pulz

Remote setup - nastavenie pre servisné naclitanie kreditu

Remote IN - zapnutie/vypnutie nacditania kreditu obsluhou

Remote credit value 1-3 - nastavenie hodnoty kreditu

Stranka Pulse setup - nastavenie kanalov dosky pre akceptor minci a bankoviek (pulzovy rezim)

Channels A-F - pocet kreditov za vstupny pulz

Type - nastavenie typu platidla - minca/bankovka

Min Time - nastavenie min. dizky vstupného pulzu v milisekundach

Max Time - nastavenie max. dizky vstupného pulzu v milisekundach

Stranka Hopper setup - nastavenie komunikacie s vyplatnym zariadenim minci (hopper)

Enable hopper refill - zapnutie doplfujiceho hoppera

Enable manual refill buttons - nastavenie moznosti doplnit hopper pre rézne typy kfucov

Hopper refill button pcs 1az 3 - nastavenie hodnoty pre doplnenie hoppera

Dispenser refill button pcs 1 az 3- nastavenie hodnoty pre doplnenie dispensora

Hopper refill fix pcs - nastavenie pre hromadné doplnenie hoppera

Dispenser refill fix pcs - nastavenie pre hromadné doplnenie dispensora

Hopper set level psc - nastavenie max. po¢tu minci pre hopper

Dispenser set level pcs - nastavenie max. po¢tu minci pre dispenser

Enable hopper dump - zapnutie/vypnutie moznosti vyprazdnit hopper

Enable hopper calibration dump- zapnutie/vypnutie testu hoppera

Enable hopper clear level - zapnutie/vypnutie vymazania udajov o minciach v hoppere

Hopper + dispenser payout limit- nastaveni limitu pro vyplacei kreditu pfes hopper a dispenser

Exit hopper error - moznost zrusit chybové hlasenie o prazdnom hoppere tladidlom

START - Stlagenim tlagidla START sa dostanete na druht stranku nastaveni
Hoppera (Hopper1 setup. Vid nizSie)

Hopper 1 setup - nastavenie hoppera

Hooper 1 - zapnutie hoppera

Hopper 1 value - vyber kanélov (typ mince) ktory hopper bude prijmat’

Hopper 1 full limit - maximalny po¢et minci, ktoré hopper prijme.

Stranka Counters setup - nastavenie mechanickych pocitadiel (hodnoty su v precentéch)

Count Games instead of bet - prepnutie BET pocitadiel na pocitanie hier.

Pole REQUIRED sluzi na detekciu zapojenia pocitadiel

Stranka Limits setup - nastavenie limitov.
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Stranka Parameter setup

Attendant can clear his account - moznost mazat attendant uctovnictvo na stroji
Service can see game history - moznost vidiet pod kfu€om histériu hier
Attendant can see event. log - spristupnenie prehladu udalosti pod attendant klu¢om

Attendant can see IN/OUT list spristupnenie IN/OUT prehladu pre obsluhu pod attendant kfd¢om

Service can see IN/OUT list spristupnenie IN/OUT prehladu pre obsluhu pod attendant kfu€om

Exit from payout window - moznost pre hraca zrusit popup okno pre vyplatenie kreditu

Check Age - funkcia STOP GAME, ktora umoZiuje obsluhe kontrolu a dohfad
nad tym, &i terminal vyuzivaju iba osoby starSie ako 18 rokov.
Pokial je funkcia aktivovana po vloZzeni bankovky, mince, vybere hry
alebo stlageni tlagidla START déjde k zobrazeniu informacie na spodne;
obrazovke a zablokovaniu stroja. V pripade, Zze hrag spina poziadavky pre
ucast v hre (vek nad 18 rokov), povoli opravnena osoba obsluhy hru
elektronickym kli¢om SERVICE. Po ukonceni hry alebo vyplateni kreditu
dojde opat po 5 sekundach k automatickej aktivacii funkcie STOP GAME.

Exit from Payout window - moznost opustit popup okno pre vyplatenie stlaéenim START

Start demo if credit is zero - zapinanie automatického spustenia dema pri nulovom kredite

Cycle select screen - nastavenie Casového intervalu medzi jednotlivymi infostrankami v hre.
Timeout game info pages - nastavenie doby, po ktorej zmizne stranka s manualom hier (HOLDS5)
Currency symbol - zapnutie/vypnutie zobrazenia meny

Sound volume - nastavenie defaultnej hladiny hlasitosti

Bez ohladu na nastavenie hlasitosti, pri nulovom kredite na stroji zvuk nie je.
Funquje iba alarm

Stranka IO test - test funkénosti HW tladidiel.
Stranka test picture - test farieb a rozliSenia monitora
Stranka password setup - zmena sucasnych hesiel, ich ruSenie a nastavenie novych

V pripade, Ze chcete heslo odstranit zadajte ako nové heslo 00000. Taktiez v pripade, Ze chcete nastavit’ heslo pre
polozku, ktora ho nemd, zadajte ako pdvodné heslo 00000. Potom budete vyzvany k zadaniu nového hesla. Toto
menu je chranené heslom.

Stranka multilanguage setup - zapnutie / vypnutie dalSich jazykovych lokalizacii.
Stranka network setup - Sietové nastavenia stroja

Hodnoty je mozné menit pomocou HW tlacidiel. Pre ulozenie podrzte chvilu tlacidlo Start. Objavi sa hlasenie
o restarte stroja. Restart je potrebné vykonat manualne, stroj sa sam od seba nerestartuje. Pri nastaveni DHCP je
SERVER 1 ADDRESS a SERVER 1 PORT nastaveny na 000. Toto nastavenie znovu neukladajte. IP i port je
nastaveny. Len pri zvolenom DHCP zobrazuje namiesto hodndt nuly. Pokial by ste stranku uloZili, prepiSete
nastavenia servera. Pri prvom spusteni stroja musi byt Network mode nastaveny na DHCP.

Stranka Touchscreen - reStart dotykovej obrazovky. Test kalibracie

3 sekundy podrzte tlagidlo START pre obnovenie. Stroj sa po chvili sdm obnovi. Po obnoveni budete mat moznost
zvolit ovlada¢ dotykovej obrazovky (M3M, ELO). Tento vyber sa musi uskutoCnit pomocou klavesnice — ovlada¢
vyberiete stlaenim medzernika. Pokial Ziaden ovlada¢ nevyberiete, stroj automaticky vyberie naposledy pouzity
ovladac. Po vybere ovladaca sa spusti kalibracia dotykovej obrazovky.

Kalibracia dotykovej obrazovky sa uskutoéni dotykom na stredy terCikov, ktoré sa postupne zobrazuju. Pokial sa do
tohto nastavenia nemdzete dostat, je pravdepodobne problém v napajani kabla. Skontrolujte, ¢i ide do konektora
zapojeného na kabel pre dotykovu obrazovku napéatie 5V a Ci nie su poruSené vodivé pasky na okrajoch dotykovej
obrazovky.

Obnovenie dotykovej obrazovky je mozné uskutoCnit pomocou vioZenia klu¢a obsluhy. Pod tymto klu€¢om je v menu
moznost pre obnovenie. Najdete tu tiez stranku pre test kalibracie. Stlacenim tladidla HOLD1 sa dostanete na stranku
pre test kalibracie bodov.
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Stranka SAS setup - Nastavenie pre protokol SAS.
3.1.5 HISTORY
VYPLATA - odchod z menu
START - GAME HISTORY zobrazi histériu poslednych 100 hier
HOLD1 - EVENT LOG zobrazi historiu udalosti stroja
HOLD2 - BILL IN LIST
HOLD3 - IN OUT LIST

3.1.6 ELECTRONIC KEYS
Moznost programovania elektrickych klucov.

Po vstupe do tejto ponuky sa zobrazi zoznam elektronickych kfu€ov, ktoré su naprogramované pre dany stroj.
Zmazanie naprogramovaného kltiéa zo zoznamu je mozné uskutodnit' tlagidliom AUTOSTART.

Po vlozZeni klU¢a, ktory je uz naprogramovany sa zobrazi v hornom ¢ervenom riadku informacia ALREADY
PROGRAMMED.

Po vloZeni klu&a, ktory doposial nebol naprogramovany, bude dostupna tato ovladacia ponuka:

HOLD1 - PIN O
HOLD2 - PIN 1
HOLD3 - PIN 2
HOLD4 - PIN 3
HOLD5 - PIN 4
AUTOSTART - PIN 5
START - PIN 6
BET c&ervena - PIN 7

Zvolte pre naprogramovanie PIN podla pozadovanej funkcie:

PIN FUNKCE

0 RED-BUTTON MENU
1 MASTER

2 ATTENDANT

3 SERVICE

3.2 SERVICE MENU

Je pristupné po pouziti kliéa SERVICE v zamku KEY SYSTEM.
Dostupné polozky: - REMOTE IN/OUT
- GAME HISTORY

VYPLATIT - odchod z menu

HOLD1 - pohyb v ponuke smerom hore

HOLD2 - pohyb v ponuke smerom dole

START - (NEXT) prechod na dalSiu stranku vyberu
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REMOTE IN/OUT — START:

Dostupné polozky: - CREDIT
- REMOTE
- TOKEN
VYPLATIT - odchod z menu
HOLD 1 - SHOW DATA (TIKET OUT a TOTAL REMOTE)
HOLD 2 - OUT LIST
HOLD 3 azHOLD 5 - moznost natacania kreditu klu¢om, pokial je funkcia dostupna
BET Cervena - SERVER TICKET LIST
START - LAST PRINTED TICKET

GAME HISTORY — START:
Zobrazi histériu poslednych 100 hier.

VYPLATIT - odchod do vysSej urovne
HOLD 3 - predchadzajica stranka
HOLD 4 - dalSia stranka

3.3 ATTENDANT MENU
Je pristupné po pouziti klu¢a ATTENDANT v zdmku KEY SYSTEM.

Dostupné polozZky: - ACCOUNTING
- GAME HISTORY
- EVENT LOG
- BILL IN LIST
- IN OUT LIST
- ATTENDENT TOUCHSCREEN
VYPLATIT - odchod z menu
HOLD1 - pohyb v ponuke smerom hore
HOLD2 - pohyb v ponuke smerom dole
START - (NEXT) prechod na dalSiu stranku vyberu
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Cast’ 4| Konfiguracia programovych dosiek a popis
konektorov

41 Konfiguracia programovych dosiek

Typ: Kajot M-BOX K (tzv. M-BOX strieborny) a M-BOX 2

Parametre:
Rozmery: 225 x 150 mm
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Grafika: 640 x 480 16 bit 60—-85 Hz
800 x 600 16 bit 60—85 Hz
1024 x 768 16 bit 60—85 Hz
1280 x 1024 16 bit 60-75 Hz
Audio: AC’'97 Rev.2.1
DRAM: 1 MB
SRAM: 256 kB — zalohovana
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1kOhm to +5V,ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
OsS: Embedded Linux
Porty M-BOX K: E -
1 DVI—] [ s [ | B o | o
2.DVI-1I o — = = — - - =
3.COM1 4 —t . = b
4. COM2 P . E
TTEhTH
6. LINE IN 1%
BRIV
7. SPK OUT ; 2 3 4 5l7. 8 .11,
8. VGA
9. USB 6x 2.0 " o
10. Ethernet 1>.< LAI\j.10/100/1000 Base-TX RJ45 Obr. M-BOX K
11. Resetovacie tlacidlo
12. vstup pre CF kartu 1x
Porty M-BOX 2:
1. display port C
2. display port F
3. display port D
4. display port E %
5. display port A [
6. display port B [ | \
7.VGA /. |—§—‘ E_‘
8. VGA
9. MIC ‘
10. LINE IN 1 2 3 4 5 6 8 91011 12 13 14 15
11. SPK OUT
12. USB 2.0
13. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 Obr. M-BOX 2
14. USB 2.0

15. slot pro CF kartu 1x
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Typ: Kajot M-BOX E (tzv. M-BOX ¢&ierny)

Parametre:
Rozmery: 150 mm x 200 mm
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Grafika: 640 x 480 16 bit, 60—85 Hz
800 x 600 16 bit, 60—85 Hz
1024 x 768 16 bit, 60-85 Hz
1280 x 1024 16 bit, 60—75 Hz
Audio: AC’'97 Rev.2.1
DRAM: 1Gb
SRAM: 256 kB — zalohovana
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1 kOhm to +5 V, ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
0OsS: Embedded Linux
1. USB 6x 2.0
2. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45
3. MIC
4. SPK OUT
5. COM1
6. COM2
7.DVI-I I
8. DVI -l O — 5
9. vstup pre CF kartu 1x |EI:I —
B A P oy S
4
=
|:]|"" SO ool oS-
P o
il 1 |
M T -
1.|3.
5. 6. :
2. 3-
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Schéma a popis pripajanych konektorov

4.2

Zostava konektorov pre M-Box E

Zostava konektorov pre M-Box K a M-Box 2
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ATX Connector:

. hapjeni +12V
. hapajeni +5 Vsb
PG

GND

. hapajeni +5V
GND

. hapéjeni +5V

NoOORAWN

8. GND

9. napéjeni +3,3 V
10. napajeni +3,3 V
11. napajeni +5 V
12. napajeni +5 V
13.nc

14. GND

15. GND

16. GND

17. Pson

18. GND
19.-12V

20.nc

Buttons:

. hezapojeno

. tlacitko 1-in

. tladitko 3-in

. tladitko 5-in

. tlagitko 7 (SAZKA)-in

. tlagitko 9-in

GND

. tlagitko 2-in

. tlagitko 4-in

10. tla¢itko 6 (START)-in
11. tlagitko 8 (VYPLATA)-in
12. tlacitko 10-in

©COENOUTAWN

Book:

. hapajeni +5V

. sluzba kredit (SERVICE)-in

. hlavni Ucetnictvi (OWNER)-in
.GND

. smazani kreditu (Clear credit)-in
. doCasné ucetnictvi (RENTAL)-in

OO WN -

oins:

. hapajeni +12V

. vstupni kanal C (COIN C)-in
. vstupni kanal A (COIN A)-in
. vstupni kanal E (COIN E)-in
. signdl na zablokovani vstupnich kanald
(DISABLE COIN)-out

6. GND

7. vstupni kanal D (COIN D)-in
8. vstupni kanal B (COIN B)-in
9. vstupni kanal F (COIN F)-in
10. napajeni +5V

ORWON=_QO

Hopper 1:

1. nezapojeno
2. nezapojeno
3. nezapojeno

JRJOT Your life | Your game

4. spousteni motoru hopperu 1 (HOPPER 1 DRIVE) -

out

5. napajeni +24 V

6. senzor hopperu (HOPPER SENSOR)-IN
7. napajeni +12V

8. GND

Lights:

1. napajeni +12VCoins

2. zarovka tlagitko 1-out

3. Zarovka tlacitko 3-out

4. zarovka tlacitko 5-out

5. zarovka tlagitko 7 (SAZKA)-out
6. Zarovka tlacitko 9-out

7. nezapojeno

8. nezapojeno

9. zarovka tlagitko 2-out

10. zarovka tlacitko 4-out

11. Zarovka tlacitko 6 (START)-out
12. Zarovka tlagitko 8 (VYPLATA)-out
13. zarovka tlagitko 10-out

14. nezapojeno

Buttons:

. hezapojeno

. tlac¢itko 1-in

. tlacitko 3-in

. tlacitko 5-in

. tlagitko 7 (SAZKA)-in

. tla¢itko 9-in

GND

. tlacitko 2-in

. tlacitko 4-in

10. tlaCitko 6 (START)-in
11. tlagitko 8 (VYPLATA)-in
12. tlacgitko 10-in

©COENDUTAWN

Counters:

1. napajeni +12 'V

2. vstupni kanal C (COIN C)-in
3. vstupni kanal A (COIN A)-in
4. vstupni kanal E (COIN E)-in

CF card slot:
1. slot pro zasunuti CF karty

Eject:
1. po stlageni vysune CF kartu

Fan:

1. Control (fizeni PWM)
2. Sense (tachometr)
3.+12V

4. GND

Power Intel:
1. GND
2. GND
3.+12V
4. +12V
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Hopper 2: R . o P& i & -
1 Nosapcieno Popis pfipojovacich konektorl — odliSnosti platné pro M-Box 2
2. Nezapojeno Power ATX +12V:
3. Nezapojeno 1. GND
4. Pocitadlo (Win) — out '

! 2.GND
5. Nezapojeno

J 3. +12V
6. Nezapojeno 4. +12V
7. Napajeni +12 V '
8. nezapojeno Extension 1:

. 1. Game Select - in

Other: 2. Menu - in

1. nezapojeno
2. nezapojeno
3. hlavni nastaveni desky
(SETTING)-in

3. Game Select — out
4. Menu - out

) Extension 2:
4. alarm 2-in i

_ 1. Info - in
5. alarm 1-in i

_ 2. nezapojeno
6. alarm 1-in 3. Info out
7. GND 4. nezapojeno
8. GND - nezapdl

ccTalk — MBOX-E ccTalk - MBOX-K a MBOX2

1. Data
1. Data > GND
2.12V

3. GND
3. GND

4.12V
412V 5. Nezapojeno
5. GND 6. nezapr))ojjeno
6.12V 7 GND

Tlacitko SETTING:

. . ccTalk — MBOX-K a MBOX2
— vstup do hlavniho nastaveni

programoveé desky 1. Data
2. GND

i cek: 3.GND
Popis znaéek: 3. CNC

—in ... Vstupy

—out ... Vystupy 5. Nezapojeno

6. Nezapojeno

Fan:
1.—
2. +12V
3. GND
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Cast’ 5| Popis komponentov

5.1  Akceptor bankoviek
Typ: EBA - 34/SD3 nebo EBA - 40/SD3

Akceptor bankoviek a SD stacker tvoria vacsinou jeden funkéni diel. Akceptor je mozné pouzit' i bez zariadenie SD3
stacker.

Casté poruchy:
— necistota v optike akceptora
— zly kontakt spojovacich kéblov
— zaseknuta bankovka v akceptore, cash boxe, pripadne separatore
— zla kalibracia

Demontaz:
— odpojte pristroj od napajania a otvorte hlavné dvere pristroja
— odpojte vodice: napajanie, zem a vystupny signal od interface zariadenia
— odskrutkujte, vyberte akceptor z uchytenia
— odpojte zberny kabel interface od akceptora
— pomocou poistiek uvolnite pohyblivé Casti separatora
— pri EBA — 34/SD3 uvolnite pomocou poistiek predné a zadné kryty a odklopte ich

Udrzba:
— na Cistenie optiky akceptora pouzivajte vyhradne vihka bavinenu handri¢ku napustenu saponatom,
mydlovou vodou, pripadne gistiCom na baze liehu.
— na Cistenie nepouzivajte ziadne chemické latky, ktoré by mohli poskodit’ optiku, pripadne riadiacu
elektroniku.
— po odstraneni hrubsich nedistot vylestite Citacie zony optiky akceptora suchou bavinenou handri¢kou.

E ; e

1]
I 5

EBA - 34/SD3
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Typ: UBA-1X-SS

Casté chyby:
— necistota v optike akceptora
— zly kontakt prepajacich kablov
— zaseknuta bankovka v akceptore, cash boxe, pripadne separatore
— zla kalibracia

Demontaz:
— odpojte pristroj od napajania a otvorte hlavné dvere pristroja
— odpojte vodi€e: napajanie, zem a vystupny signal od rozhrania zariadenia
— odskrutkujte, vyberte akceptor z uchytenia
— odpojte zbernicovy kabel rozhrania z akceptora
— pomocou poistiek uvolnite pohyblivé ¢asti separatora
—u EBA - 34/SD3 uvolnite pomocou poistiek predny a zadny kryt a odklopte

Udrzba:
— Na distenie optiky akceptora pouZivajte vyhradne vihkd bavinenu handri¢ku nepustenu saponatom,
mydlovou vodou, pripadne Cisti€om na baze liehu.
— Na distenie nepouzivajte Ziadne chemické latky, ktoré by mohli poSkodit' optiku, pripadne riadiacu
elektroniku.
— Po odstraneni hrub8ich nedistot vylestite Citacie zony optiky akceptora suchou, bavinenou handri¢kou.
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Typ: Akceptor NV200 Smart Payout (volitelné vybaveni stroje)

-akceptor s funkcii vyplacani
Power Supply: 12V / 3A

— Protokol SSP / ccTalk
— Akceptuje bankovky do Sirky 85 mm.
— Vyplaca bankovky do Sirky 82 mm.

Udrzba je schodna s udrzbou Akceptoru EBA viz. kapitola 5.1.
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5.2 Mincovnik

Typ: RM 5 alebo Azkoyen D2S
Mozno pouZit aj iné typy mincovnikov.

Mincovnik je elektronicky kontrolny pristroj na mince, ktory je schopny akceptovat podfa naprogramovania
az $est réznych druhov minci. Standardne je naprogramované prijimanie slovenskych minci v hodnote 0.5,
1a2¢€.

Casté poruchy:

— zaseknuté mince

— necistoty alebo cudzie predmety v mincovniku

— zaseknuta elektromagneticka cievka mincovnika

Demontaz:

— odpojte pristroj od napajania a otvorte hlavné dvere pristroja

— odpojte spojovaci kabel mincovnika z konektoru

— uvolnite plastové poistky po bokoch mincovnika a vyberte ich z uchytenia

Udrzba:

— na Cistenie mincovnika pouzivajte vyhradne vlhku bavinent handri¢ku napustend saponatom, mydlovou vodou,
pripadne Cisti€om na baze liehu

— na Cistenie nepouzivajte ziadne chemickeé latky, ktoré by mohli mincovnik poskodit
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Azkoyen D2S

ccTalk

Pristroje KAJOT mézu pre komunikaciu mincovnika pouzivat pulzny protokol alebo ccTalk.

POZOR, vzdy je potrebné pouzit’ spravny typ mincovnika daného vyrobcu. Mincovnik RM5 a D2S pouzitelné
s protokolom ccTalk su vyrobcom takto priamo oznacéené.

Mincovnik ccTalk sa pripaja k riadiacej doske pomocou 4-vodi€ového kabla (doska MBOX-K a MBOX2) alebo
pomocou 4-vodi¢ového kabla a redukcie (doska MBOX-E).
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Typ: Sorter (volitelné vybaveni pristroje)

— Sorter sa vklada pod mincovnik v pripade, Ze je pouzit 1. nebo 2. typ HOPPERU
— zapojuje sa do mincovnik
— prijima tri rbzne druhy minci

- P
102 mm
A
e 30,85 mm
E
mn
[N]
©
u‘\\
- '?
v = \‘1

’4 152,95 mm >‘
53 Citacka

- vyskytuje sa len v KAJOT NEO

Typ: CRT-288-K001

Napajani: +5V — USB kabel

Rozhrani: USB

Casté zavady:
— Spatny USB kabel
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5.4 Tlaciaren vyhernych automatov

Typ: Termotlaciareri GLYN GKP22-SP-V-100 (sa dodava iba vo video lotériovych terminaloch)
Napajanie: +24 /2 A
Rozhranie: RS232
Pripojenie k programovej doske CPU:
- USB (cez konvertor RS232 na USB — FTDI)
- USB (priame pripojené cez mini USB port)

Rozmery papiera: $irka 60 mm, dizka 100 mm, priemer dutinky 25 mm

POZOR: Pouzivajte iba originalny termopapier dodavany vyrobcom alebo papier s rozmerom uvedenym v

tomto
manuali

5

5
e
b() Oa
4

1. mikrospina¢ — zaseknutie papiera
2. mikrospina¢ — posun papiera
3. poistka — pri vkladani a vytahovani papiera z hlavy tlaiarne odistite
4. po nasadeni papiera opat zaistite.
5. kontrolné LED diédy

a. zelena — pripravené

b. ervena — porucha, mimo prevadzky
6. konektor USB pre pripojenie k programovej doske CPU
7. konvertor z RS232 na USB
8. kable pre pripojenie napajania: fialovy +24 V, Cierny 0 V

Casté poruchy:

— zly konvertor z RS232 na USB
— zly datovy kabel

— zle uzemneny zdroj na tlaciaren

V pripade napajania z hlavného zdroje je tlaiaren doplnena meni¢om napati z 12V na 24 V, typ DC1224, 100W.
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Typ: Termotiskarna Transact EPIC 950

Tiskarna pro tickety.
Napdjeni: +24 V/2 A

Rozhrani: RS232
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5.5 Hlavny napajaci zdroj

Typ: BICKER BEA-540H 400W

Vstup: 90 -264 V AC, 3 A (230 VAC),47 - 63 Hz
Vystup: +3,3V,20 A

+5V,20 A

+12V,30 A

-12V, 0,8 A

+5Vsb, 3,5 A

Casté poruchy:
— kolisavé napatie na 5 V (tolerancia 4,f V az 5,1 V)
— skrat na kabelazi automatu
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5.6 Univerzalny interface na pripojenie akceptora a mincovnika

. konektor molex na pripojenie k programovej doske CPU.

. konektor na pripojenie akceptora JCM EBA 12, 22-PB2 a EBA — 34/SD3

. konektor na pripojenie mincovnika RM5 a Azkoyen D2S

. prepina¢ INH_CPU
a. ON (poloha hore) — signal DIS_COIN riadi programova doska (odporucané)
b. OFF (poloha dole) — signal DIS_COIN sa privadza trvale

. LED diéda (Cervend) — signalizacia napajania +12 V

. LED diéda (zelend) — signal ZIS_COIN

. konektory na pripojenie COIN D

. zapojenie kanalov mincovnika COIN A

. zapojenie kanalov mincovnika COIN B
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5.7 KEY SYSTEM

5.7.1 Typ: KEY SYSTEM CONTROLLER

1. USB - pripojenie do hlavné dosky

2. MLW — pripojenie do hlavné dosky na konektor BOOKKEEPING
3. PSH 10P — neobsadené

4. PSH 05P — pripojenie vstupu pre JACK kluce
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5.7.2 Typ: KEY & COUNTER CONTROLLER (iba V.SKEURO-GLT)
Specifikacia: FTDI &ip, UMFT234XF, USB konvertor na UART, 12pin DF

oid| " e

5.8 Audio zosilhovac

Typ: XA124,4x15W

FILTER \\\h‘.
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. vystup pre horné reproduktory

. hapajanie

. vystup pre spodné reproduktory

. potenciometre na ovladanie hlasitosti hornych a spodnych reproduktorov

. pasmové priepuste odfiltrujuce frekvenéné pasmo pre horné a spodné monitory
. konektory CINCH na pripojenie audiosignalu z programovej dosky

OO WN -

1- (mini USB) pripojeni do riadiacej dosky
2- nezapojené

3- napdjani 12V (39-28-1023)

4- pocitadla (43025-1000)
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5.9 HOPPER (nie je v zakladnej vybave pristroja, mozno pouZit aj iné typy hopperov)
Typ: Mk.IV, Evolution EV 1000
Zasobnik na mince sluzi na vyplacanie minci z pristroja.

Casté poruchy:
— zablokované mince v zasobniku
— zly kontakt na konektore hoppera
— necistota v optike hoppera

Demontaz:
— odpoijte pristroj od napajania a otvorte hlavné dvere pristroja
— po vysunuti uvolnite hopper a opatrne ho vyberte

Udrzba:
— vysypte mince z hoppera a vysaijte prach a hrubé necistoty
— na Cistenie hoppera pouzivajte vyhradne vlhku bavinenu handri¢ku napustenu saponatom,
mydlovou vodou, pripadne &isti€om na baze liehu
— na Cistenie nepouzivajte Ziadne chemické latky, ktoré by mohli hopper poskodit

Schéma rozlozenych sucasti MK.IV

1 Koncova doska, 2 Kolajni¢ka elevatora, 3 Centralna doska, 4 Vystupné okienko, 5 Poloha snimacej dosti¢ky
s vy8Sou hladinou, 6 Poloha snimacej dosti¢ky s najvy$3ou hladinou, 7 Pokladfa na mince, 8 Upevriovacia skrutka,
9 Upeviiovacia skrutka, 10 Mazacia dosti¢ka, 11 Poloha snimacej dostiCky s najnizSou hladinou
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Typ: Alberici Hopper KID

Napajani: 24V, 12V/0,4A

—pouziva sa k vyplacani minci

—odolnost voci zneuZiti

—kapacita: 800 minci

—predpokladana Zivotnost: viacej nez 7M vyplat

12,6

21

o

| 12,6 | | 21
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5.10 TOPPER

TOPPER je doplnkovy monitor 21,5 nebo 19,5% ktory méze, ale nemusi byt sucastou kabinetu DOUBLE TRONIC
SPACE.

Vizualny obsah zobrazeny na monitore TOPPER (video alebo staticky obraz) je ulozeny na SD karte, ktora je vlozena
do modulu RASBERRY pi model B2 nebo vyssi rada. Tento modul riadi zobrazované video alebo staticky obraz.

Modul je pripojeny k sieti internet. Pre riadenie zobrazitefného obsahu je mozné vyuzit aplikaciu VLT, GLT.
Zobrazitelny obsah je nutné najprv dodat na SUPPORT VLT & GLT na konverziu a kontrolu formatu. Odporucany
format je AVI alebo MPEG. SUPPORT VLT & GLT =zaisti zavedenie obsahu zakaznika do aplikacie VLT, GLT.
Nasledne zakaznik sam mdze zvolit, pre ktory pristroj/topper zvoli ktory obsah, pokial ich bude mat na vyber viac.
TOPPER je napajany adaptérom 12V a s riadiacim modulom prepojeny pomocou HDMI/DVI.

Napajanie modulu je zaistené napajacim kablom priamo z hlavného zdroja pristroja prostrednictvom 4-pinového
konektora.

POZOR: Pri zapojeni doplnkového monitora je nutné najprv zapojit HDMI/DVI a potom zdroj. Pokial bude
zvoleny opacny postup, monitor sa nepodari spustit’' a bude nutné restartovat’ stroj a postup opakovat. Pre
bezpeéni montaz dopinkového monitora je nutna spolupraca dvoch dospelych oséb.

Konektory modulu RASPBERRY:

1-  napajanie 5V (microUSB)
2-  video vystup (HDMI)

3- Ethernet

4-  slot na microSD kartu

5.11 LED osvetlenie kabinetu DOUBLE TRONIC SPACE

Na riadenie osvetlenia kabinetu DOUBLE TRONIC SPACE sluzi kontrolér LED osvetlenia.

Kontrolér je z jednej strany vybaveny USB konektorom, ktory sluZi pre programovanie a nastavenie osvetleni.
Druhy vystup tvori LED lista s 5-ti svetelnymi blokmi. Rozmiestnenie svetelnych blokov A az E vid kapitola 1.1.

V pripade poruchy niektorej z &asti osvetlenia je nutné vymenit’ odpovedajuci blok. LED lista je napajana z hlavného
zdroja. Je nutné, aby bola na kontroléru odstranené drétova prepojka.

5.12 LED osvetleni kabinetu KAJOT NEO

Na riadenie osvetlenia kabinetu KAJOT NEO sluzi kontrolér LED osvetlenia.

Kontroler je z jedné strany opatfen USB konektorem, ktery slouzi pro nastaveni svétel.

Druhy vystup tvori LED liSta s 8-mi svetelnymi blokmi. Rozmiestnenie svetelnych blokov 1 aZ 8 vid kapitola 1.1.
V pripade poruchy niektorej z Casti osvetlenia je nutné vymenit odpovedajuci blok.

LED lista je napajana z hlavného zdroja.
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Cast’ 6| Technicka podpora

6.1  Vzor vyrobného Stitku

' C.5.6. Software Group Limited
organizacni sloZka
Kastanova 64, 620 00 Brno
Czech Republic
TEL: +420 515 535 110
Vol 220-240/50H=z
Watt:250
MADE IN CZECH REPUBLIC
Model: DOUBLE TRONIC SPACE
Date: rerr/mm

—~  SN: 9130123456789

C.5.G. Software Group Limited

E: organizacni slozka
Kaitanova 65, 620 00 Brno
- Czech Republic
c € Tel.: + 420515535 100
Volt: 220-240/50Hz
RoHS Watt: 300

MADE IN CZECH REPUBLIC
Model: KAJOT NEO

Date: 2016/10

S.N. : 9281016000514

H

q3

RoHS

6.2 Zoznam elektrickych komponent:

Hlavny napajaci zdroj:
Vstup:
Vystup:

Napajaci zdroj k tla¢iarni:

BICKER BEA-540H 400W
90 - 264 V AC, 3 A (230 V AC), 47 — 63 Hz
+3,3V,20 A

+5V,20 A

+12V, 30 A

-12V,0,8 A

+5Vsb, 3,5 A

BICKER SNP-Z10 (nebo Z10 2)

-90-264VAC,1A(230VAC), 47 -63Hz+24 V,45A

Napajaci zdroj k TFT 22“ a 21,5:
—input 110-240V, 1.5 A
—output24 VDC 5 A

Napajaci zdroj k NF-zosilnovaci:
—input 100-240 VAC 1 A
—output 12V DC5A

NF-zosiliovaé¢:
HOPPER:
Programova doska:
Mincovnik:
Akceptor:
Zobrazovaci ¢ast’:
Hodnoty poistiek:

Power Supply 24V/5 A

HKM Power Supply12 V/5 AV2

XA12.4,4x15W
Money Controls Mk.4, Evolution EV 1000
M-Box K, M-Box E nebo M-Box 2
RM-5 nebo Azkoyen D2S
EBA 34/SD3 nebo EBA 40/SD3 - DC 12V
Flat Panel TFT 22"
Sietovy filter 6,3 A
Rozvod 12V - 3,15 A
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6.3 Servisny dispecing a technicka podpora:

KAJOT TECHNOLOGY CENTER
Kastanova 64

620 00 Brno

Ceska republika

SERVICE
Telefon: +420 515 535 100
E-mail: servis@kajot.cz

SUPPORT VLT & GLT
Telefon: +420 515 535 131
E-mail: dohledvit@kajot.cz

6.4 Chybové hlasenia

Main door error — Otvorené dvere
Skontrolujte zatvorenie dveri a pripojenie senzorov.

Bill acceptor error Communication error — Chyba zapojenia akceptora bankoviek
Skontrolujte zapojenie akceptora. V nastaveni Bill setup ho skuste vypnut a zapnut. Pokial bol akceptor odpojeny, po
jeho zapojeni hlasenie zruSite vlozenim kltuc¢a.

Coin akceptor error Communication error — Chyba zapojenia akceptora minci
Skontrolujte zapojenie akceptora. V nastaveni Coin setup ho skuste vypnat a zapnut. Pokial bol akceptor odpojeny,

po jeho zapojeni hlasenie zruSite vliozenim kluca.

Hopper is empty - Pri vyplacani kreditu cez hopper sa hopper vyprazdnil
zostatkovy kredit je mozné vyplatit’ vlozenim kfuca.

Counters error — chyba zapojenia pocitadiel
Skontrolujte, ¢i su pocitadla spravne zapojené

Printer error — chyba zapojenia tlaiarne
Skontrolujte zapojenie tlagiarne.

Chyba siete — problém s internetovym pripojenim
Skontrolujte v nastavenie internetu, &i je spravna IP adresa a €i mate spravne nastaveny typ pripojenia (LOCAL,

DHCP)

Vyprsana platnost’ licencie — kontaktujte prosim tech. Podporu

Chybové hlasenie o vyprsanej platnosti licencie

Out of Cwlongle Expiration Time,

Fetry Cangel
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JRJOT

PART 1 | Dimensions, weigh of the game machine

1.1 Cabinet KAJOT DOUBLE TRONIC SPACE

215" TFT

topper |
™
q

3-5

22" TFT

o1 22"TFT + touch

31 3-2 33
34 o2

50 — l 54—

191

=T
=]

All data are in cm units.
Approximate weight of the cabinet is 103 kg without the upper part TOPPER, based on the equipment.
Weight of the TOPPER only is approximately 12,7 kg.

1. Electric key KEY SYSTEM, see the part 3.1.6
2. View of electromechanical counters (illuminated after switching el. lock)
3. Controlled LED lightening — parts of the LED stripes 1 to 5
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1.2  Cabinet KAJOT DOUBLE TRONIC and DOUBLE TRONIC (MAXX)

2R TFT 22" 2R TFT 22"
o1
% 5
o1 — —
L 43 } L 60 } L 46 | L 54 |
DOUBLE TRONIC (MAXX) DOUBLE TRONIC

All data are in cm units.

Approximate weight of the cabinet is 103 kg, based on the equipment.

1. Electric key KEY SYSTEM, see the part 3.1.6
2. View of electromechanical counters (illuminated after switching el. lock)
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1.3 Cabinet KAJOT NEO

—— 1 —_—

topper

19" IPS

S N
1 1
— - —

2 23" IPS 3
4 5

23" IPS + touch

230

ol

I 60

All data are in cm units.
Approximate weight of cabinet is 103 Kg, based on the equipment.

A. Electric key KEY SYSTEM, see the part 7.2
B. View of electromechanical counters (illuminated after switching el. lock
1.-8. LED lighting
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PART 2 | Operation and transport of the machine

2.1 Transport of the machine

CAUTION:
Transport the machine only in the basic upright position. Never place the machine on side and subject it to
excessive impacts.

2.2 Check of the machine after delivery

Remove the transport packaging. Check the machine visually to find that the machine was not damaged
mechanically during transport. If any damage occurred on the machine during transport, it must be reported
immediately and confirmed by the supplier.

2.3 Location of the machine

The machine must be located on a horizontal surface in the basic upright position. Do not place the machine near
heating elements, open lame or other heat sources.

Protect the machine against external effects such as running water, rain, temperatures higher than 50 °C, excessive
impacts or condensing air humidity higher than 75%. The operating temperature of the machine is 15 to 40 °C. If
the machine is subject to lower temperatures, wait before starting it until the machine accommodates to the
recommended operating temperature. Check that the machine is absolutely dry and that there is no condensation
moisture on the functional parts and electronics of the machine. Recommended free space between the back of the
machine and the wall is 10 cm.

24 Commissioning

Any installation work needed for the assembly of the device is performed by a qualified mechanic or authorized
person. All electrical work required to install of this unit should be performed only by a qualified electrician or
competent person. The device may only be operated only by an adult. The device is not intended for children. The
device is intended for the electricity network 230 V, 50 Hz p. Repairs / modifications / inspection of the equipment
is up to a manufacturer or contractor. The device must be placed on a horizontal surface in the “upright” position.
Do not install near heaters, open fires or other heat sources. Protect the device against external influences such as
running water, rain, temperatures higher than 50 ° C, excessive vibration, or condensing humidity that is higher
than @5%. The operating temperature of the device is 15 to 40 ° C. If the device is exposed to lower temperatures
it is required before starting to wait until the device does heats up to the recommended operating temperature.
Check that the device is completely dry and the functional components and electronics are not moist from
condensation. Keep the liquid out of the device. There is a threat of equipment damage, cause of fire and electric
shock if exposed to liquid.. Do not insert foreign objects. They can cause damage to the equipment, the risk of fire
and electric shock. If the cord is damaged, it must be replaced by the manufacturer, its sales service or similarly
qualified person to avoid danger. Use only approved pedestals, accessories and fastening devices. Changing the
equipment specification or modification causes the risk of danger and injury.

2.5 Regular maintenance

Before cleaning or servicing the electrical parts, disconnect the device from power. When oxidising pollution and
chrome parts of the machine, we recommend regular maintenance equipment against oxidation ( Sitoli |,
SILICHROM ) . Monitors are to be cleaned with alcohol -based (CLIN etc. ) . For use with the polishing means,
said cotton cloth or another, the surface material is gentle so as not to scratch it. The device must not be cleaned
with water gushing. Maintenance acceptor at 5.1 Maintenance of coin more to 5,2. Regularly check the rotation of
fans, mainly on the CPU (if equipped with a CPU fan) . Care of the cleanliness of the machine contributes to its
longer life.

IMPORTANT NOTICE!

The guarantee shall be disregarded if the device is used in accordance with the instructions in this guide,
or used in contrary to the normal use of the device. Maintenance, setup and bringing the device into
operation must be performed only by qualified and trained personnel. If there is failure of functional
components other than malfunctions described in this document, replace the faulty part and repair refer to
an authorized service center. This prevents possible damage to the device or personal injury.

Guarantees can be applied only when the machine is serviced at authorized service and are used
components mentioned in this guid
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PART 3 | SETTINGS MENU AND ACCOUNTING

3.1 RED-BUTTON MENU

After activating red button on the programming board or using corresponding electric key program will switch to
main menu. This menu is protected by password.

Possibilities:

START - ACCOUNTING
HOLD1 - GAME STATISTICS
HOLD2 - GAME SETTINGS
HOLD3 - SETTINGS

HOLD4 - HISTORY

HOLD5 - ELECTRONIC KEYS
PAYOUT - leave the menu

Availability of following items for settings and controlling may be different according to jurisdiction for which is the
version set and according to settings of producer. Adjusted values cannot be changed for some versions.

3.1.1  ACCOUNTING

So called MASTER ACCOUNTING, complete accounting of machine.

PAYOUT - leave the menu

HOLD 1 - previous accounting page
HOLD 2 - SERVER ACCOUNTING
AUTOSTART - ATTENDANT ACCOUNTING
START - following accounting page

Accessible accounting pages depending on machine settings:
BILLS/COINS/PULSE

HOPPER 1

DISPENSER 1

DISPENSER 2

3.1.2 GAME STATISTICS
PAYOUT - leave the menu

3.1.3 GAME SETTINGS
Accessible game settings depending on machine settings.

Bet settings - min/max bet setting

Game denomination - settings for the denomination function

Arrange select screen - switch between one page and multiple pages with game in main menu
General settings - additional settings for the games

70



JRJOT Your life | Your game

3.1.4 SETTINGS

PAYOUT - leave the menu

HOLD1 - go up in menu

HOLD2 - go down in menu

START - entry settings of selected items

Page Bill Setup - setting acceptor and banknote channels (digital)
Bill IN - Turn bill acceptor On/Off

Channel 2 az 10 - value of credits per pulse for each channel

Page Coin Setup - setting coin validator and channels of coin validator (digital)
Coin IN - Turn coin acceptor On/Off

Channel 1 az 8 - value of credits per pulse for each channel
Remote setup - setting option to spin credit by electronic key
Remote IN - turn the function on/off

Remote credit value 1-3 - setting for credit amount options for the attendant
Page Pulse setup - setting pulse mode for bill and coin acceptors
Channels A—F - value of credits for each channel

Type - type of the - mince/bankovka

Min Time - minimum lenght of the pulse in miliseconds

Max Time - maximum lenght of the pulsu in miliseconds
Page Hopper setup - setting for hopper

- Enable hopper refill

- Enable manual refill buttons

- Hopper refill button pcs 1 - 3

- Dispenser refill button pcs 1 -3
- Hopper refill fix pcs

- Dispenser refill fix pcs

- Hopper set level psc

- Dispenser set level pcs

- Enable hopper dump

- Enable hopper calibration dump
- Enable hopper clear level

- Hopper + dispenser payout limit

- Exit hopper error for the player via HW button
START - next page
Page Counters setup - setting counters
Count Games instead of bet - switch of Bet counters to measure number of games (spins)

field REQUIRED is for detecting if the counters are connected to the EGM.

Page Limits setup - nastaveni limitd.

Page Parameter setup

- Attendant can clear his account
- Service can see game history
- Attendant can see event. log
- Attendant can see IN/OUT list
- Service can see IN/OUT list
Exit from payout window - Exit from payout window for the player via HW button
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Check Age - ON/FF - function STOP GAME, which allows the service of video lottery

terminal Kajot

control if terminal is used only by person 18+. If this function is active, after
inserting banknote, coin, choosing game or pressing START button there will
be information showed on the bottom of the screen and machine will be
blocked. If player meet requirements to participate in game (18+) the
authorized service will allow the game by SERVICE key. At the end of the
game or payment of credit will be automatically activated function STOP

GAME.

Exit from Payout window - ON/OFF - possibility after activating button PAYOUT requirement is canceled
by button START. If the item is OFF, service must be called.

Start demo if credit is zero - enable/disable demo in case the credit is zero.

Cycle select screen - setting for time delay between changing of page with games and page with

top games

Timeout game info pages - setting of time for how long will be infopages visible.

Currency symbol - turn on/off the info about currency.

Sound volume - setting default volume level of machine.
In case the credit = 0 there will be no sound on the EGM. Except sound
alarm.

Page 10 test - button test

Page test picture - monitor resolution test

Page password setup - possibility of setting password in the menu, access protected by password

If you want to delete some password, set as new password 00000. Also in case you want to protect something new,
what is not password protected yet, use as ,old password” 00000. After this you will be asked to set new password

Page multilanguage setup - possibility of activating/deactivating language mutation according to choice
And setting of producer

Page network setup - network setting, access protected by password
Stranka Touchscreen - possibility of resetting touch screen, after resetting the calibration of monitor is

needed. Calibration of touch screen will be done by touching bull’s eye which are shown one by one. Check whether it
is connected to the connector cable for touch screen 5V and are not damaged conductive strips on the sides touch
screen.

For the touchscreen reset hold button START for 3 seconds. The EGM will be restarted and after reboot you will have
the possibility to choose the touchscreen driver (ELO or M3M). This must by done via keyboard and the driver will be
selected by pressing spacebar key. If you will not choose any driver the EGM will choose the last used driver. After
this step you will see calibration window and you can calibrate the touchscreen. For the touchscreen calibration test
please press button HOLD1

Stranka SAS setup - setting requirement for the SAS protocol

3.1.5 HISTORY

PAYOUT - leave the menu

START - GAME HISTORY shows history of last 100 games
HOLD1 - EVENT LOG shows history of machine events
HOLD2 - BILL IN LIST

HOLD3 - IN OUT LIST

72



JRJOT Your life | Your game

3.1.6 ELECTRONIC KEYS
The programming of electronic keys.

After entering the menu list of electronic keys which are programmed for stated machine will be shown.
Deleting programmed electronic key from the list can be done by AUTOSTART button.
After inserting the key which is already programmed there will be information ALREADY PROGRAMMED in upper red

line.

HOLD1 PIN O
HOLD2 PIN 1
HOLD3 PIN 2
HOLD4 PIN 3
HOLD5 PIN 4
AUTOSTART PIN 5
START PIN 6
BET (red) PIN 7

Choose for programming PIN according to required function:

PIN FUNKCE

0 RED-BUTTON MENU
1 MASTER

2 ATTENDANT

3 SERVICE

3.2 SERVICE MENU

It is accessed by using SERVICE key in the KEY SYSTEM lock.

Available items:

REMOTE IN/OUT
GAME HISTORY

PAYOUT leave the menu
HOLD1 up in menu

HOLD2 down in menu

START (NEXT) following page

REMOTE IN/OUT — START:

Available items: CREDIT
REMOTE
TOKEN
PAYOUT leave the menu
HOLD 1 SHOW DATA (TIKET OUT a TOTAL REMOTE)
HOLD 2 OUT LIST
HOLD 3 to HOLD 5 possibility to insert credit by the electronic key, if the function if available
BET red SERVER TICKET LIST
START LAST PRINTED TICKET
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GAME HISTORY — START:
It shows history of last 100 games.

PAYOUT - leave to higher level
HOLD 3 - previous page
HOLD 4 - following page

SERVICE TOUCHSCREEN — START:
Touchscreen calibration and calibration test

T

3.3 ATTENDANT MENU

It is accessible by using ATTENDANT key in the KEY SYSTEM lock.

Available items: ACCOUNTING
GAME HISTORY
EVENT LOG
BILL IN LIST
IN OUT LIST
PAYOUT - leave the menu
HOLD1 - up in menu
HOLD2 - down in menu
START - (NEXT) next page
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PART 4| Program boards — description of connectors
41 ATTENDANT MENU

Type: Kajot M-BOX K (M-BOX silver) and M-BOX 2

Parameters:
Size: 225 x 150 mm
Processor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Graphic: 640 x 480 16 bit 60—-85 Hz
800 x 600 16 bit 60—-85 Hz
1024 x 768 16 bit 60—-85 Hz
1280 x 1024 16 bit 60-75 Hz
Audio: AC’97 Rev.2.1
DRAM: 1 MB
SRAM: 256 kB — backed-up
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1kOhm to +5V,ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
OsS: Embedded Linux
Ports M-BOX K: | O 3
1.DVI -1
o DVI—| | — N | N R N | o
3. COM1 o B B aiisiie e =
4. COM2 e A R = (b
T TEHT &
6. LINE IN 'CID | | 12,
7. SPK OUT | | | | ll | | |
8. VGA 1. 2. 3 4 5|7. 8 91
10. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45
11. Reset button Picture: M-BOX K
12. Slot for CF card 1x
Ports M-BOX 2:
1. Display port C
2. Display port F
3. Display port D
4. Display port E %
5. Display port A VAR
6. Display port B \ I \
oDy Al 15
8. VGA ‘
9. MIC
10. LINE IN 1 2 3 4 5 6 8 91011 12 13 14 15
11. SPK OUT
12. USB 2.0 Picture: M-BOX 2
13. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45
14. USB 2.0

15. Slot for CF card 1x
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Type: Kajot M-BOX E (M-BOX black)

Parameters:
Size: 150 mm x 200 mm
Processor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Graphic: 640 x 480 16 bit, 60—-85 Hz
800 x 600 16 bit, 60—85 Hz
1024 x 768 16 bit, 60-85 Hz
1280 x 1024 16 bit, 60-75 Hz
Audio: AC’'97 Rev.2.1
DRAM: 1Gb
SRAM: 256 kB — backed-up
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1 kOhm to +5 V, ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
OsS: Embedded Linux
1. USB 6x 2.0
2. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45
3. MIC
4. SPK OUT
5. COM1 I | | L | i 1 i |
o =
7.DVI -1
)_ — e e e e e s
8.DVI-II s
9. Slot for CF card 1x =
E]|'. *C—T.Dv - - .-
. o
==
1| :I: j ‘ l ‘ "
‘178, 8. g
2 B.
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Diagram and description of input/output connectors

4.2

Set of connectors for M-Box E

Set of connectors for M-Box K and M-Box 2
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Description of input/output connectors:

ATX Connector:

. hapajeni +12 V
. hapajeni +5 Vsb
PG

GND

. napéjeni +5V
GND

. hapajeni +5 V
.GND

. hapajeni +3,3 V
10. napdjeni +3,3 V
11. napdjeni +5V
12. napdjeni +5V
13.nc

14. GND

15. GND

16. GND

17. Pson

18. GND
19.-12V

20. nc

©COENOUAWN

Buttons:

1. nezapojeno

. tlagitko 1-in

. tlagitko 3-in

. tlagitko 5-in

. tlagitko 7 (SAZKA)-in

. tlagitko 9-in

GND

. tlagitko 2-in

. tlagitko 4-in

10. tla¢itko 6 (START)-in
11. tlagitko 8 (VYPLATA)-in
12. tlacitko 10-in

©CONO A WN

Book:

1. napajeni +5V

2. sluzba kredit (SERVICE)-in

. hlavni ucetnictvi (OWNER)-in
.GND

. smazani kreditu (Clear credit)-in
. doc¢asné uUcetnictvi (RENTAL)-in

ook W

oins:

. napajeni +12 V

. vstupni kanal C (COIN C)-in
. vstupni kanal A (COIN A)-in
. vstupni kanal E (COIN E)-in
. signdl na zablokovani vstupnich kanald
(DISABLE COIN)-out

6. GND

7. vstupni kanal D (COIN D)-in
8. vstupni kanal B (COIN B)-in
9. vstupni kanal F (COIN F)-in
10. napajeni +5V

aBhWN=2O

Hopper 1:

. hezapojeno

. hezapojeno

. hezapojeno

. spousteni motoru hopperu 1 (HOPPER 1 DRIVE) — out
. hapajeni +24 V

. senzor hopperu (HOPPER SENSOR)-IN

. hapajeni +12 'V

GND

ONDUTAWN

Lights:

. napajeni +12VCoins

. Zzarovka tlacitko 1-out

. Zzarovka tlacitko 3-out

. Zzarovka tlacitko 5-out

. zarovka tlagitko 7 (SAZKA)-out

. zarovka tlacitko 9-out

. hezapojeno

. hezapojeno

. Zarovka tlacitko 2-out

10. zarovka tlacitko 4-out

11. zarovka tlacitko 6 (START)-out
12. zarovka tlagitko 8 (VYPLATA)-out
13. Zarovka tla¢itko 10-out

14. nezapojeno

O©CoOoO~NOOPRWN =

Buttons:

1. nezapojeno

2. tlacitko 1-in

. tlac¢itko 3-in

. tlaCitko 5-in

. tlagitko 7 (SAZKA)-in

. tlaCitko 9-in

GND

. tla¢itko 2-in

. tla¢itko 4-in

10. tlacitko 6 (START)-in
11. tlagitko 8 (VYPLATA)-in
12. tlagitko 10-in

©CONO U AW

Counters:

1. napajeni +12 'V

2. vstupni kanal C (COIN C)-in
3. vstupni kanal A (COIN A)-in
4. vstupni kanal E (COIN E)-in

CF card slot:
1. slot pro zasunuti CF karty

Eject:
1. po stlaceni vysune CF kartu

Fan:

1. Control (fizeni PWM)
2. Sense (tachometr)
3.+12V

4. GND

Power Intel:
1. GND

2. GND
3.+12V

4. +12V
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Hopper 2: Popis pfipojovacich konektorii — odliSnosti platné pro M-Box 2
1. Nezapojeno
2. Nezapojeno Power ATX +12V:
3. Nezapojeno 1. GND
4. Pocitadlo (Win) — out 2.GND
5. Nezapojeno 3. +12V
6. Nezapojeno 4. +12V
7. Napajeni +12V
8. nezapojeno Extension 1:
1. Game Select - in
Other: 2. Menu -in
1. nezapojeno 3. Game Select — out
2. nezapojeno 4. Menu - out
3. hlavni nastaveni desky
(SETTING)-in Extension 2:
4. alarm 2-in 1. Info - in
5. alarm 1-in 2. nezapojeno
6. alarm 1-in 3. Info out
7. GND 4. nezapojeno
8. GND
ccTalk — MBOX-K a MBOX2
ccTalk - MBOX-E 1. Data
1. Data 2. GND
2.12V 3. GND
3. GND 4.12V
412V 5. Nezapojeno
5. GND 6. nezapojeno
6.12V 7. GND
Tlacitko SETTING: ccTalk — MBOX-K a MBOX2
— vstup do hlavniho nastaveni 1. Data
programové desky 2. GND
3. GND
Popis znacek: 4.12V
—in ... Vstupy 5. Nezapojeno
—out ... Vystupy 6. Nezapojeno
Fan:
1.—
2. +12V
3. GND
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PART 5| Description of components

5.1 Bll-Acceptor

Type: EBA - 34/SD3 or EBA - 40/SD3

The bill-acceptor EBA and stacker SD3 usually create one functional part. It is possible to use the bill-acceptor without
the stacker too.

Frequent faults:
— Dirt in the acceptor’s optics
— Bad contact of connecting cables
—Jammed banknote in the acceptor, cash box or separator
— Incorrect calibration

Disassembly:
— Disconnect the machine from power and open the main door.
— Disconnect these conductors supply, ground and output signal from the machine’s interface.
— Unscrew and remove the acceptor from the bracket.
— Disconnect the bus cable of the interface from the acceptor.
— Using locks release the moving parts of the separator.
— For EBA — 34/SZ3S$ using locks release the front and rear covers and open.

Maintenance:
— Clean the acceptor’s optics solely with a damp cotton cloth moistened with a detergent, soap water or with
an alcohol-based cleaner.
— Not use any chemicals that could damage the optics or the control electronics.
— After removing rough impurities, polish the reading zones of the acceptor’s optics with a dry cotton cloth.

rall YU NV NI U ll-l

1
>
III" )

EBA - 34/SD3
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Type: UBA-1X-SS

Usual errors:
- dirtin the acceptor’s optics
- problem with contact between connecting cables
- stacked bill in acceptor, cash box or separator
- incorrect calibration

Disassembly:
- disconnect the terminal from power supply and open the main door of terminal
- disconnect conductors from interface device
- dismantle the acceptor
- disconnect the trunk cable
- use fuses to loosen mobile parts of separator
- loosen hedges and lift up the front and rear cover

Maintenance:
— To clean optics of bill acceptor use a wet cotton napkin with detergent, soap water or alcohol based cleaner.
— Do not use any chemicals which could harm optics and/or electronics
— to remove dirt from reading zones of optics polish them with dry cotton napkin
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Type: Acceptor NV200 Smart Payout (optional equipment)
— acceptor with the payment function

Power Supply: 12V / 3A
— Protocol SSP / ccTalk
— Accepts bills to a width of 85 mm.
— Paid bills to a width of 82 mm.
— The maintenance is similar with the Acceptor EBA viz. chapter 5.1.
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Type:

Coin akceptor

RM 5 or Azkoyen D2S

JHRJOT Your life | Your game

Other types of coin acceptors may be used as well.

The coin acceptor is an electronic control device for coins which can accept, depending on its programming, up to six
different types of coins. The standard program is for accepting coins in the values of 0.5, 1 and 2 S.

Frequent faults:
— Jammed coins.
— Dirt or foreign objects in the coin acceptor.
— Jammed electromagnetic coil of the coin acceptor.

Disassembly:
— Disconnect the machine from power and open the main door.
— Unplug the connecting cable of the coin acceptor from the connector.
— Release the plastic locks on the sides of the coin acceptor and remove it from the bracket.

Maintenance:
— Clean the coin acceptor solely with a damp cotton cloth moistened with a detergent, soap water or with an
alcohol-based cleaner.
— Do not use any chemicals that could damage the coin acceptor.

7
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Azkoyen D2S

ccTalk

Kajot devices can use for communication coin pulse protocol or cc Talk.

ATTENTION: it is always necessary to use the correct type of coin producer. The coin RM5 and D2S are
usable with protocol cc Talk indicated by producer.

Cc Talk coin is connected to the control board via 4-wire cable (board MBOX-K and MBOX2) or 4-wire cable and
reduction (board MBOX-E).
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Type: Sorter (optional equipment)

— Sorter is inserted beneath the Coin accpetor if it is used the 1st or 2nd type of the Hopper
— It is plugged into the Coin acceptor
— Accepts three different types of coins

- L N E—
102 mm 60,9 mm e
£
&
A § x
| 26,1 mm 30,85 mm
= S
w0
(Y]
‘s
Y
B g
152,95 mm
5.3 Reader
- occurs only in KAJOT NEO
] f\ B
Type: CRT-288-K001 : (A A/
WA
_r'/l
Power supply: +5V — USB cable L "g’ '

Interface: USB

v‘i‘i‘i"

(R

Frequent faults: ’ \' ®\ \
—wrong USB cable i
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5.4 Printer

Type: Thermo-printer GLYN GKP22-SP-V-100
(Only supplied in video lottery terminals)

Power supply: +24 V/2 A

Interface: RS232

Connection to the CPU program board:
USB (via converter RS232 to USB — FTDI)
USB (direct connection via USB port)

Paper size: Width 60 mm, winding 100 mm, tube diameter 25 mm

CAUTION: Only use original thermo-paper supplied by the manufacturer or paper in size stated in this

manual.
5
5
® @
b( ) Oa
A

1. Micro switch — paper cut
2. Micro switch — paper feed
3. Lock — unlock when loading and removing paper from the printer head. Lock again after loading
4. After inserting the paper secure it again.
5. Indicator LEDs

a. green —ready

b. red — failure, out of operation
6. USB connector for connection to the CPU program board
. Converter from RS232 to USB
. Cables for connecting power: violet +24 V, black 0 V

o N

Casté zavady:
— Bad converter from RS232 to USB
— Bad data cable.
— Badly grounded power supply to the printer

In case of the connection direct to the main power supply there is the DC/DC converter 12V to 24 V added to the
printer. Type DC1224, 100W.
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Type: Thermal head Transact EPIC 950

Printer for tickets.
Power supply: +24 V/2 A

Interface: RS232
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5.5 Main power supply

Type: BICKER BEA-540H 400W
Input: 90 -264 V AC,3A (230 VAC),47 - 63 Hz
Output: +3,3V,20 A

+5V,20 A

+12V,30 A

-12V,0,8 A

+5Vsb, 3,5 A

Frequent faults:
— Oscillating voltage at 5 V (tolerance 4.f V to 5.1 V).

— Short circuit on the machine’s cabling
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5.6 Universal interface for connecting banknote and coin acceptor

- .
]
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. Molex connector for connection to the CPU program board

. Connector for connecting the acceptor JCM EBA 12, 22-PB2 and EBA — 34/SZ3

. Connector for connecting the coin acceptor RM5 and Azkoyen Z2S

. Switch INH_CPU
a. ON (up position) — signal DIS_COIN controlled by program board (recommended)
b. OFF (down position) — signal DIS_COIN is brought permanently

. LED (red) — indication of power supply +12 V

. LED (green) — signal DIS_COIN-

. Connectors for connecting COIN D

. Connection of the COIN A coin acceptor’s channels

. Connection of the COIN B coin acceptor’s channels

A WN -

O© o0o~NO O

5.7 KEY SYSTEM

5.7.1 Board of KEY SYSTEM CONTROLLER

1. USB - connection to the main board

2. MLW - connection to the main board, connector BOOKEEPING
3. PSH 10P — not connected

4. PSH 05P — connection of the JACK key input
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5.7.2 Board of KEY & COUNTER CONTROLLER (only V.SKEURO-GLT)

Specification: FTDI chip, UMFT234XF, USB converter to UART, 12pin DFN

B W
1 1- (mini USB) connection to the main board
2 not connected

3-  power supply 12V (39-28-1023)
4

counters (43025-1000)

ol Bl ol
" ® ®§ § =&

C10b

E:EI“ &

5.8 Audio amplifier

Type: XA124,4x15W

FILTER

“‘. ) L.H.OFF LH.OFF L (1

EJL’ I » [0 &

S o)

E et RVee o - ARa \? r’ I F]J-IL‘/’ 6 r
?'////‘—/_IIWTH b ' ‘|

‘ FRONT POWER  REAR T \ =N

1 3. 7,_’: MN MAX O 'Tj”:r,\‘

PW ( \{ II". FRONT ; S

1. output to upper loudspeakers

2. power supply

3. output to lower loudspeakers

4. potentiometers for the volume control of upper and lower loudspeakers

5. band-pass filters filtering out the frequency band for upper and lower monitors
6. CINCH connectors for connecting the audio signal from the program board
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5.9 HOPPER (not included in the basis equipment of the machine).
Type: Mk.IV, Evolution EV 1000
The possibility of using another Hopper types

The hopper is used for paying out coins from the machine.

Frequent faults:
— Jammed coins in the hopper
— Bad contact on the hopper connector
— Dirt in the hopper’s optics

Disassembly:
— Disconnect the machine from power and open the main door
— After extension, release the hopper and remove carefully

Maintenance:
— Discharge the coins out of the hopper and open the main door
— Clean the hopper solely with a damp cotton cloth moistened with a detergent, soap water or with an alcohol-
based cleaner
— Do not use any chemicals that could damage the hopper

Exploded view of MK.IV

1 End plate, 2 Elevator rail, 3 Central plate, 4 Output window, 5 Position of the higher level sensor plate, 6 Position of
the highest level sensor plate, 7 Coin box, 8 Fixing screw, 9 Fixing screw, 10 Lubricating plate, 11 Position of the
lowest level sensor plate
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Typ: Alberici Hopper KID

Power supply: 24V, 12V/0,4A

- used to payout the coins
- resistance against frauds and cheat attempts
- Capacity: 800 coins

- Expected life: more than 7M payouts

12,6

21

2

| 12,6 | l 21
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5.10 TOPPER

TOPPER is additional screen 21,5 or 19,5” which may or may not be part of the Cabinet TRONIC DOUBLE SPACE.

Visual content displayed on Topper (video or statics image) is saved on the SD card which is inserted in module
Raspberry Pi model B2 or model from higher series. This module controls the video or statics image.

The module is connected to the Internet. To control the viewable content can use the application VLT, GLT.

As a first is necessary deliver the Displayable content on VLT SUPPORT & GLT for converting and controlling the
format. The recommended format is AVl or MPEG. SUPPORT VLT & GLT ensures installation contents of the
customers into application VLT, GLT. TOPPER is powered by a 12V adapter with the control module connected via
HDMI / DVI.

Power module is provided by power cable directly from the main source device via 4-pin connector.

ATENTTION: It is needed to connect HDMI/DVI at first, after that the main power supply unit and after that
switch on the machine. If is used a reverse process, the monitor will not run and would be necessary to
restart the machine and repeat the procedure. For safe installation of the TOPPER is recommended the
cooperation of two adult persons.

Module of connectors RASPBERRY:

1- 5V (micro USB)

2-  Video output (HDMI)
3- Ethernet

4-  Slot for microSD card

5.11 LED lighting of the machine DOUBLE TRONIC SPACE

To control the lighting of cabinets” door DOUBLE TRONIC SPACE serves the LED LIGHTING CONTROLLER.
Controller is connected from the one side to control board via USB jacks and second output constitutes to LED tape
with a 5-lighting blocks. The position of lighting blocs 1 - 5, refer to chapter 1.1.

In case of failure any part of lighting is necessary to change the whole LED strip. The LED tape is powered from the
main source. It is necessary that the controller was removed wire jumper.

5.12 LED lighting of the machine KAJOT NEO

To control the lighting of cabinets” door KAJOT NEO serves the LED LIGHTING CONTROLLER.

Controller is connected from the one side to control board via USB jacks and second output constitutes to LED tape
with a 8-lighting blocks. The position of lighting blocs 1 - 8, refer to chapter 1.1.

In case of failure any part of lighting is necessary to change the whole LED strip. The LED tape is powered from the
main source.
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6.1  Sample of nameplate

) CEC. Software Group Limited

organizacni sloZka ﬁ
Kastanova 64, 620 00 Brno

Czech Republic -

TEL: +420 515 535 110 c€
Volt: 220-240/50Hz

Watt:250 RoHS

MADE IN CZECH REPUBLIC
Model: DOUBLE TRONIC SPACE
Date: rrrr/mm

, SN: 9130123456789

C.5.G. Software Group Limited
organizacni sloika
Kastanova 65, 620 00 Brno
Czech Republic

Tel.: + 420515 535 100
Volt: 220-240/50Hz

Watt: 300

MADE IN CZECH REPUBLIC
Model: KAJOT NEO

Date: 2016/10

S.N. : 9281016000514

Ce

RoHS
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PART 6| Technical support

6.2 List of electrical components:

Main power supply: BICKER BEA-540H 400W
INPUT: 90-264 V AC, 3A (230 VAC), 47 —63 Hz
OUTPUT: +3,3V,20 A
+5V,20 A
+12V, 30 A
-12V,0,8 A
+5Vsb, 3,5 A
Power supply to printer::

BICKER SNP-Z10 (nebo Z10 2) -90-264 VAC,1A (230 VAC),47 -63 Hz

+24 V,45A

Power supply to TFT 22“ a 21,5”: Power Supply 24V/5 A —input 110-240V, 1.5 A
—output24 VDC 5 A
—input 100-240 VAC 1 A

—output 12V DC5A

Power supply for NF-amplifier: HKM Power Supply12 V/5 AV2

NF-amplifier: XA12.4,4x15W

HOPPER: Money Controls Mk.4, Evolution EV 1000
Program board: M-Box K, M-Box E or M-Box 2

Coin acceptor: RM-5 or Azkoyen D2S

Bill-acceptor: EBA 34/SD3 or EBA 40/SD3 -DC 12V
Display part: Flat Panel TFT 22¢

Fuse values: EMI/RFI filter switch 6,3 A

Lines12V -3,16 A

6.3 Service centre and technical support

KAJOT TECHNOLOGY CENTER
Kastanova 64

620 00 Brno

Czech Republic

SERVICE
Phone: +420 515 535 100
E-mail: servis@kajot.cz

SUPPORT VLT & GLT

Phone: +420 515 535 131
E-mail: dohledvlt@kajot.cz
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6.4 ERROR MESSAGES

Main door error — Please check if doors are closed properly and also if the sensoers are correctly connected

Bill acceptor error Communication error - Please check cable connection of the akceptor. Also check the akceptor
settings and try tp turn the akceptor off and on

Coin acceptor error Communication error - Please check cable connection of the akceptor. Also check the
akceptor settings and try tp turn the akceptor off and on

Hopper is empty — Hopper run out of coins during payout
Rest of the credit can be cleared via attendant key.

Counters error — Please check if the counters are connected correctly.
Printer error — Please check printer cable connections.

Network error — problem with internet connection
Please check internet setting for the IP and also if the type of connection is correctly set (LOCAL, DHCP)

Licence expired — please contact our tech. support.

Error msg about expired licence

Out of CwDongle Expiration Time,
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Dio 1 | Dimenzije, masa aparata za igre na srecu
1.1 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC i DOUBLE TRONIC (MAXX)

{23 TFY 22¢ 9% TFT 22"
P |
@ 5
o 1 L 5 2 ] L u‘i - |
| S - &0 1 46 | i 54 |
DOUBLE TRONIC (MAXCK) COUBLE TRONIC

Navedene dimenzije su u cm.

Prosjecna masa kabineta je 103 kg, u ovisnosti o unutarnjoj opremi.

1. elektriéna brava KEY SYSTEM
2. uvid u elektromehanicka brojila (rasvjeta poslije uklju¢enja el. brave)
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1.2  Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC SPACE

topper
215" TFT —
q
Je
22" TFT
o1 22"TFT + touch
—
(@)
| —
3b
Ja Jc
3d o2
| 5o | 54 |

Navedene dimenzije su u cm.

Prosje¢na masa kabineta je 103 kg bez gornjeg dijela TOPPER-a, u ovisnosti o unutarnjoj opremi.
Masa samog gornjeg dijela TOPPER je priblizno 12,7 kg.

1. elektrina brava KEY SYSTEM

2. uvid u elektromehanicka brojila (rasvjeta poslije uklju¢enja el. brave)
3. LED rasvjeta s mogu¢no$cu upravljanja — dijelovi LED trake A do E
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1.3  Kabinet KAJOT NEO

— 1 —
topper
19" IPS
— B
] | | |
— - —
21| 23" 1ps 3
4 5
23" IPS + touch
o
— m
O |6
Clg
7 |
l : |
| 60 60 |

Navedene dimenzije su u cm.
Prosjecna teZina kabineta je 103 Kg, u ovisnosti na unutarnju opremu.
A. elektricna brava KEY SUSTAV, vidjeti poglavlje 7.2

B. prikaz na elektromehanicka brojila (osvijetlieno nakon uklju¢enja el. brave)
1.- 8. LED osvijetljenje
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Dio 2 | Pogon i transport automata

21 Transport automata

UPOZORENJE:

Automat transportirajte samo u temeljnoj poziciji ,,na visinu“. Ni u kom slu€aju automat ne postaviljajte, a izbjegavajte
njegovo izlaganje prekomjernim otresima

2.2 Kontrola automata poslije transporta
Skinite transportnu ambalazu. Provjerite vizualno dao tijekom transporta nije doSlo do mehani¢kog oStecenja. Ako je tijekom
transporta na automatu nastala Steta, ista mora biti odmah prijhavljena i potvrdena od strane isporucitelja.

2.3 Postavljanje automata

Automat mora biti postavljen na horizontalnoj povr$ini u temeljnoj poziciji ,na visinu“. Ne postavljajte aparat na kose niti nestabilne
povrSine. Automat je namijenjen za interijer i za zatvorene prostorije. Nije dopusteno rabiti automat u mjestima gdje bi se mogla
pojaviti voda u mlazovima. Automat ne postavljajte u blizini grijaa, otvorene vatre niti drugih izvora topline. Automat je potrebno
zastititi od vanjskih utjecaja kao $to su voda, kiSa, temperature iznad 50°C, prekomjerni otresi ili kondenzacija zracne vlage iznad
75%. Preporu¢ena pogonska temperatura automata je od 15 do 40°C. Ako je automat izloZzen nizim temperaturama, prije pustanja
u pogon potrebno je saCekati dok se isti prilagodi preporu¢enoj pogonskoj temperaturi. Prokontrolirajte da li je automat suhi i da se
na njegovim funkcionalnim dijelovima i elektronici ne nalazi kondenzirana vlaga. Nemojte pokrivati otvore za ventilaciju.
Preporuceni najmaniji slobodni prostor izmedu zadnje strane automata i zida je 10 cm.

24 Pustanje u pogon

Sve radove potrebne za sastavljanje ovog automata mora obavljati kvalificirani radnik ili ovlaStena osoba. Sve elektricarske radove,
koji su potrebni za instalaciju ovog automata, mora obavljati iskljuivo kvalificirani elektricar ili ovlaStena osoba (osoba koja
posjeduje struénu spremu). Automatom smije upravljati iskljuéivo punoljetna osoba. Automat nije namijenjen djeci. Automat je
namijenjen za elektricnu mrezu od 230 V, 50 Hz.

Popravke/modifikacije/kontrolu automata povjerite proizvodacu, osnosno njegovom ugovornom partneru. Prije pustanja u pogon
uvijek prokontrolirajte da li je automat suhi ji da se na njegovim funkcionalnim dijelovima i elektronici ne nalazi kondenzirana vlaga.
Tekuéine drzite udaljene mimo automata. U kontaktu s teku¢inom prijeti opasnost oSte¢enja automata, rizik od pozara, kao i strujni
udar. Ako je mrezni kabel oSte¢en, mora ga zamijeniti proizvodag, njegov servis ili osoba sa slicnom kvalifikacijom. Koristite svega
odobrena postolja, opremu i sredstva za pri€vrS¢ivanje. Izmjena specifikacije automata u raskoraku s ovim servisnim priru¢nikom je
opasna, i prijeti opasnost ozljedivanja.

Automat priklju¢ite samo na elektricnu mrezu koja je opremljena terminalom za uzemljenje. Mrezni utika¢ stavite u utinicu. Otvorite
glavna vrata automata. Provjerite da li tijekom transporta nije doSlo do ostecenja ili pomicanja strujnih, odnosno mehanickih
komponenti. Ukljucite glavni prekida¢ napajanja na straznjoj plo€i automata. Zatvorite glavna vrata automata. Testirajte cijeli set
novcanica i kovanica. Obratite pozornost da li kredit upisan pravilno i u punom iznosu. Testirajte automat kratkom igrom.

25 Redovno odrzavanje

U slu€aju pojave necistoca i oksidacije na kromiranim dijelovima stroja, preporu¢ujemo redovito odrzavanje anti-oksidacijskim
sredstvima (Sitoli, SILICHROM). Monitore éete oCistiti sredstvima na temelju alkohola (Okena, Clin, i sl.) Za glan¢anje, uz
navedena sredstva, rabite pamuénu krpu ili neki drugi fini materijal prijateljski prema povrSini, kako bi izbjegli ogrebotine. Za
odrzavanje akceptora vidite poglavlje 5.1. Za odrZzavanje aparata za kovanice vidite poglavlje 5.2. Redovito kontrolirajte sposobnost
rotiranja ventilatora, narocito na CPU (ukoliko je CPU tako opremljen). Skrbljenjem o Cisto¢i automata cete pridonijeti njegom
duzem zivotnom vijeku.

VAZNO UPOZORENJE:

Jamstvo se neée uzeti u obzir ako automat nije rabljen sukladno uputama navedenim u ovom priruéniku ili
ako je rabljen u raskoraku s uobi¢ajenim rabljenjem automata. Ako je kvar ili nedostatak na funkcionalnom
djelu drugaciji nego kvar ili nedostatak, koji su opisani u daljem tekstu u ovom priruéniku, kvarni dio
zamijenite, a popravak povjerite ovlastenom servisu. Na taj na€in izbjeéi ¢ete oStecenje automata, odnosno
opasnost ozlijedivanja osoba.

Jamstva i odgovornosti proizvodaca odnose se na automat samo pod uvjetom da je automat servisiran u
ovlastenom servisu, kao i da su rabljeni funkcionalni dijelovi, a koji su navedeni u ovom priruéniku.
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3.1 RED-BUTTON IZBORNIK
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Po uklju€enju gumba SETTING (crveni gumb na programskoj ploc€i ili unosom odgovarajuceg klju¢a) program prelazi

na glavni izbornik za podeSavanje: MAIN MENU (GLAVNI IZBORNIK). Tu moZzete vidjeti broj kartice i MAC adresu

uredaja. Ovaj izbornik je zasti¢en lozinkom.

Opcije:
START
HOLD1
HOLD2
HOLD3
HOLD4
HOLD5
VYPLATA

Accounting
Game Statistics
Game Settings
Settings

History
Electronickeys
exit

Dostupnost sljedecih stavki za postavijanje i upravijanje moze se razlikovati ovisno o jurisdikciji, za koju je odredena

verzija proizvoda¢a namijenjena, a u skladu s prethodnim postavkama proizvodaca. Kod nekih verzija ne postoji

mogucnost _mijenjati tvorniCki postaviljene vrijednosti.

3.1.1.  Accounting

Attendantaccounting
Master accounting
Bills/Coins/Pulse
Server Accounting
Hopper 1

Dispenser 1 /Dispenser 2

HOLD1
HOLD2
AUTOSTART
START
ISPLATA

3.1.2. Game Statistics

Statistike igara
ISPLATA

3.1.3. Game settings

pregled rental raunovodstva (pogonske kockarnice)
pregled owner racunovodstva (vlasnik)

pregled ubacivanja u automat

pregled ukupnih stanja sa servera

racunovodstveni podaci hoppera

racunovodstveni podaci dispensora

prethodna strana raunovodstva
server accounting

attendant racunovodstvo
sljedeca strana racunovodstva
exit

izlazak iz Izbornika

Ova postavka zasti¢ena je lozinkom i ovisi o jurisdikciji, u kojoj se verzija koristi

Bet settings
Game denomination
Arrangeselectscreen

General Settings

3.1.4. Settings
ISPLATA
HOLD1
HOLD2
START

Stranica Bill Setup

Bill IN
Channel 2 do 10

Stranica CoinSetup

podeSavanje najmanje i najvece opklade

podeSavanje denominacije

uklju€ivanje igara u lzborniku i promjena rasporedom glavnog
Izbornika u 1 ili viSe stranaka

podeSavanje drugih op¢ih svojstava igara

exit

pomicanje u izborniku gore
pomicanje u izborniku dolje

ulaz u postavku odabrane stavke

podeSavanje ulaznih kanala plo€e za akceptor novcanica (digitalni
rezim)

uklju€enje / isklju€enje akceptora nov€anica

broj kredita za ulazni puls

podeSavanje kanala plo¢e za akceptor kovanica (digitalni rezim)
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Coin IN - ukljucenije /iskljucenje akceptora kovanica
Channel 1do 8 - broj kredita za ulazni puls
Remotesetup - podeSavanje za servisno ucitavanje kredita
Remote IN - uklju€enjef/isklju€enje ucitavanja kredita osobljem
Remotecreditvalue 1-3 - podeSavanje vrijednosti kredita
Stranica Pulse setup - podeSavanje kanala ploCe za akceptor kovanica i
novcanica (pulsni rezim)
Channels A—F - broj kredita za ulazni puls
Type - podesavanje vrste novca - kovanice/nov¢anica
vrste novca - kovanice/nov€anica
Min Time - podeSavanje min. duZine trajanja ulaznog pulsa u milisekundama
Max Time - podeSavanje maksimalne duzine trajanja ulaznog pulsa u

milisekundama

Stranica Hoppersetup

podeSavanje komunikacije s uredajem za isplatu kovanica (hopper)

Enablehopperrefill - uklju€enje dopunjavanja hoppera
Enablemanualrefillbuttons - podeSavanje mogucnosti nadopunjavanja hoppera za razli€ite vrste
kljuceva

Hopperrefillbuttonpcs 1 — 3
Dispenserrefillbuttonpcs 1 - 3

podeSavanje vrijednosti za dopunjenje hoppera
podeSavanje vrijednosti za dopunjenje dispensora

Hopperrefill fix pcs - podeSavanje za skupno dopunjenje hoppera

Dispenserrefill fix pcs - podeSavanje za skupno dopunjenje dispensora

Hopper set levelpsc - podeSavanje maks. broja kovanica za hopper

Dispenser set levelpcs - podeSavanje maks. broja kovanica za dispenser

Enablehopperdump - ukljuenjef/isklju¢enje mogucnosti ispraznjavanja hoppera

Enablehoppercalibrationdump - ukljuenjef/iskljucenje testiranja hoppera

Enablehopperclearlevel - uklju€enjef/iskljucenje brisanja podataka o kovanicama u hopperu

Hopper + dispenserpayout limit - podeSavanje ograni¢enja za isplatu kredita preko hoppera i
dispensera

Exit hoppererror - mogucnost ukidanja poruke o pogresci o praznom hoperu preko
gumba

START - Pritiskanjem gumba START dodéi ¢ete na drugu stranicu podesSavanja
Hoppera (Hopper1 setup. Vidi nize)

Hopper 1 setup - podeSavanje hoppera

Hooper 1 - uklju€enje hoppera

Hopper 1 value - izbor kanala (tip kovanice) koju ¢e hopper primiti

Hopper 1 full limit - najvisSi broj kovanica, koje ¢e hopper primiti.

Stranica Counterssetup
CountGamesinsteadof bet

podeSavanje mehanickih brojila (vrijednosti su u postocima)
prebacivanje BET brojila za brojanje igara.
Polie REQUIRED sluzi za detegiranje ukljiu¢enja brojila.

Stranica Limitssetup - podeSavanje ogranicenja.

Stranica Parametersetup
Attendantcanclear his account
Servicecansee game history
Attendantcansee event. log
Attendantcansee IN/OUT list

moguénost brisanja attendant radunovodstva u stroju
mogucénost vidjeti povijest igara ispod klju¢a

ucinjenje pristupaénim pregleda dogadaja ispod attendant klju¢a
ucinjenje pristupac¢nim IN/OUT pregleda za opsluzivanje ispod
attendant kljuca

ucinjenje pristupac¢nim IN/OUT pregleda za opsluzivanje ispod
service kljuca

Servicecansee IN/OUT list
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Exit frompayoutwindow - moguénost za igrace ukinuti popup prozor za iskljuenje kredita
Check Age - funkcija STOP GAME, koja omogucéava osoblju kontrolu i nadzor
nad time da terminal koriste samo odrasle osobe koje imaju vise
od 18 godina.

funkcija aktivirana poslije umetanja novCanice, kovanice, izbora igre
ili pritiskanja gumba START, dolazi do prikazivaja podatka na
donjem dijelu ekrana i blokiranja stroja. Ako igra€ ispunjava
zahtjeve za sudjelovanje u igri (dob viSe od 18 godina), ovlastena
osoba od osoblja dopustit ¢e igru posredstvom elektronskog klju¢a
SERVICE. Po zavrsetku igre ili po isplati kredita nakon 5

sekunda ponovo dolazi do automatske aktivacije funkcije

STOP GAME.

Exit fromPayoutwindow - moguénost napustiti popup prozor za isplatu pritiskanjem START

Start demo ifcreditiszero - ukljuéenje automatskog pustanja dema u sluc¢aju nultog kredita

Cycleselectscreen - podeSavanje vremenskog intervala izmedu pojedinih informacijskih
stranaka u igri.

Timeout game infopages - podeSavanje vremena, nakon kojeg ¢e se izgubiti stranica s
priru¢nikom igara (HOLDS5)

Currency symbol - uklju€enjef/isklju€enje prikazivanja Ozbornika

Soundvolume - podeSavanje defaulte razine zvuka

Bez obzira na podesavanje glasnoce, kod nultog kredita nema zvuka u stroju.
Funkcionira svega alarm.

Stranica 10 test - testiranje funkcionalnostii HW gumbova.
Stranica test picture - testiranje boja i razlikovanja monitora
Stranica passwordsetup - izmjena postojecih lozinki, njihovo ukidanje i podeSavanje novih.

Ako zelite odstraniti lozinku, navedite kao novu lozinku 00000. Isto vazi u slu€aju ako zelite podesiti lozinku za stavku
koja je nema, kao prvobitnu lozinku navedite 00000, te cCete biti pozvani da navedete novu lozinku. Ovaj Izbornik
zasticen je lozinkom

Stranica multilanguagesetup - uklju€enje /isklju€enje drugih jeziCkih lokalizacija.
Stranica network setup - Mrezno podeSavanije stroja

Vrijednosti se mogu mijenjati posredstvom HW gumbova. Za pohranu pridrzite trenutak gumb start. Pojavit ¢e se
poruka o restartiranju stroja. Restart je potrebno obaviti manualno, stroj se neée restartirati sam po sebi. Pri
podesavanju DHCP je SERVER 1 ADDRESS a SERVER 1 PORT podeSen na 000. To podeSavanje nemojte ponovo
pohranjivati. IP i port su podeSeni. Samo $to se uz izabrani DHCP umijesto vrijednosti prikazuju nule. Ako biste
stranku pohranijili, prepisali biste postavku servera. Kod prvog pustanja aparata u pogon Network Mode mora biti
podeSen na DHCP.

Stranica Touchscreen - reset dodirnog ekrana. Test kalibracije

Za reset pridrZite 3 sekunde gumb START. Poslije kratkog vremena stroj ¢e se sam restartirati. Poslije restarta bit
Cete u mogucnosti izabrati upravlja€ dodirnog ekrana (M3M, ELO). Taj izbor se mora obaviti posredstvom tipkovnice —
upravlja¢ ¢ete odabrati pritiskanjem razmaknice. Ako ne izaberete nikakav upravljag, stroj ¢e automatski izabrati
zadnji rabljeni upravlja. Po odabiru upravljaa dolazi do aktiviranja kalibracije dodirnog ekrana. Kalibracija
touchscreena ¢e se obaviti dodirom u sredine meta koje se postupno prikazuju. Ako ne mozZete uéi u to podeSavanje,
najvjerojatnije je problem u napajanju kabela. Provjerite da li dolazi struja u konektor ukljuéen na kabelu za dodirni
ekran napon 5V i da nisu mozda oSteCene vodece trake koje se nalaze sa strane dodirnog ekrana. Reset dodirnog
ekrana mozete obaviti i stavljanjem klju¢a osoblja. Ispod tog klju¢a se u Izborniku nalazi moguénost za reset. Tu Cete
nadi i stranicu za test kalibracije. Pritiskanjem gumba HOLD1 doci ¢ete na stranicu za test kalibracijskih to¢aka.

Stranica SAS setup - PodeSavanje za protokol SAS.

3.1.5. History - povijest

ISPLATA - izlazak iz izbornika

START - GAME HISTORY prikazat ¢e povijest posljednjih 100 igara
HOLD1 - EVENT LOG prikazat ¢e povijest dogadaja stroja

HOLD2 - BILL IN LIST
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IN OUT LIST

Moguc¢nost programiranja elektronskih klju¢eva.

Po ulasku u ovu ponudu prikazat ¢e se popis elektronskih kljuéeva, koji
su programirani za taj stroj. Brisanje programiranog kljuca iz popisa moze se obaviti uz gumb START.
Poslije stavljanja klju€a, koji je ve¢ programiran, prikazat ¢e se u gornjem crvenom redu podatak ALREADY

PROGRAMMED

Poslije stavljanja klju¢a, koji do sada nije programiran, bit ¢e dostupna ova upravljacka opcija:

HOLD1
HOLD2
HOLD3
HOLD4
HOLD5
AUTOSTART
START

BET crvena

PIN O
PIN 1
PIN 2
PIN 3
PIN 4
PIN 5
PIN 6
PIN 7

Izaberite PIN za programiranje prema trazenoj funkciji:

PIN
0

1
2
3

FUNKCIJA
RED-BUTTON MENU
MASTER
ATTENDANT
SERVICE

3.2 SERVICE MENU - Servisni Izbornik ]
Pristupan je za uporabu klju¢a SERVICE u bravi KEY SYSTEM.

Dostupne stavke

ISPLATA
HOLD1
HOLD2
START

REMOTE IN/OUT — START:

Dostupne stavke

VYPLATA

HOLD 1

HOLD 2

HOLD 3 - HOLD 5
BET crvena
START

GAME HISTORY — START:

REMOTE IN/OUT
GAME HISTORY

izlazak iz izbornika

pomicanje u izborniku gore

pomicanje u izborniku dolje

(NEXT) prelazak na slijedecu stranicu odabira

CREDIT
REMOTE
TOKEN

izlazak iz izbornika

SHOW DATA (TIKET OUT a TOTAL REMOTE)

OUT LIST

moguénost snimanja kredita kljuéem, ako je funkcija dostupna
SERVER TICKET LIST

LAST PRINTED TICKET

Prikazat ¢e povijest posljednjih100 igara.

ISPLATA
HOLD 3
HOLD 4

odlazak na viSu razinu
prethodna stranica
sljedeca stranica
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SERVICE TOUCHSCREEN — START:
Kalibracija dodirnog ekrana i test kalibracije

I

3.3 ATTENDANT MENU

Dostupan je za uporabu kljuéa ATTENDANT u bravi KEY SYSTEM.

Dostupne stavke - ACCOUNTING
- GAME HISTORY
- EVENT LOG
- BILLINLIST
- INOUTLIST
- ATTENDANT TOUCHSCREEN
VYPLATA - izlazak iz izbornika
HOLD1 - pomicanje u izborniku gore
HOLD2 - pomicanje u izborniku dolje
START - (NEXT) prelazak na sljedecu stranicu odabira
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Dio 4| Konfiguracija programskih plo¢a i opis konektora
4.1 Sema i opis programskih plo¢a

Tip: Kajot M-Box K

Parametri:

Dimenzije: 225 x 150 mm

Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Grafika: 640 x 480 16 bit 60—-85 Hz e
800 x 600 16 bit 60—85 Hz -
1024 x 768 16 bit 60-85 Hz 3
1280 x 1024 16 bit 60-75 Hz |
1.
Audio: AC’'97 Rev.2.1
DRAM: 1GB
SRAM: 256 kB — sigurnosna kopija
Inputs: TTL-Input / internalpull-up 1kOhm to +5V,ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN - OUT: 2 xRS 232
2xDVI-1
1xVGA
6 x USB 2.0

1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 for CAT 5
1 x slot CF (CompactFlash)

0s: Embedded Linux

1.DVI =1 7. SPK OUT

2.DVI -1 8. VGA

3. COM1 9. USB

4. COM2 10. Ethernet

5. MIC 11. Gumb za resetiranje
6. LINE IN 12. ulazak za CF karticu

TIP: M-BOX2

. display port C

. display port F

. display port D

. display port E £

. display port A y _ )

. display port B | - | ] |
[ [

. VGA S I (. = .—_ﬂ
. VGA ‘ v Y| |

O©COoONOODWN-=-

. MIC

10. LINE IN
11. SPK OUT i 1 s L] TR ®Baed1 12 13 14 18
12. USB 2.0

13. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45

14. USB 2.0

15. slot za CF karticu 1x
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Tip: Kajot M-Box E

Parametri:
Dimenzije: 150 mm x 200 mm
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Grafika: 640 x 480 16 bit, 60—85 Hz
800 x 600 16 bit, 60—85 Hz
1024 x 768 16 bit, 60-85 Hz
1280 x 1024 16 bit, 60—75 Hz
Audio: AC’97 Rev.2.1
DRAM: 1GB
SRAM: 256 kB — sigurnosna kopija
Inputs: TTL- Input / internalpull-up 1 kOhm to +5 V, ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN - OUT: 2 x RS232
2xDVI-1
6 xUSB 2.0

1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 za CAT 5
1 x slot CF (CompactFlash)

0s: Embedded Linux

-USB la— =
. Ethernet

MIC
. SPK OUT
COM1 ”%ﬁ?ﬁﬁ
COM2 i
DVI -1

S
| | .
.DVI-1I 1. |3
. Slot za CF karticu 1x 5 = . :

CONDOALN
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Sema opisa prikluénog konektora

'3

4.2

Sastav konektora za M-Box E

Sastav konektora za M-Box K a M-Box 2

AT+ XLV

HOLJ3NNDD XLY

NY4

AT9L32

R/{DAAHEROEE A, e
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ATX Connector: Hopper 1:
1. napajanje +12 V 1. nije uklju¢eno
2. napajanje +5 Vsb 2. nije uklju¢eno
3. PG 3. nije uklju¢eno
4. GND 4. pustanje motora hoppera 1 (HOPPER 1 DRIVE) — out
5. napajanje +5 V 5. napajanje +24 V
6. GND 6. senzor hoppera (HOPPER SENSOR)-IN
7. napajanje +5V 7. napajanje +12V
8. GND
8. GND
9. napajanje +3,3 V Lights:
10. napajanje +3,3 V 1. napajanje +12VCoins
11. napajanje +5 V 2. dugme Zarulja 1-out
12. napajanje +5 V 3. dugme Zarulja 3-out
13. nc 4. dugme Zarulja 5-out
14. GND 5. dugme Zarulja 7 (UPLATA)-out
15. GND 6. dugme Zarulja 9-out
16. GND 7. nije ukljuéeno
17. Pson 8. nije uklju¢eno
18. GND 9. dugme zarulja 2-out
19.-12V

10. dugme Zzarulja 4-out
20. nc 11. dugme zarulja 6 (START)-out
12. dugme zarulja 8 (ISPLATA)-out

Buttons: 13. dugme Zarulja 10-out
1. nije ukljuceno 14. nije ukljuéeno
2. tipka 1-in
3. tipka 3-in Buttons:
4. t!pka 5-in _ 1. nije uklju¢eno
5. tipka 7 (UPLATA)-in 2. tipka 1-in
6. tipka 9-in 3. tipka 3-in
7. QND . 4. tipka 5-in
8. tipka 2-in 5. tipka 7 (UPLATA)-in
9. tipka 4-in 6. tipka 9-in
10. tipka 6 (START)-in 7. GND
11. tipka (ISPLATA)-in 8. tipka 2-in
12. tipka 10-in 9. tipka 4-in
. 10. tipka 6 (START)-in
Book: 11. tipka (ISPLATA)-in
1. napajanje +5 V 12. tipka 10-in
2. usluga kredit (SERVICE)-in
3. glavno raunovodstvo (OWNER)-in Counters:
4, GND _ . o 1. napajanje +12V
5. brisanje kredita (Clear credit)-in 2. ulazni kanal C (COIN C)-in
6. glavno raéunovodstvo (OWNERY)-in 3. ulazni kanal A (COIN A)-in
. 4. ulazni kanal E (COIN E)-in
Coins:
1. napajgnje +12V . CF card slot:
2. ulazni kanal C (COIN C)-in 1. slot za umetanje CF kartice
3. ulazni kanal A (COIN A)-in
4. ulazni kanal E (COIN E)-in Eject:
5. signal za blokiranje ulaznih kanala 1. nakon pritiska izbaci CF karticu
(DISABLE COIN)-out
6. GND Fan:
7. ulazni kanal D (COIN D)-in 1. Control (upravijanje PWM)
8. ulazni kanal B (COIN B)-in 2. Sense (tahometar)
9. ulazni kanal F (COIN F)-in 3.+12V
10. napajanje +5 V 4. GND
Power Intel:
1. GND
2. GND
3.+12V
4. +12V
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Hopper 2:

. Nije uklju¢eno

. Nije uklju¢eno

. Nije uklju¢eno

. Brojilo (Win) — out
. Nije uklju¢eno

. Nije uklju¢eno

. Napajanje +12 V

. nije uklju¢eno

ONO A WN -

Other:

1. nije ukljuc¢eno

2. nije uklju¢eno

3. glavno namjestanje ploce
(OWNERY)-in

4. alarm 2-in

5. alarm 1-in

6. alarm 1-in

7. GND

8. GND

ccTalk —- MBOX-E
1. Podaci

2.12V

3. GND

412V

5. GND

6.12V

Tipka SETTING:
— ulaz u glavno namjestanje
programske ploce

Opis oznaka:
—in ... Ulazi
—out ... Izlazi

Opis prikljuénih konektora — razlike vazeée za M-Box 2

Power ATX +12V:
1. GND
2. GND
3. +12V
4. +12V

Extension 1:

1. Game Select - in
2. Menu - in

3. Game Select — out
4. Meni - out

Extension 2:

1. Info-in

2. nije uklju¢eno
3. Info out

4. nije uklju¢eno

ccTalk — MBOX-K i MBOX2
. Podaci

.GND

GND

12V

. Nije uklju¢eno

. nije ukljuéeno

GND

NoorwN

ccTalk — MBOX-K i MBOX2
1. Podaci

2. GND

3. GND

4.12V

5. Nije uklju¢eno

6. Nije uklju¢eno

Fan:
1.—
2. +12V
3. GND

JRJOT Your life | Your game
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Dio 5| Opis komponenti
5.1 Akceptor novéanica

Tip: EBA-34/SD3ili EBA - 40/SD3

EBA — 34/SD3: Akceptor nov€anica, integrirani separator i cash box (SD3) sacinjavaju jedan funkcionalni dio.
Akceptor se moze koristiti bez uredaja cash box (SD3).

Ceste pogreske i nedostaci:

— necistoc¢a u optici akceptora

— lo$ kontakt povezujucih kablova

— zaglavljena nov€anica u akceptoru, cash boksu, eventualno u separatoru
— loSa kalibracija

Rastavljanje:

— isklju€ite aparat iz napajanja i otvorite glavna vrata aparata

— odspojite provodnike: napajanje, zemlja i izlazni signal od uredaja sucelja

— odSrafite, izvadite akceptor iz pri€vrscenja

— odspojite kabel sabirnice sucelja od akceptira

— posredstvom osigurac¢a oslobodite pomicljive dijelove separatora

— kod EBA — 34/SD3 posredstvom osiguraca oslobodite prednje i zadnje poklopce i otvorite ih

Odrzavanje:

— Za CiS¢enje optike akceptora rabite iskljucivo vlaznu pamuénu krpicu nakvasenu sapunicom, vodom sa sapunom,
eventualno Cistatem na temelju alkohola.

— Za CiS¢enje nemojte rabite nikakve kemijske tvari, koje bi mogle oStetiki optiku, eventualno upravljacku elektroniku.
— Po otklanjanju grubih necisto¢a podruéja za €itanje optike akceptora izglan€ajte suhom, pamuénom krpicom

Hia./ .H nm_mﬂ

I

EBA -34/SD3
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Type: UBA-1X-SS

Ceste pogreske i nedostaci:

— necistoc¢a u optici akceptora

— lo$ kontakt povezujucih kablova

— zaglavljena nov€anica u akceptoru, cash boksu, eventualno u separatoru
— loSa kalibracija

Rastavljanje:

— iskljucite aparat iz napajanja i otvorite glavna vrata aparata

— odspojite provodnike: napajanje, zemlja i izlazni signal od uredaja sucelja

— odSrafite, izvadite akceptor iz priCvr§¢enja

— odspojite kabel sabirnice sucelja od akceptira

— posredstvom osiguraca oslobodite pomicljive dijelove separatora

— kod EBA — 34/SD3 posredstvom osiguraca oslobodite prednje i zadnje poklopce i otvorite ih

Odrzavanje:

— Za CiS¢enje optike akceptora rabite isklju€ivo vlaznu pamuénu krpicu nakvadenu sapunicom, vodom sa sapunom,
eventualno Cistatem na temelju alkohola.

— Za CiS¢enje nemojte rabite nikakve kemijske tvari, koje bi mogle oStetiki optiku, eventualno upravljacku elektroniku.
— Po otklanjanju grubih necisto¢a podruéja za Citanje optike akceptora izglanajte suhom, pamuénom krpicom

S "4
@/ [

3 0 A g
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Tip: Akceptor NV200 Smart Payout (opcijska oprema stroja)
- akceptor s funkcijom isplaéivanja

Power Supply: 12V / 3A

— Protokol SSP / ccTalk
— Prima novéanice do Sirine 85 mm.
— Isplac¢uje nov€anice do Sirine 82 mm.

Odrzavanje je jednako kao odrzavanje Akceptora EBA, vidjeti poglavlje 5.1.
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5.2  Akceptor kovanica

Tip: RM 5ili Azkoyen D2S
Postoji moguénost rabljenja drugih tipova aparata za kovanice.

Aparat za kovanice je elektronski kontrolni aparat za kovanice koji ima sposobnost prihvatiti, sukladno programiranju,
¢ak Sest razli€itih vrsta kovanica.

Ucestale pogreske:

— zaglavjenje kovanice

— necistoce ili strani predmeti u aparatu za kovanice

— zaglavljena elektromagnetska cijevCica aparata za kovanice

Rastavljanje:

— odspoijite aparat od napajanja i otvorite glavna vrata aparata

— odspojite prikljuéni kabel aparata za kovanice iz konektora

— olabavite plasti¢ne osigurace sa strana aparata za kovanice i izvadite ga iz pri€vrs¢enja

Odrzavanje:

— za CiS¢enje aparata za kovanice rabite isklju€ivo vlaznu pamuénu krpicu nakvasenu sapunicom, vodom sa
sapunom, eventualno CistaCem na temelju alkohola

— za CiS¢enje nemoijte rabiti nikakve kemijske tvari, koje bi mogle ostetiti aparat za kovanice

‘.,_ T T

: Ve T Iy
- w:.\ml -

l -
! |
t {

\
~

Redelor ;

Azkoyen D2S

ccTalk

Aparati KAJOT mogu za komunikaciju aparata za kovanice rabiti pulsni protokol, odnosno ccTalk.

PAZNJA: uvijek je potrebno rabiti pravilni tip aparata za kovanice odredenog proizvodaéa. Aparat za kovanice
RMS5 i D2S rabljivi uz protokol ccTalk imaju za to izravnu oznaku od proizvodaca.

Aparat za kovanice ccTalk se priklju€uje u upravljacku plo¢u putem kabela sa 4 provodnika (plo¢a MBOX-K i
MBOX2) ili putem kabela sa 4 provodnika i redukcije (plo¢a MBOX-E).
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Tip:  Sorter (opcijska oprema stroja)

— Sorter se stavlja ispod prostora za kovanice u slu¢aju kada se koristi 1. ili 2. tip HOPPERU
— priklju€uje se u prostor za kovanice

102 mm 60,9 mm

'1:[25 mm

26,1 mm 30,85 mm

162,5 mm

U7/ NLAN
1™y )
[‘ 152,95 mm ﬁ

5.3 Cita¢ (pojavljuje se samo u KAJOT NEO)

Tip: CRT-288-K001

,, ‘ \ -"-Iﬂ A
Napajanje: +5V — USB kabel r N\wE ‘\
“"-‘,‘.‘. | L\ "‘.‘
Sucelje: USB

Cesti propusti:
—lo$ USB kabel
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54 Printer

Tip:  Termoprinter GLYN GKP22-SP-V-100
(isporucuje se iskljucivo u video lutrijskim terminalima)

Napajanje: +24 V/2 A

Sucelje: RS232

Prikljuéenje na programsku ploéu CPU:

USB (preko konvertora RS232 na USB — FTDI)

USB (izravno priklju¢enje preko mini USB port-a)

Dimenzije papira: Sirina 60 mm, navoj 100mm, prosjek Supljine 25 mm

PAZNJA: Rabite svega izvorni termopapir isporuéen od strane proizvodaéa ili papir s dimenzijama navedenim
u ovom priru¢niku.

—

. mikrosklopka — sje€enje papira

. mikrosklopka — pomicanje papira

. osigurac — odvojite prilikom stavljanja i izvlaenja papira iz glave priintera
. Poslije stavljanja papira ponovo osigurajte.

. kontrolne led diode

. zelena — spremno

. crvena — kvar, izvan pogona

. konektor USB za priklju¢enje na programsku plo¢u CPU

. konvertor iz RS232 na USB

. priklju€ni kablovi napajanja. Ljubi€asti +24 V, crni 0

O~NOOT OO D WN =

Ceste pogreske:

— los konvertori z RS232 na USB
— lo$ data kabel

— loSe uzemljenje izvora za printer

U slu€aju napajanja iz glavnog izvora je printer opremljen mjenjacem napona sa 12V na 24 V, tip DC1224, 100W.
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Tip: Termo-pisaé Transact EPIC 950

Pisac¢ za ispis listica.

Napajanje: +24 V/2 A

Sucelje: RS232
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5.5 Glavni izvor napajanja

Tip: BICKER BEA-540H 400W
Ulaz: 90-264V AC, 3A (230 V AC), 47 -63 Hz

Izlaz: +3,3V,20A
+5V,20 A
+12V, 30 A
-12V,0,8 A
+5Vsb,3,5A

Ceste pogreske:
— fluktuiraju¢i napon na 5 V (tolerancija 4,9 V do 5,1 V)
— kratak spoj na kabelazi automata
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5.6 Univerzalno sucelje za prikljucenje akceptora i aparata za kovanice

. konektor molex za priklju¢enje na programsku plo¢u CPU.

. konektor za priklju¢enje akceptora EBA — 34/SD3 a 40/SD3

. konektor za prikljuenje aparata za kovanice RM5 i Azkoyen D2S
. prekida¢ INH_CPU.

. ON (polozaj prema gore) — signalom DIS_COIN upravlja programska plo¢a (preporu¢eno)
. OFF (polozaj dolje) — signal DIS_COIN trajno je dovoden

. led dioda (crvena) — signalizacija napajanja +12 V

. led dioda (zelena) — signal DIS_COIN

. konektori za priklju¢enje COIN D

. uklju€enje kanala aparata za kovanice COIN |

. uklju¢enje kanala aparata za kovanice COIN B
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5.7 Key system

5.7.1. Tip: KEY SYSTEM CONTROLLER

1. priklju€enje na upravljacku plocu

2. MLW - prikljuenje u upravljackoj plo¢i na konektorBOOKKEEPING
3. PSH 10P - nije zauzeto

4. PSH 05P — priklju¢enje ulaza za JACK klju¢ USB

J O ¢
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5.7.2. Typ: KEY & COUNTER CONTROLLER (samo kod vezrije V.SKEURO-GLT)

Specifikacija: FTDI €ip, UMFT234XF, USB konvertor za UART, 12pin DFN

1- (mini USB) prikljuenje u upravljacku plocu
2- nije zauzeto

3- napajanje 12V (39-28-1023)

4- brojila (43025-1000)

-----

L ———
—1

5.8  Audio pojacalo

Tip: XA124,4x15W

SRR - @ - .
\ e I R . > a5 | /B | [ % .V g
OTTITTIN TNy .t -? 4 . 1 3
- I\ W, N // O
| oY FUAEN AN \ f TT'.. \‘«_;_:T \__P / -’T—
N 3 3' A _,'...’-jL*m Wax M Max B
! " R\ Pl § nEAR PRoNT "

. izlaz za gornje zvucnike

. hapajanje

. izlaz za donje zvuénike

. potenciometri za upravljanje glasnoce gornjih i donjih zvu¢nika

. zonski propusti koji filtriraju frekvencijsko podrucje za gornje i donje monitore
. konektori CINCH za priklju¢enje audiosignalu iz programske ploc¢e

OO WN -
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59 HOPPER (nema ga u temeljnoj opremi aparata)

Tip: Mk.IV , Evolution EV 1000
Postoji moguénost rabljenja drugih tipova hoppera.
Spremnik za kovanice sluzi za isplatu kovanica iz aparata.

Ceste pogreske:

— blokirane kovanice u spremniku
— lo$ kontakt na konektoru hoppera
— necistoca v optici hoppera

Rastavljanje:
— Aparat odspojite od napajanja i otvorite glavna vrata aparata
— poslije izvlagenja oslobodite hopper i paZljivo ga izvadite

Odrzavanje:

— sipajte kovanice iz hoppera i usisajte prasinu i grube necisto¢e

— za CiS¢enje hoppera rabite isklju€ivo vlaznu pamuénu krpicu nakvasenu sapunicom, vodom sa sapunom, eventialno
Cistatem na temelju alkohola

— za CiS¢enje nemojte rabite nikakve kemijske tvari koje bi mogle hopper ostetiti

Sema rastavljenih dijelova MK.IV

1 Kranja plo€a, 2 kolosjek elevatora, 3 Centralna plo¢a 4 Izlazni prozorci¢, 5 Polozaj ploCice za snimanje vise razine,
6 Polozaj plocice za snimanje najviSe razine, 7 Kasa za kovanice, 8 Sraf za pri€vrSéenje, 9 Sraf za pri€vrSéenje, 10
Plogica za mazanje, 11 PoloZaj ploCice za snimanje najniZe razine
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Tip:  Alberici Hopper KID

Napajanje: 24V, 12V/0,4A

— koristi se za isplatu kovanica

— otpornost na zlouporabu

— kapacitet: 800 kovanica

— pretpostavljen vijek trajanja: vise od 7M isplata

12,6

I

| 12,6 | | 21
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510 TOPPER

TOPPER je dopunski monitor 21,5 ili 19,5“ koji moze, ali ne mora biti sastavni dio kabineta DOUBLE TRONIC
SPACE.

Vizualni sadrzaj prikazani na TOPPERu (video ili stati¢ka slika) pohranjen je na SD karticu, koja je umetnuta u modul
RASPBERRY PI model B2 ili viSu seriju. Ovaj modul kontrolira prikazani video ili staticka slika.

Modul je prikljucen na internetsku mrezu. Za upravljanje sadrzajem prikazljivog moze se koristiti aplikacija VLT, GLT.
Sadrzaj prikazljivog se prvo mora prenijeti na SUPPORT VLT & GLT radi konverzije i kontrole formata. Preporu€en
format je AVI ili MPEG.SUPPORT VLT & GLT c¢e osigurati unoSenje sadrzaja klijenta u aplikaciju VLT, GLT, te moze
klijent sam odabrati za koji ¢e aparat/topper odabrati koji sadrzaj, ako Zeli imati odabir za vide njih. Napajanje
TOPPER-a je preko adaptera 12V, a isti je povezan sa upravljackim modulom preko HDMI/DVI

Napajanje modula obavlja se kabelom napajanja izravno iz glavnog izvora aparata posredstvom konektora sa 4 pina.
Ako modul nije isporuéen kao sastavni dio aparata, osigurajte prvo prikljuCenje kabela napajanja na izvor i stavljanje
modula u aparat tako, da isti ne bude u izravhom kontaktu s izvorom. Neposredna blizina glavnog izvora moze
prouzrociti ometanje prenosene slike.

PAZNJA: Pri sastavljanju dopunskog monitora potrebno je prvo ukljuéiti HDMI/DVI, onda izvor, te ukljuditi
aparat. Ako se izabere obrnut postupak, neée se uspjeti aktivirati monitor, i bit ée potrebno aparat restartirati i
postupak ponoviti. Za sigurnu montazu dopunskog monitora potrebna je suradnja dvije odrasle osobe.

Konektori modula RASPBERRY:
1- napajanje 5V (microUSB)

2- video izlaz (HDMI) 1
3- Ethernet / — g 3
4- slot za microSD karticu 2

5.11 LED rasvjeta kabineta DOUBLE TRONIC SPACE

Za upravljanje rasvjete vrata kabineta DOUBLE TRONIC SPACE sluzi kontroler LED rasvijete.

Kontroler je s jedne strane opremljen USB konektorom, koji sluZi za programiranje i pode$avanje svijetla, NE SMIJE
biti priklju€en na plo€u. Drugi izlaz predstavlja LED lajsna od 5 svijetlosnih blokova. Za raspored svijetlnostnih blokova
A do E vidi poglavlje 1.2.

U slu€aju kvara nekog od dijelova rasvjete potrebno je zamijeniti odgovarajuéi blok. Napajanje LED lajsne obavlja se
iz glavnog izvora. Potrebno je da kontrolor je uklonjen Zica kratkospojnika.

5.12 LED rasvjeta kabineta KAJOT NEO

Za upravljanje osvjetljenja vrata kabineta NEO sluzi kontrolor LED osvjetljenja.

Kontrolor je sa jedne strane opremljen USB konektorom koji se koristi za namjestanje svjetla.

Drugi izlaz €ini LED traka sa 8 svjetlosnih blokova. Razmjestanje svjetlosnih blokova od 1 do 8 vidjeti poglavlje 1.3.

U slu€aju kvara nekog dijela rasvjete potrebno je zamijeniti odgovarajuci blok. LED traka se napaja sa glavnog izvora.
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6.1 Uzorak etikete proizvodaca
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- ©56 Software Group Limited

g C.5.G. Software Group Limited
org_anizaCfn slozka E/ organizatni slozka E
Kastanova 64, 820 00 Brno / Kaftanova 65, 620 00 Brno
Czech Republic - Czech Republic —
TEL: +420 515 535 110 c E Tel.: + 420 515 535 100
Vok: 220-240/50Hz Volt: 220-240/50Hz c €
Watt250 RoHS Watt: 300
MADE IN CZECH REPUBLIC MADE IN CZECH REPUBLIC RoHS
Model. DOUBLE TRONIC SPACE Model: KAIOT NEO
Date: rrrr/mm Date: 2016/10
SN: 9130123456789 ’ 5.N. : 9281016000514
6.2 Popis elektricnih komponeneti:
Glavni izvor napajanja: BICKER BEA-540H 400W
Ulaz: 90 - 264 V AC, 3 A (230 VAC),47 —63 Hz
1zlaz: +3,3V,20 A
+5V,20 A
+12V, 30 A
-12V,0,8 A
+5Vsb,3,5A
Izvor napajanja za printer: BICKER SNP-Z10 (nebo 210 2)
- 90-264VAC,1A(230VAC),47-63Hz+24V,45A
Izvor napajanja za TFT 22“ a 21,5”: Power Supply 12V/5 A
—input 100-240V, 1.5 A
—output 12V DC5A
Izvoj napajanja za NF-pojacalu: LiteOnPower Supply12 V/5 AV2 (nebo HKM Power Supply12 V/5 AV2)

—input 100-240 VAC 1 A
—output 12V DC5A

NF-pojacalo: XA 12.4,4x15W
HOPPER: Money Controls Mk.4, Evolution EV 1000
Programska plo¢a: M-Box K, M-Box E nebo M-Box 2
Aparat za kovanice: RM-5 ili Azkoyen D2S
Akceptor: EBA 34/SD3 ili EBA 40/SD3 - DC 12V
Dio za prikazivanje: Flat Panel TFT 22¢
Vrijednosti osiguraé¢a: Mrezni filter 6,3 A

Razvod 12V -3,15 A

6.3 Servisni dispe€ing i tehnicka podrska:
KAJOT TECHNOLOGY CENTER

Kastanova 64

620 00 Brno

Republika Ceska (Czech Republic)

SERVICE
Telefon: +420 515 535 100

E-mail:servis@kajot.cz

SUPPORT VLT & GLT
Telefon: +420 515 535 131
E-mail:dohledvit@kajot.cz

121


mailto:servis@kajot.cz
mailto:dohledvlt@kajot.cz

JHRJOT Your life | Your game

6.4. Poruke o pogreskama

Maindoorerror- Otvorena vrata
provjerite zatvaranje vrata i uklju€enje senzora.

Bill acceptorerrorCommunicationerror - Pogreska uklju¢enja akceptora novcanica

provjerite prikljuCenje akceptora. PokuSajte ga iskljugiti i ukljuciti u podesavanju Bill setup. Ako je akceptor iskljucen,
poslije njegovog uklju€enja poruku o pogresci odstranit ¢ete stavljanjem kljuca.

Coin akceptor errorCommunicationerror - Pogreska priklju¢enja akceptora kovanica

provjerite priklju¢enje akceptora. Pokusajte ga iskljuciti i ukljuciti u podesavanju Coinsetup. Ako je akceptor iskljucen,
poslije njegovog ukljuCenja poruku o pogresci odstranit cete stavljanjem kljuca.

Hopperisempty - Prilikom isplate kredita preko hoppera je hopper ispraznjen
preostali kredit se moZze isplatiti stavljanjem klju¢a.

Counterserror — pogrecka priklju¢enja brojila
Provjerite da li su brojila pravilno priklju¢ena

Printererror — pogreska prikljuéenja printera
Provjerite priklju¢enje printera.

Pogreska u mrezi — problem s priklju€enjem na internet
U postavci interneta provjerite da li je navedena IP adresa i da li je pravilno podeSen tip priklju¢enja (LOCAL, DHCP)

Istekla vaznost licence — molimo vas, kontaktirajte tehni¢ku podrsku

Poruka o pogresci glede prestanka vaznosti licence

Out of Cnllongle Expifation Time,

Retry Canoel
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Parte 1 | Dimensiones y peso de la maquina recreativa de
azar

1.1 Armario KAJOT DOUBLE TRONIC y DOUBLE TRONIC (MAXX)

[2X TFT 227 2x TFT 22"
a1
& 5
o1 = ! e |
| a8 1 fis _ &0 | 46 | [ £ |
DOUBLE TRONIC (MAXX) DOUBLE TROMIC

Las dimensiones aparecen indicadas en cm.

El peso medio del armario es de 103 kg en funcién del equipamiento interior.

1. cerradura eléctrica KEY SYSTEM
2. vista del contador electromecanico (iluminado tras el contacto de la cerradura eléctrica)
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1.2 Armario KAJOT DOUBLE TRONIC SPACE

topper
215" TFT i
q
Je
22" TFT
o1 22"TFT + touch
—
(e))]
™
b
Ja Jc
3d o2
50 | 5q

Las dimensiones aparecen indicadas en cm.

El peso medio del armario es de 103 kg sin la parte superior TOPPER, en funcién del equipamiento interior.
El peso de la parte superior independiente TOPPER es de aproximadamente 12,7 kg.

1. cerradura eléctrica KEY SYSTEM

2. vista del contador electromecanico (iluminado tras el contacto de la cerradura eléctrica)
3. iluminacion LED manejable — partes de la cinta LED Aa E
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1.3 Armario KAJOT NEO

— 1 —

topper

19" IPS

S B
] | 1
— - —

2 23" IPS 3
4 5

23" IPS + touch

230

ol :

] 60 60 N

Las dimensiones aparecen indicadas en cm.
El peso medio del armario es de 103 kg en funcién del equipamiento interior.
A. cerradura eléctrica KEY SYSTEM, ver capitulo 7.2

B. vista del contador electromecanico (iluminado tras el contacto de la cerradura eléctrica)
1.- 8. iluminacion LED
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Parte 2 | Funcionamiento y transporte de la maquina
2.1 Transporte de la maquina

iADVERTENCIA!:
Transporte la maquina inicamente en posicion basica "de pie". No coloque nunca la maquina en posiciéon
horizontal y no la exponga a grandes sacudidas.

2.2 Control de la maquina después del transporte

Retire el embalaje de transporte. Revise visualmente la maquina para asegurarse de que no se han producido dafos
mecanicos durante el transporte. En caso de que se produzcan dafos en la maquina durante el transporte, debera
comunicarlos inmediatamente y hacer que el proveedor los confirme.

2.3 Ubicacion de la maquina

La maquina debe colocarse sobre una superficie horizontal, en posicion basica "de pie". No coloque la maquina sobre
una superficie inclinada o inestable. La maquina esta disefiada para ser utilizada en interiores y espacios cerrados.
No utilice nunca la maquina en lugares donde pueda quedar expuesta a salpicaduras o chorros de agua. No coloque
nunca la maquina en las inmediaciones de radiadores, fuegos abiertos u otras fuentes de calor. Proteja la maquina
ante posibles efectos externos como son la caida de agua sobre la maquina, lluvia, temperaturas superiores a los
50°C, sacudidas grandes o humedad del aire superior al 75% y su condensacion. La temperatura recomendada de
funcionamiento de la maquina es de 15 a 40°C. Si la maquina quedara expuesta a temperaturas inferiores, sera
necesario esperar a que la maquina se adapte a la temperatura de funcionamiento recomendada antes de ponerla en
marcha. Compruebe que la maquina esta seca y que no se ha condensado humedad en las partes funcionales ni en
las partes electrénicas de la maquina. No cubra los orificios de ventilaciéon. El espacio libre recomendado entre la
parte trasera de la maquina y la pared debe ser de como minimo 10 cm.

2.4 Puesta en marcha

Cualquier trabajo necesario para el montaje de esta maquina debera ser realizado por personal cualificado o una
persona autorizada. Todos los trabajos eléctricos necesarios para la instalaciéon de esta maquina deberan ser
realizados por un electricista cualificado o una persona competente (persona con la formacion profesional adecuada).
La maquina podra ser manejada unicamente por adultos. La maquina no esta destinada a su uso por parte de nifios.
La maquina ha sido disefiada para funcionar en una red eléctrica de 230 V, 50 Hz.

Cualquier reparacion/modificacién/control de la maquina debe ser realizado por el fabricante o un servicio autorizado.
Antes de poner en marcha la maquina, compruebe que esta seca y que no se ha condensado humedad en las partes
funcionales ni en las partes electronicas de la maquina. Mantenga los liquidos lejos de la maquina. En caso de
contacto con algun liquido, la maquina podria resultar dafiada y podria haber riesgo de incendio y accidente
causados por la corriente eléctrica. Si el cable de electricidad esta dafiado, el fabricante, un servicio autorizado o una
persona analogamente cualificada debera proceder a su remplazo. Utilice solo soportes, complementos y dispositivos
de sujecion previamente aprobados. Cualquier modificaciéon en las caracteristicas de la maquina que diverja de lo
indicado en este manual de servicio puede ser peligrosa y causar accidentes.

Conecte la maquina solo a una red eléctrica provista de una toma de tierra. Enchufe el cable a la toma eléctrica. Abra
la puerta principal de la maquina. Compruebe nuevamente que durante el transporte no se han producido dafios o
desplazamientos en los componentes eléctricos o mecanicos. Encienda el interruptor eléctrico principal en la parte
trasera de la maquina. Cierre la puerta principal de la maquina. Haga pruebas con todos los tamanos posibles de
billetes y monedas. Asegurese de que se va anotando el crédito correctamente en toda su cuantia. Pruebe la
maquina con un juego breve.

2.5 Mantenimiento regular

En caso de impurezas y oxidacion de las partes cromadas de la maquina, recomendamos realizar un mantenimiento
regular utilizando productos contra el 6xido (SITOL, SILICHROM). Limpie los monitores con productos basados en
alcohol (OKENA, CLIN etc.). Para el abrillantado utilice, junto a los productos indicados, pafos de algodén o de otro
material respetuoso con las superficies a fin de evitar arafazos. Mantenimiento del aceptador, ver capitulo 5.1.
Mantenimiento del selector, ver capitulo 5.2. Revise regularmente el correcto giro de los ventiladores, principalmente
en la CPU (en caso de que la maquina esté provista de una CPU). Manteniendo la maquina limpia, contribuira
a prolongar su vida util.
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ADVERTENCIAS IMPORTANTES:

No se tendran en cuenta las reclamaciones en garantia cuando la maquina no haya sido utilizada de
conformidad con las instrucciones indicadas en este manual o se haya hecho servir contraviniendo el uso
habitual de la maquina. Cuando la averia en alguna parte funcional de la maquina sea distinta a las averias
descritas mas adelante en este manual, remplace la pieza defectuosa y llévela a un servicio técnico
autorizado para su reparacion. De esta manera evitara posibles dainos en la maquina o lesiones a personas.

La garantia y la responsabilidad del fabricante con respecto a la maquina seran de aplicacion solo bajo el

supuesto de que el mantenimiento y servicio de la maquina sean realizados por un servicio técnico
autorizado y se utilicen las piezas funcionales indicadas en este manual.
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Parte 3 | MENU DE AJUSTES Y CONTABILIDAD
3.1 RED-BUTTON MENU

Tras el contacto del boton SETTING (botdn rojo en la placa de programas, o tras insertar la llave correspondiente) el
programa va al Menu principal de ajustes: MENU PRINCIPAL. Aqui puede ver el nimero de tarjeta y la direccion
MAC de la maquina. Este menu esta protegido por contrasefia.

Opciones:

START - Accounting
HOLD1 - Game Statistics
HOLD2 - Game Settings
HOLD3 - Settings
HOLD4 - History

HOLDS - Electronic keys
PAGO - exit

La accesibilidad de los items indicados a continuacion para la realizacion de ajustes y controles puede variar en
funcién de la jurisdiccién a la que esta destinada la version del fabricante y en funcién de los ajustes previos del
fabricante. En algunas versiones no es posible modificar los valores configurados por el fabricante.

3.1.1. Accounting

Attendant accounting - resumen de la contabilidad rental (encargado del salon)
Master accounting - resumen de la contabilidad owner (propietario)
Bills/Coins/Pulse - resumen de inserciones realizadas en la maquina
Server Accounting - resumen de estados totales procedentes del servidor
Hopper 1 - informacion contable del hopper

Dispenser 1 / Dispenser 2 - informacion contable del dispensador

HOLD1 - pagina anterior de contabilidad

HOLD2 - server accounting

AUTOSTART - contabilidad attendant

START - pagina siguiente de contabilidad

PAGO - exit

3.1.2. Game Statistics
Estadisticas de juegos
PAGO - salida del menu

3.1.3. Game settings
Estos ajustes estan protegidos mediante contrasefia y dependen de la jurisdiccidon en la que se utilice la version en

cuestion.

Bet settings - configuracién de apuesta minima y maxima

Game denomination - ajustes de la denominacion

Arrange select screen - puesta en marcha de juegos en el menu y cambio mediante la distribucion del
menu principal en 1 0 mas paginas

General Settings - configuracion de otras propiedades comunes de los juegos

3.1.4. Settings

PAGO - exit

HOLD1 - desplazamiento por el menu en sentido ascendente

HOLD2 - desplazamiento por el menu en sentido descendente

START - entrada a los ajustes de un item en particular

Pagina Bill Setup - configuracion de los canales de entrada para el aceptador de billetes
(régimen digital)

Bill IN - encendido / apagado del aceptador de billetes

Channel 2 a 10 - numero de créditos por pulso entrante
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Pagina Coin Setup -

Coin IN -
Channel1a 8 -

Remote setup -
Remote IN -

Remote credit value 1-3 -

Pagina Pulse Setup -
billetes (régimen de pulso)

Channels Aa F -
Type -
Min Time -
Max Time -

Pagina Hopper setup -
Enable hopper refill -
Enable manual refill buttons
Hopper refill buttonpcs 1a3 -
Dispenser refill button pcs 1 a 3-
Hopper refill fix pcs -
Dispenser refill fix pcs -
Hopper set level psc -
Dispenser set level pcs -
Enable hopper dump -
Enable hopper calibration dump
Enable hopper clear level -
Hopper + dispenser payout limit-

Exit hopper error -

START -

Hopper 1 setup -
Hooper 1 -

Hopper 1 value -
Hopper 1 full limit -

Pagina Counters setup -
Count Games instead of bet

Pagina Limits setup

Pagina Parameter setup
Attendant can clear his account -
Service can see game history
Attendant can see event. log

Attendant can see IN/OUT list

Service can see IN/OUT list

Exit from payout window

Check Age -

Your life | Your game

configuracién de los canales de entrada para el aceptador de monedas
(régimen digital)

encendido / apagado del aceptador de monedas

numero de créditos por pulso entrante

ajustes para la lectura de servicio del crédito
encendido/apagado de la lectura del crédito por el personal operario
ajuste del valor del crédito

configuracién de los canales de la placa para el aceptador de monedas y

numero de créditos por pulso entrante

ajuste del modo de pago - monedal/billete

ajuste de la duracién minima del pulso de entrada en milisegundos
ajuste de la duracién maxima del pulso de entrada en milisegundos

ajuste de la comunicacion con el dispositivo de pago de monedas (hopper)
encendido de relleno del hopper

ajuste de la posibilidad de rellenar el hopper para diferentes tipos de llaves
ajuste del valor para rellenar el hopper

ajuste del valor para rellenar el dispensador

ajuste del relleno agrupado del hopper

ajuste del relleno agrupado del dispensador

ajuste del numero maximo de monedas para el hopper

ajuste del numero maximo de monedas para el dispensador
encendido/apagado de la posibilidad de vaciar el hopper
encendido/apagado del test del hopper

encendido/apagado del borrado de datos sobre monedas en el hopper
ajuste del limite para el pago del crédito a través del hopper y del
dispensador

posibilidad de cancelar el mensaje de alarma de hopper vacio mediante
botén

Al pulsar el boton START ira a la segunda pagina de ajustes
del Hopper (Hopper1 setup. Ver mas abajo)

configuracion del hopper

encendido del hopper

seleccion del canal (tipo de moneda) que aceptara el hopper
cantidad maxima de monedas que aceptara el hopper.

ajustes de los contadores mecanicos (valores en porcentajes)
conmutacion de contador de BETs a contador de juegos.

El campo REQUIRED sirve para detectar la conexion de los contadores.

ajuste de los limites.

opcion para borrar la contabilidad attendant en la maquina

opcién de ver el historial de juegos con el uso de la llave

facilitacién de acceso a una lista de incidencias con la llave attendant
facilitacion de acceso a una lista de IN/OUT para el personal operario con
llave attendant

facilitacion de acceso a una lista de IN/OUT para el personal operario con
llave service

posibilidad de que el jugador cancele la ventana emergente del pago del
crédito

funcion STOP GAME, que permite al personal operario controlar y supervisar
que solo personas mayores de 18 afios utilicen el terminal. Si esta funcion
estd activada, tras insertar el billete, la moneda o tras seleccionar el juego o
pulsar el botén START se visualiza la informacion en la pantalla inferior y se
bloquea la maquina. En caso de que el jugador cumpla los requisitos para
participar en el juego (ser mayor de 18 afos), el personal de servicio
autorizado permitira el juego utilizando la llave electronica SERVICE. Tras
finalizar el juego o tras el pago del crédito vuelve a activarse
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automaticamente la funcion STOP GAME una vez transcurridos 5 segundos.

Exit from Payout window - opcién de salir de la ventana emergente de pago pulsando el boton START

Start demo if credit is zero - encendido de la puesta en marcha automatica de la demostracion con crédito
cero

Cycle select screen - ajuste de la demora de tiempo entre las diferentes paginas de informacion en
el juego.

Timeout game info pages

ajuste del tiempo tras el que desaparecera la pagina con el manual de los
juegos (HOLDS5)

Currency symbol - encendido/apagado de la representacion de la divisa

Sound volume - ajuste del nivel de volumen por defecto

Con independencia del ajuste del volumen, en caso de crédito cero no hay
sonido en la maquina. Solo funciona la alarma.

Pagina IO test - prueba de funcionamiento de los botones de HW.
Pagina test picture - prueba de colores y resolucion del monitor

Pagina password setup cambio de las contrasefas actuales, su anulacion y el ajuste de contrasenas
nuevas

En caso de que quiera eliminar la contrasefa, introduzca como contrasefia nueva 00000. Igualmente, en caso de que
quiera poner una contrasefia a un item que todavia no tiene, ponga como contrasena inicial 00000. A continuacion,

se le pedira que introduzca una nueva contrasefia. Este menu esta protegido por contrasena.

Pagina multilanquage setup - encendido / apagado de otras localizaciones linguisticas.
Pagina network setup - Ajustes de red de la maquina

Los valores podran modificarse utilizando los botones de HW. Para guardar los valores mantenga pulsado un instante
el boton Start. Aparecera un mensaje de reinicio de la maquina. El reinicio debera realizarlo manualmente, la
maquina no se reinicia por si sola. Al configurar el DHCP, la SERVER 1 ADDRESS y el SERVER 1 PORT se
configuran a 000. No guarde esta configuraciéon nuevamente. La IP y el puerto estan configurados. Tan solo en el
DHCP seleccionado, en lugar de valores se muestran ceros. Si guardara la pagina, reescriba la configuracién del
servidor. Al poner la maquina en marcha por primera vez, es necesario configurar el Network Mode a DHCP.

Pagina Touchscreen - reset de la pantalla tactil. Prueba de calibracion

Mantenga pulsado durante 3 segundos el botdn START para realizar un reset. La maquina se reiniciara sola
transcurridos unos momentos. Después del reinicio tendra la opcion de seleccionar el controlador de la pantalla tactil
(M3M, ELO). Realice dicha seleccién con el teclado - elija el controlador pulsando la barra espaciadora. Si no elige
ningun controlador, la maquina elige automaticamente el ultimo controlador utilizado. Tras seleccionar el controlador
se pone en marcha el calibrado de la pantalla tactil.

El calibrado de la pantalla tactil se realiza pulsando en el centro de las dianas que se mostraran progresivamente. Si
no pudiera entrar en estos ajustes de configuracion, lo mas probable es que el problema sea el cable de
alimentacion. Compruebe que esta conectado al conector el cable de 5 V de la pantalla tactil y que no estan dafiadas
o deterioradas las bandas conductores a los lados de la pantalla tactil.

Puede realizar el reset de la pantalla tactil introduciendo la llave del personal operario. Al introducir la llave tendra la
oportunidad de realizar un reset. También encontrara aqui una pagina para realizar una prueba de calibracion. Al
pulsar el botén HOLD1 ira a la pagina para realizar el test de los puntos de calibracion.

Pagina SAS setup - Ajustes para el protocolo SAS.

3.1.5. History

PAGO - salida del menu

START - GAME HISTORY muestra el historial de los ultimos 100 juegos
HOLD1 - EVENT LOG muestra el historial de incidencias de la maquina
HOLD2 - BILL IN LIST

HOLD3 - IN OUT LIST
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3.1.6. Electronic Keys
Posibilidad de programacion de las llaves electronicas.

Tras entrar en este menu aparece un listado de las llaves electronicas que estan programadas para la maquina en
cuestion. Podra eliminar la llave programada del listado pulsando el botén START.
Tras insertar una llave previamente ya programada, aparecera en la linea roja superior la informacion ALREADY

PROGRAMMED

Tras insertar una llave que hasta el momento no habia sido programada, aparecera accesible la siguiente oferta de

controles:

HOLD1 PIN O
HOLD2 PIN 1
HOLD3 PIN 2
HOLD4 PIN 3
HOLD5 PIN 4
AUTOSTART PIN 5
START PIN 6
BET rojo PIN 7

Para la programacién del PIN seqgun la funcién requerida seleccione lo siguiente:

PIN FUNCION

0 RED-BUTTON MENU
1 MASTER

2 ATTENDANT

3 SERVICE

3.2 SERVICE MENU

Esta accesible tras utilizar la llave SERVICE en la cerradura KEY SYSTEM.

items accesibles

REMOTE IN/OUT
GAME HISTORY

PAGO salida del menu
HOLD1 - desplazamiento por el menu en sentido ascendente
HOLD2 - desplazamiento por el menu en sentido descendente
START - (NEXT) ir a otra pagina de la seleccién
REMOTE IN/OUT — START:
items accesibles CREDIT

REMOTE

TOKEN

PAGO salida del menu
HOLD 1 - SHOW DATA (TIKET OUT y TOTAL REMOTE)
HOLD 2 - OUT LIST

HOLD 3aHOLD 5

BET rojo
START

GAME HISTORY — START:

posibilidad de poner en marcha el crédito con la llave, siempre y cuando esta
funcion esté accesible

SERVER TICKET LIST

- LAST PRINTED TICKET

Muestra el historial de los ultimos 100 juegos.

PAGO salida a un nivel superior
HOLD 3 - pagina previa
HOLD 4 - pagina siguiente

SERVICE TOUCHSCREEN — START:
Calibracién de la pantalla tactil y prueba de calibracién

(@(@(j){, -
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3.3 ATTENDANT MENU
Esta accesible tras utilizar la llave ATTENDANT en la cerradura KEY SYSTEM.

items accesibles - ACCOUNTING

- GAME HISTORY

- EVENT LOG

- BILL IN LIST

- IN OUT LIST

- ATTENDANT TOUCHSCREEN
PAGO - salida del menu
HOLD1 - desplazamiento por el menu en sentido ascendente
HOLD2 - desplazamiento por el menu en sentido descendente
START - (NEXT) ir a otra pagina de la seleccion

134



JHRJOT Your life | Your game

Parte 4 | Configuracién de las placas de programas
y descripcion de los conectores

41 Esquema y descripcion de las placas de programas

Modelo: Kajot M-Box K

Parametros: /

Dimensiones: 225 x 150 mm
Procesador: Intel Celeron 1.86 Ghz —

Tarjeta grafica: 640 x 480 16 bit 60-85 Hz
800 x 600 16 bit 60—-85 Hz
1024 x 768 16 bit 60-85 Hz
1280 x 1024 16 bit 60-75 Hz

e

Audio: AC’97 Rev.2.1
DRAM: 1GB
SRAM: 256 kB — respaldada
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1 kOhm to +5V,ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN - OUT: 2 xRS 232
2xDVI-1
1x VGA
6 x USB 2.0

1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 for CAT 5
1 x slot CF (Compact Flash)

0sS: Embedded Linux

1.DVI =1 7. SPK OUT

2.DVI -1 8. VGA

3. COM1 9. USB

4, COM2 10. Ethernet

5. MIC 11. Botdn de reset

6. LINE IN 12. Entrada para tarjeta CF

Puertos M-BOX 2:
1. display port C

. display port F r | 7
. display port D | ) | ' | =
. display port E [ Py Ew |

. display port A . . ‘ T | ] P

. display port B
VGA

VGA 1 1 =2 -] ¥R s 2 13t 18
. MIC

10. LINE IN

11. SPK OUT

12. USB 2.0

13. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45

14. USB 2.0

15. slot para tarjeta CF 1x

©CONOUAWN
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Modelo: Kajot M-Box E
Parametros:

Dimensiones: 150 mm x 200 mm
Procesador: Intel Celeron 1.86 Ghz

Tarjeta grafica: 640 x 480 16 bit, 60—-85 Hz
800 x 600 16 bit, 60—85 Hz
1024 x 768 16 bit, 60-85 Hz
1280 x 1024 16 bit, 60-75 Hz

Audio: AC’'97 Rev.2.1
DRAM: 1GB
SRAM: 256 kB — respaldada
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1 kOhm to +5 V, ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN - OUT: 2 x RS232
2xDVI-I
6 x USB 2.0

1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 for CAT 5
1 x slot CF (Compact Flash)

0s: Embedded Linux

. USB
. Ethernet i [ ——- |
MIC

COM2 |
DVI -1 q
.DVI-1I

. Slot para tarjeta CF 1x

CONDOALN
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Modelo: K-Box A

a
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Fig.: K-box — vista general
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Grupo de conectores para M-Box

Esquema y descripciéon de los conectores de conexion

Grupo de conectores para M-Box Ky M-Box 2
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Descripcion de los conectores de
conexion:

ATX Connector:

. alimentaciéon +12 V
. alimentaciéon +5 Vsb
PG

GND

. alimentacién +5 V
GND

. alimentacién +5 V

Nooh~wN =

8. GND

9. alimentacién +3,3 V
10. alimentaciéon +3,3 V
11. alimentacién +5 V
12. alimentacién +5 V
13.nc

14. GND

15. GND

16. GND

17. Pson

18. GND

19.-12V

20. nc

Buttons:

1. no conectado

. botén 1-in

. botén 3-in

. botén 5-in

. botén 7 (APUESTA)-in
. botén 9-in

GND

. botén 2-in

. botén 4-in

10. botdn 6 (START)-in
11. boton 8 (PAGO)-in
12. botén 10-in

©CONOU A WN

Book:

1. alimentacion +5 V

2. servicio crédito (SERVICE)-in

. contabilidad principal (OWNER)-in

. GND

. borrar crédito (Clear credit)-in

. contabilidad provisional (RENTAL)-in

oo h W

oins:

. alimentaciéon +12 V

. canal de entrada C (COIN C)-in
. canal de entrada A (COIN A)-in
. canal de entrada E (COIN E)-in
. sefial para el bloqueo de los canales de entrada
(DISABLE COIN)-out

6. GND

7. canal de entrada D (COIN D)-in
8. canal de entrada B (COIN B)-in
9. canal de entrada F (COIN F)-in
10. alimentacion +5 V

aOhWN=O

Hopper 1:

1. no conectado

2. no conectado

3. no conectado

4. puesta en marcha del motor del hopper 1 (HOPPER 1
DRIVE) - out

5. alimentacién +24 V

6. sensor del hopper (HOPPER SENSOR)-IN

7. alimentacion +12 V

8. GND

Lights:

. alimentacion +12VCoins:

. bombilla botén 1-out

. bombilla botén 3-out

. bombilla botén 5-out

. bombilla botéon 7 (APUESTA)-out
. bombilla botén 9-out

. no conectado

. no conectado

. bombilla botén 2-out

10. bombilla botén 4-out

11. bombilla botén 6 (START)-out
12. bombilla botén 8 (PAGO)-out
13. bombilla botén 10-out

14. no conectado

OONOOANPALWN -

Buttons:

. no conectado

. botén 1-in

. botén 3-in

. botén 5-in

. botén 7 (APUESTA)-in
. botén 9-in

GND

. botén 2-in

. botén 4-in

10. botdn 6 (START)-in
11. botén 8 (PAGO)-in
12. botén 10-in

©CONOUTARWN

Counters:

1. alimentacion +12 V

2. canal de entrada C (COIN C)-in
3. canal de entrada A (COIN A)-in
4. canal de entrada E (COIN E)-in

CF card slot:
1. bahia (slot) para introducir la tarjeta CF

Eject:
1. Tras pulsarlo se expulsa la tarjeta CF

Fan:

1. Control (control de PWM)
2. Sense (tacometro)
3.+12V

4. GND

Power Intel:
1. GND
2. GND
3.+12V
4. +12V
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Hopper 2: Descripcion de los conectores de conexion - diferencias aplicables a M-Box 2
1. No conectado
2. No conectado Power ATX +12V:
3. No conectado 1. GND
4. Contador (Win) — out 2. GND
5. No conectado 3. +12V
6. No conectado 4. +12V
7. Alimentacion +12 V
8. no conectado Extension 1:
1. Game Select - in
Other: 2. Menu -in
1. no conectado 3. Game Select — out
2. no conectado 4. Menu - out
3. configuracion principal de la placa
(OWNERY)-in Extension 2:
4. alarma 2-in 1. Info - in
5. alarma 1-in 2. no conectado
6. alarma 1-in 3. Info out
7. GND 4. no conectado
8. GND
ccTalk — MBOX-K y MBOX2
ccTalk —- MBOX-E 1. Data
1. Data 2. GND
2.12V 3. GND
3. GND 4.12V
412V 5. No conectado
5. GND 6. no conectado
6.12V 7. GND
Boton SETTING: ccTalk - MBOX-K y MBOX2
- entrada a la configuracion principal 1. Data
de la placa de programas 2. GND
3. GND
Descripcion de rétulos: 4.12V
—in ... Entradas 5. No conectado
—out ... Salidas 6. No conectado
Fan:
1.—
2. +12V
3. GND

140



JHRJOT Your life | Your game

Parte 5 | Descripcidn de componentes
5.1 Aceptador de billetes

Modelo: EBA - 34/SD3 o EBA - 40/SD3 EBA o UBA-1X-SS

EBA — 34/SD3: El aceptador de billetes, el separador integrado y el cash box (SD3) constituyen un grupo funcional. El
aceptador puede utilizarse sin el dispositivo cash box (SD3).

Problemas frecuentes:

- suciedad en la optica del aceptador

- contacto erroneo de los cables de conexién

- billete atascado en el aceptador, en el cash box o, eventualmente, en el separador
- mala calibracion

Desmontaje:

- Desconecte la maquina de la alimentacion eléctrica y abra la puerta principal

- Desconecte los cables: el cable de alimentacion, la toma de tierra y la sefial de salida del interfaz de la maquina
- Desatornille, extraiga el aceptador de la sujecion

- Desconecte el cable del BUS de la interfaz del aceptador

- Libere las partes moéviles del separador con ayuda de los fusibles

- En el caso del EBA - 34/SD3 afloje y levante la cubierta delantera y trasera

Mantenimiento:

- Para limpiar la lente 6ptica del aceptador utilice exclusivamente un pano humedo de algodén impregnado con
detergente, agua con jabon, o bien un limpiador a base de alcohol.

- No utilice para la limpieza ninguna sustancia quimica que pudiera danar la lente éptica o el dispositivo electrénico de
control.

- Tras eliminar las impurezas mas grandes, abrillante la zona de lectura de la 6ptica del aceptador con un pafio seco
de algodon.

| 43Di

EBA -34/SD3
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Modelo: UBA-1X-SS

Problemas frecuentes:
— suciedad en la 6ptica del aceptador
— contacto erréneo de los cables de conexion
— Dbillete atascado en el aceptador, en el cash box o, eventualmente, en el separador
— mala calibraciéon
— no acepta billetes de 2000 CZK y 5000 CZK

Desmontaje:
— Desconecte la maquina de la alimentacion eléctrica y abra la puerta principal
— Desconecte los cables: el cable de alimentacion, la toma de tierra y la sefial de salida del interfaz de la
maquina
— Desatornille, extraiga el aceptador de la sujecion
— Desconecte el cable del BUS de la interfaz del aceptador
— Libere las partes moviles del separador con ayuda de los fusibles
— Afloje y levante la cubierta delantera y trasera

Mantenimiento:
— Para limpiar la lente dptica del aceptador utilice exclusivamente un pafio himedo de algodén impregnado
con detergente, agua con jabdn, o bien un limpiador a base de alcohol.
— No utilice para la limpieza ninguna sustancia quimica que pudiera dafar la lente 6ptica o el dispositivo
electrénico de control.
— Tras eliminar las impurezas mas grandes, abrillante la zona de lectura de la 6ptica del aceptador con un
pafio seco de algodén.
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Modelo: Aceptador NV200 Smart Payout (equipamiento opcional de la maquina)
- aceptador con funcién de pago
Fuente de alimentaciéon: 12V /3 A

— Protocolo SSP / ccTalk
— Acepta billetes de hasta 85 mm de ancho.
— Paga billetes de hasta 82 mm de ancho.

El mantenimiento es analogo al del Aceptador EBA, ver capitulo 5.1.
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5.2 Aceptador de monedas

Modelo: RM 5 o Azkoyen D2S
Es posible utilizar también otros tipos de selectores.

El selector es un dispositivo de control electronico de monedas que es capaz de aceptar, segun la programacion,
hasta seis tipos diferentes de monedas.

Problemas frecuentes:

— monedas atascadas

— suciedad u objetos extrafios en el selector

—  bobina electromagnética del selector agarrotada

Desmontaje:

— Desconecte la maquina de la alimentacion eléctrica y abra la puerta principal.

— Desconecte el cable de conexién del selector del conector.

— Libere los seguros de plastico a los lados del selector y extraigalos de su sujecion.

Mantenimiento:

— Para limpiar el selector utilice exclusivamente un pafio humedo de algoddn impregnado con detergente, agua
con jabon, o bien un limpiador a base de alcohol.

— No utilice para la limpieza sustancias quimicas que pudieran dafar el selector.
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Azkoyen D2S

ccTalk

Los aparatos KAJOT pueden utilizar un protocolo por pulsos o ccTalk para la comunicacion del selector.
ATENCION: Siempre debera utilizar el modelo correcto de selector del fabricante en cuestion. Los selectores
RMS5 y D28 utilizables con el protocolo ccTalk estan rotulados por el fabricante directamente de esta forma.
El selector ccTalk se conecta a la placa de control mediante un cable de 4 hilos (placa MBOX-K y MBOX2)

o0 mediante un cable de 4 hilos y una reduccion (placa MBOX-E).
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JRJOT
Modelo: Sorter (equipamiento opcional de la maquina)

El sorter se introduce bajo el selector en caso de que se utilice el primer o el segundo tipo de

HOPPER.
— se conecta al selector
— acepta tres tipos diferentes de monedas

- | e BEm—
102 mm 60,9 mm

MQS mm

162,5 mm

< :
152,95 mm

5.3 Lector (se halla solo en el modelo KAJOT NEO)

Modelo: CRT-288-K001
Alimentacion: cable +5V — USB i i. i\ x@
Vgl
Interfaz: USB 2R \S\ ;
I ‘ \ I‘l \X I| i 'g't/;,‘ i \\
\) R | 'I "‘.
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Problemas frecuentes:
— cable USB en mal estado
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5.4 Impresora

Modelo: Impresora térmica GLYN GKP22-SP-V-100
(se suministra solo en los terminales de videoloteria)

Alimentacioén: +24 V/2 A

Interfaz: RS232

Conexion a la placa de programas de la CPU:

USB (a través del convertidor RS232 a USB - FTDI)

USB (conexion directa a través de puerto mini USB)

Dimensiones del papel: ancho 60 mm, rollo de 100 mm, diametro del tubo hueco 25 mm

ATENCION: Utilice solo el termopapel original suministrado por el fabricante o el papel con las dimensiones
indicadas en este manual.

. Microinterruptor - corte del papel

. Microinterruptor - desplazamiento del papel

. Seguro - quite el seguro al colocar y extraer el papel del cabezal de la impresora
. Tras colocar el papel vuelva a colocar el seguro.

. diodos led de control

. verde - preparado

. rojo - averia, fuera de servicio

. conector USB para la conexion a la placa de programas CPU

. convertidor de RS232 a USB

. cable para la conexion de la alimentacion Lila +24 V, negro 0

ONOT OO AR WN -~

Problemas frecuentes:

- convertidor de RS232 a USB en mal estado

- cable de datos en mal estado

- fuente de toma a tierra para la impresora en mal estado

En caso de conexién desde la fuente de alimentacién principal, la impresora se completa con un convertidor de
tension de 12V a 24 V, modelo DC1224, 100 W.
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Modelo: Impresora térmica Transact EPIC 950

Impresora para tickets.

Alimentacion: +24 V/2 A

Interfaz: RS232
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5.5 Fuente de alimentacién principal

Modelo: BICKER BEA-540H 400W
Entrada: 90 - 264 V AC, 3 A(230V AC), 47 —63 Hz

Salida: +3,3V,20 A
+5V,20 A
+12V,30 A
-12V, 0,8 A
+5Vsb, 3,5 A

Problemas frecuentes:
- tensién oscilante a 5 V (tolerancia 4,9V a 5,1 V)
- cortocircuito en el cableado del automata
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5.6 Interfaz universal para la conexion del aceptador y del selector

. Conector molex para la conexion a la placa de programas CPU.

. Conector para la conexion del aceptador EBA - 34/SD3 y 40/SD3.
. Conector para la conexion del selector RM5 y Azkoyen D28S.

. Conmutador INH_CPU.

. ON (posicion arriba) - la placa de programas controla la sefial DIS_COIN (recomendado).
. OFF (posicién abajo) - llega una sefial DIS_COIN continua.

. Diodo led (rojo) - sefalizacién de alimentacion +12 V.

. Diodo led (verde) - sefial DIS_COIN.

. Conectores para la conexion COIN D.

. Conexiodn de los canales del selector COIN A.

. Conexiodn de los canales del selector COIN B.
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5.7. Key system

5.7.1 KEY SYSTEM CONTROLLER

1. Conexién a la placa de control.

2. MLW - conexién a la placa de control mediante el conector BOOKKEEPING.
3. PSH 10 P - no ocupado.

4. PSH 05P - conexién de la entrada para JACK, lapiz USB.
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5.7.2. KEY & COUNTER CONTROLLER (solo en la version V.SKEURO-GLT)

Caracteristicas: chip FTDI, UMFT234XF, convertidor USB a UART, 12pin DFN

1- (mini USB) conexioén a la placa de control
2- no ocupado

3- alimentacién de 12 V (39-28-1023)

4- contadores (43025-1000)
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5.8 Amplificador de audio
Modelo: XA12.4,4x15W
ALTES
: LNCop ‘ I:NOCF L
. gy I = [ O
> Lt N -, ) L ® ‘\ | }‘-"’/'v_;\_\', ‘/I'N/"-T»-\"‘-.. sy 6 |
O VITHITIITTC} - - -
T T T ey e Qg
"N REAR FrRoNT "

1. Salida a los altavoces superiores.

2. Alimentacion.

3. Salida a los altavoces inferiores.

4. Potenciometros para el control del volumen y de los altavoces superiores e inferiores.
5. Pasabandas que filtran la banda de frecuencia para los monitores superior e inferior.

6. Conectores CINCH para la conexion de la sefial de audio desde la placa de programas.
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5.9 HOPPER (no forma parte del equipamiento basico de la maquina)

Modelo: Mk.IV, Evolution EV 1000
Es posible utilizar también otros tipos de hoppers.

El cajetin de monedas sirve para el pago de monedas desde la maquina.

Problemas frecuentes:

— monedas bloqueadas en el cajetin

— contacto erréneo en el conector del hopper
— suciedad en la 6ptica del hopper

Desmontaje:
—  Desconecte la maquina de la alimentacion eléctrica y abra la puerta principal.
— Tras la extraccién afloje el hopper y extraigalo con cuidado.

Mantenimiento:

— Vacie las monedas del hopper y aspire el polvo y las impurezas que puedan haber.

— Para limpiar el hopper utilice exclusivamente un pafio humedo de algoddn impregnado con detergente, agua con
jaboén, o bien un limpiador a base de alcohol.

— No utilice para la limpieza sustancias quimicas que pudieran danar el hopper.

Esquema de piezas del MK.IV

1 Placa final, 2 Guia del elevador, 3 Placa central, 4 Orificio de salida, 5 Colocacion de la plaquita sensora de nivel
elevado, 6 Colocacion de la plaquita sensora del nivel mas alto, 7 Caja para monedas, 8 Tornillos de fijacion, 9
Tornillos de fijacién, 10 Plaquita lubricante, 11 Colocacién de la plaquita sensora del nivel mas bajo
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Modelo: Alberici Hopper KID

Alimentacion: 24V, 12V/0,4 A

- se utiliza para el pago de las monedas
- resistente a usos indebidos

- capacidad: 800 monedas

- vida util prevista: mas de 7M en pagos

12,6

21

2

| 126 | | 21
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5.10 TOPPER

El TOPPER es el monitor adicional de 21,5" 0 19,5" que puede formar parte, pero no es condicién obligatoria, del
armario DOUBLE TRONIC SPACE.

El contenido visual que aparece en el TOPPER (video o imagen estatica) esta almacenado en la tarjeta SD, que se
inserta en el médulo RASPBERRY PI, modelo B2 o superior. Este médulo controla el video visualizado o la imagen
estatica.

El moédulo esta conectado a internet. Para controlar el contenido que se muestra puede utilizar la aplicacion de VLT,
GLT. Primero de todo SUPPORT VLT & GLT debe recibir el contenido visible para su conversion y control de
formato. El formato recomendado es AVI o MPEG. SUPPORT VLT & GLT se encarga de implementar el contenido
del cliente en la aplicacion VLT, GLT. A continuacién el cliente elegira él mismo qué contenido destina a qué
maquina/topper, en caso de que tenga varios entre los que elegir. El TOPPER esta alimentado con un adaptador de
12 V y con un médulo de control conectado mediante HDMI/DVI.

La conexion del moédulo se realiza con un cable de alimentacion directamente desde la fuente de alimentacion
principal de la maquina a través de un conector de 4 pins.

ATENCION: Durante el montaje del monitor auxiliar es necesario primero conectar el HDMI/DVI, después la
fuente de alimentacion y a continuacion encender la maquina. Si se hace de forma inversa, el monitor no

podra encenderse y sera necesario reiniciar la maquina y repetir el procedimiento. A fin de garantizar un
montaje seguro del monitor auxiliar, es necesaria la colaboracién de una segunda persona adulta.

Conectores del médulo RASPBERRY:

1- alimentacién 5V (microUSB)

=== i 3 1 2- salida de video (HDMI)
2 3- Ethernet
1< = o . . 4- Bahia para la tarjeta microSD

5.11 lluminacién LED del armario DOUBLE TRONIC SPACE

Para controlar la iluminacion del armario DOUBLE TRONIC SPACE se utiliza un controlador de iluminacion LED.

El controlador esta provisto en uno de sus lados de un conector USB, que sirve para la programacion y la
configuracion de las luces.

La otra salida esta formada por una cinta LED con 5 bloques luminosos. Para saber mas sobre la ubicacion de los

bloques luminosos A a E, vea el capitulo 1.1
En caso de averia de alguna de las partes de la iluminacién es necesario remplazar el bloque correspondiente. La
cinta LED esta alimentada desde la fuente principal. Es preciso eliminar del controlador el jumper de alambre.

5.12 Illuminacién LED del armario KAJOT NEO

Para controlar la iluminacién de la puerta del armario NEO se utiliza un controlador de iluminaciéon LED.
El controlador esta provisto en uno de sus lados de un conector USB, que sirve para la configuracion de las luces.
La otra salida esta formada por una cinta LED con 8 bloques luminosos. Para saber mas sobre la ubicacién de los
bloques luminosos 1 a8, vea el capitulo 1.3. En caso de averia de alguna de las partes de la iluminacién es
necesario remplazar el bloque correspondiente. La cinta LED esta alimentada desde la fuente principal.
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6.1 Ejemplo de la etiqueta de fabricacién
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' C.5.G Software Group Limited

organizacni sloZka E
Kastanové 64, 820 00 Brno /
Czech Republic -
TEL: +420 515535 110 c E
Vokt: 220-240/50Hz

Watt:250 RoHS

MADE IN CZECH REPUBLIC
Meodel: DOUBLE TRONIC SPACE
Date: rrrr/mm

SN: 9130123456789

C.5.G. Software Group Limited
organizacni slozka
Kastanova 65, 620 00 Brno
Czech Republic

Tel.: + 420515 535 100
Volt: 220-240/50Hz

Watt: 300

MADE IN CZECH REPUBLIC
Model: KAJOT NEO

Date: 2016/10

S.N. : 9281016000514

H

C€

RoHS

6.2 Lista de componentes eléctricos:

Fuente de alimentacién principal: BICKER BEA-540H 400W
Entrada: 90 -264V AC,3A (230 VAC), 47 —63 Hz
Salida: +3,3V,20 A

+5V,20 A

+12V,30 A

-12V,0,8 A

+5Vsb, 3,5 A

Fuente de alimentacion para la impresora: BICKER SNP-Z10 (o0 Z10 2)
-90-264 VAC,1A (230 VAC),47 —-63 Hz+24 V,45A

Fuente de alimentacién para TFT 22“ y 21,5”": Power Supply 12V/5 A
—input 100-240V, 1.5 A

—output12VDC5A

Fuente de alimentacién para el amplificador de baja frecuencia:  LiteOn Power Supply12 V/5 AV2 (0 HKM
Power Supply12 V/5 AV2)

—input 100240 VAC 1 A

—output12V DC5A

Amplificador de baja frecuencia: XA 12.4,4 x 15 W

HOPPER: Money Controls Mk.4, Evolution EV 1000
Placa de programas: M-Box K, M-Box E o M-Box 2

Selector: RM-5 o Azkoyen D2S

Aceptador: EBA 34/SD3 o EBA 40/SD3 -DC 12V

Pantalla plana TFT 22"
Filtro de red de 6,3A
Distribuidor 12V - 3,15 A

Parte de visualizacion:
Valores de los fusibles:
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6.3 Servicio de atencién y soporte técnicos:

KAJOT TECHNOLOGY CENTER
Kastanova 64

620 00 Brno

Republica Checa

SERVICE
Teléfono: +420 515 535 100

E-mail: servis@kajot.cz

SUPPORT VLT & GLT
Teléfono: +420 515 535 131
E-mail: dohledvlt@kajot.cz

6.4. Mensajes de alarma

Main door error - Puerta abierta
Compruebe que la puerta esté cerrada y los sensores conectados.

Bill acceptor error Communication error - Error de conexion del aceptador de billetes
Compruebe la conexién del aceptador Pruebe a apagarlo y volverlo a encender en los ajustes de Bill setup. Si el
aceptador hubiera sido desconectado, anule el mensaje insertando la llave tras su conexion.

Coin acceptor error Communication error - Error de conexion del aceptador de monedas
Compruebe la conexién del aceptador Pruebe a apagarlo y volverlo a encender en los ajustes de Coin setup. Si el
aceptador hubiera sido desconectado, anule el mensaje insertando la llave tras su conexion.

Hopper is empty - Al pagar el crédito a través del hopper, el hopper se ha quedado vacio el crédito remanente
puede pagarse insertando la llave.

Counters error — error de conexion de los contadores
Compruebe que los contadores estan correctamente conectados.

Printer error — error de conexion de la impresora
Compruebe la conexién de la impresora.

Error de la red — problema con la conexién a internet
Compruebe en la configuracion de internet que aparece la direccion IP y que tiene correctamente configurado el tipo
de conexion (LOCAL, DHCP).

Ha expirado la validez de la licencia — P6ngase en contacto con el servicio técnico.

Mensaje de error sobre la expiracion de la validez de la licencia

Out: of Cwmlongle Expiration Time,

Fetry Canoel
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