JHRJOT Your life | Your game

HERNI PLAN: KAJOT VLT V.CZ-KAJOT-VLT
CESKA REPUBLIKA

OBSAHUJE NiZE UVEDENE HRY:

ATLANTIS HIGH FIVE 1l WILD LADY
BLOOD JOKER PLUS II JOKER BAR
BONUS JOKER HOT FACTOR REELS OF RA
DICE 81 DEMON MASTER RETRO WHEELS
FOUR FRUITS SIMPLY THE BEST 27 ROUTE 81
GOLDEN TREASURE DYNAMITE 27 SIMPLY GOLD XXL
GOLDEN AGE MULTI DIAMONDS SIMPLY 6
LUCKY 81 STAR 81 SIMPLY POWER
MAD MECHANIC VEGAS 27 VEGAS STAR
MAGIC LADY BONUS STAR var.JG3D THREE DREAMS OF OSIRIS
MULTIFRUITS LUCKY DOLLARS 4 LUCK
MYSTERY CASINO STONE AGE BLACK DIAMONDS
MYSTERY JOKER FLY FOR GOLD BLACK DIAMONDS 1
POKER GIRLS BAD WOLF CHERRY BONUS 27
SMILING JOKER ICE BAR JOKER 27 DELUXE
SPACE GAME ALIEN BUSTERS ROULETTE
WILD FRUITS CRAZY FRUITS DICE 27
WIN AND RACE SUPER WAVE 34 MULTI VEGAS 81
SLOT BIRDS HOTLINES 34 FRUIT FARM
MIGNIGHT FRUITS 81 SUPER STAR 81 9 STARS
TURBO SLOTS TURBO 27 RAINBOW MANIA
BONUS JOKER I JOKER STAR 81 JOKER BOOM
FOUR FRUITS I LONDON PUB NEON FRUITS
MAD MECHANIC DELUXE LUCKY BAR LUCK LUCK
MYSTERY JOKER Il BIG APPLE SUMOTORI
SMILING JOKER 1l NITRO 81 WONDERLAND CASH
GANGSTER WORLD AZTECS EMPIRE FRUITY POWER
HORUS EYE JOKER DREAM CRAZY FLUSH
PANDORA MACAU VEGAS REELS
RICH FISH WILD BANK GREEN DIAMOND
SIMPLY GOLD LOST RELICS CHERRY BOMB
THE FROG KING MAX WILD HAPPY DIAMONDS 27
CASINO POKER SECRET SANDY LUCKY TRIO
SIMPLY THE BEST SEXY ESCORT SUPER SPIN
JOKER MANIA I JOKER 243 VEGAS WILD
MOKO MANIA HAPPY FORTY BELL BONUS
SUPER LINES II KAJOT 27 LINES SUPER CASH
HIGH FIVE DOUBLE STARS GANGSTER CASH
FRUIT MACHINE POLY DIAMONDS BONUS STAR
TROPICAL 7 PUPPET SHOW GOLDEN SUN
JOKER PLUS STARS MAGIC LAMP
KAJOT CARD WANTED! GOLDMANIA
CASINO ROULETTE ICE BAR 27 DOUBLE FRUITS
SIMPLY GOLD 1 SIMPLY THE BEST 81 FARMTASTIC
SUBMARINE SECRETS OF EGYPT FROGGY
KAJOT LINES LUCKY PEARL MAGIC TWIST
JOKER 27 LUCKY FRUITS + MOONLIGHT
JOKER 81 HIGH FIVE 27 + PIRATES COVE
KARAOKE KING KAJOT 27 LINES + HIGH FIVE 27
HALLOWEEN KING MAGIC BONUS JOKER AREA
FRUIT MACHINE JOKER MANIA 81 FRUIT FACTORY 27
CLASSIC SEVEN AFRICAN WILD SPEED CLUB

JOKER STRONG
FRUIT MACHINE 27

DIAMONDS
CHERRY KISS

RING OF FIRE XL
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HERNI PLAN A POPIS HRY

HERNI PLAN

Pfijimané mince: 10, 20, 50 K¢ — dle nastaveni pfistroje.
Pfijimané bankovky: 100, 200, 500, 1000, 2000, 5000 K& — dle nastaveni pfistroje.
Dale je mozné natocit kredit pomoci kreditovaciho klice, v zavislosti na nastaveni daného terminalu.

Vyplata kreditu je mozna kdykoliv pomoci vyplatniho kli¢e obsluhy, kdy je vytiStén tiket s Gdaji o vyhfe, ktery je nasledné
ovéfen pomoci MKJ. Vyplacena ¢astka je v terminalu zapsana na elektronicka a elektromechanicka pocitadla.

VSechny vyhry se fidi platnou tabulkou vyher pro danou hru a sazku. Vyherni tabulky jsou zobrazeny na obrazovce
v jednotlivych hrach a jsou dynamicky ménény pro danou sazku.

Vyhra je neplatna zejména v pfipadech, kdy je napf. vyvolana technickou chybou (chyba herniho systému, hardwarova
chyba) nebo pokud herni systém v dlsledku technické chyby vykazal vznik naroku na vyhru presto, Ze tento narok nevznikl
nebo pokud herni systém v disledku neopravnéného zasahu odbératele nebo tfeti osoby do softwaru vykazal

vznik naroku na vyhru pfesto, Ze mu tento nevznikl, apod.

Pfipadnou reklamaci vyhry €i poruchy terminalu vyfizuje obsluha provozovatele.

Maximalni sazka do hry: 1 000,- K&
Maximalni vyhra véetné bonusovych her, faze RIZIKO a JACKPOTu: 10 000 000,- K&
Vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO a JACKPOTu: 94 - 97 %

UPOZORNEN:I: Hra na terminalu VLT je osobam mlad$im 18 let zakazana!!!



POPIS HRY

KAJOT VLT je terminal pfipojeny on-line na centralu herniho systému. Herni prabéh vSech her je fizen generatorem
nahodnych &isel umistnénym na této centrale herniho systému. Pokud neni terminal pfipojen on-line k centralni jednotce
neni mozné hrat Zadné hry a je zobrazeno chybové hlaseni.

Terminal je vybaven dvéma TFT zobrazovaci. Spodni je osazen dotykovou obrazovkou, slouzici k ovladani her a nastaveni.
Vrchni slouzi jako informacni pro zobrazeni vyhernich tabulek a informaci o dané hfe, &i pfipadnych bonusovych hrach.
K vloZeni kreditu slouzi akceptor bankovek a akceptor minci, standardné osazeny v kazdém terminalu. Vyplata je
provadéna obsluhou pomoci vytisténi tiketu o vyhfe.

Informacni pole:

KREDIT: aktualni stav, zde se zobrazuji vSechny vlozené bankovky a mince, 1 kredit odpovida 1 K& vkladu.
WIN: zde jsou zobrazeny vSechny obdrzené vyhry.

SAZKA: aktualni sazka na hru.

INFORMACNI POLE: zobrazeni informaci o hre.

Ovladaci prvky systému touchscreen a hlavni ovladaci tlaéitka:

MENU: odchod ze hry zpét do hlavni obrazovky terminalu.

AUTOSTART: zahgjeni automatické hry, do vyCerpani kreditu nebo ukon&eni automatické hry opétovnym stiskem.
SAZKA: volba sazky na hru.

START: odstartovani zvolené hry.

OVLADANI HLASITOSTI: volba mezi tfemi zakladnimi trovnémi hlasitosti

Ikony vSech volitelnych her jsou zobrazeny v hlavnim menu. Je mozné je zvolit pomoci tladitka START nebo dotykem na
ikonu dané hry.
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Termindl KAJOT VLT muze obsahovat nékteré z nize uvedenych her podle vybéru a nastaveni vyrobce.

ATLANTIS
BLOOD
BONUS JOKER
DICE 81
FOUR FRUITS
GOLDEN TREASURE
GOLDEN AGE
LUCKY 81
MAD MECHANIC
MAGIC LADY
MULTIFRUITS
MYSTERY CASINO
MYSTERY JOKER
POKER GIRLS
SMILING JOKER
SPACE GAME
WILD FRUITS
WIN AND RACE
SLOT BIRDS
MIGNIGHT FRUITS 81
TURBO SLOTS
BONUS JOKER I
FOUR FRUITS I
MAD MECHANIC
DELUXE
MYSTERY JOKER Il
SMILING JOKER Il
GANGSTER WORLD
HORUS EYE
PANDORA
RICH FISH
SIMPLY GOLD
THE FROG KING

CASINO POKER
SIMPLY THE BEST

JOKER MANIA I
MOKO MANIA
SUPER LINES I
HIGH FIVE
FRUIT MACHINE
TROPICAL 7
JOKER PLUS

KAJOT CARD
CASINO ROULETTE
SIMPLY GOLD I
SUBMARINE
KAJOT LINES
JOKER 27
JOKER 81

KARAOKE KING
HALLOWEEN KING

FRUIT MACHINE
CLASSIC SEVEN
FRUIT MACHINE 27
JOKER STRONG
HIGH FIVE Il
JOKER PLUS II
HOT FACTOR
DEMON MASTER
SIMPLY THE BEST 27
DYNAMITE 27
MULTI DIAMONDS
STAR 81
VEGAS 27
BONUS STAR var.JG3D
LUCKY DOLLARS
STONE AGE
FLY FOR GOLD
BAD WOLF
ICE BAR
ALIEN BUSTERS
CRAZY FRUITS
SUPER WAVE 34
HOTLINES 34
SUPER STAR 81
TURBO 27
JOKER STAR 81
LONDON PUB
LUCKY BAR
BIG APPLE
NITRO 81
AZTECS EMPIRE
JOKER DREAM
MACAU
WILD BANK

LOST RELICS
MAX WILD
SECRET SANDY
SEXY ESCORT
JOKER 243
HAPPY FORTY
KAJOT 27 LINES
DOUBLE STARS
POLY DIAMONDS
PUPPET SHOW
STARS
WANTED!
ICE BAR 27

SIMPLY THE BEST 81
SECRETS OF EGYPT

LUCKY PEARL
LUCKY FRUITS +
HIGH FIVE 27 +
KAJOT 27 LINES +
MAGIC BONUS
JOKER MANIA 81
AFRICAN WILD
DIAMONDS
CHERRY KISS
WILD LADY
JOKER BAR
REELS OF RA
RETRO WHEELS
ROUTE 81
SIMPLY GOLD XXL
SIMPLY 6
SIMPLY POWER
VEGAS STAR
THREE DREAMS OF
OSIRIS
4 LUCK
BLACK DIAMONDS
BLACK DIAMONDS I
CHERRY BONUS 27
JOKER 27 DELUXE
ROULETTE
DICE 27
MULTI VEGAS 81

FRUIT FARM
9 STARS
RAINBOW MANIA
JOKER BOOM
NEON FRUITS
LUCK LUCK
SUMOTORI
WONDERLAND CASH
FRUITY POWER
CRAZY FLUSH
VEGAS REELS
GREEN DIAMOND

CHERRY BOMB
HAPPY DIAMONDS 27

LUCKY TRIO
SUPER SPIN
VEGAS WILD
BELL BONUS
SUPER CASH
GANGSTER CASH
BONUS STAR
GOLDEN SUN
MAGIC LAMP
GOLDMANIA
DOUBLE FRUITS
FARMTASTIC
FROGGY
MAGIC TWIST
MOONLIGHT
PIRATES COVE
HIGH FIVE 27
JOKER AREA
FRUIT FACTORY 27
SPEED CLUB
RING OF FIRE XL
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Perla

2. Clown Fish
3. Krab

4. Puffer Fish
5. Zelva

6. Mofrska hvézdice
7. Chobotnice
8. A

9. K

10. Q

11. )

12. 10

13. 9

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony ATLANTIS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na véechny linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Nékterd virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusSnym oznacenim funkce.

Hra ATLANTIS je péti valcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na pétivalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptfimce je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valce.

ciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich
shodnych symboll nebo doplnénych tzv. , divokym Zolikem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher spole¢né

se zdvojnasobenim vyhry. Timto divokym Zolikem je symbol CLOWN FISH, ktery nahrazuje jakykoliv symbol mimo symbolu PERLA a
CLOWN FISH, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji ZLEVA. Tato hra obsahuje hru zdkladni s moznosti
ziskat bonus, ne vsak jackpot.

V pfipadé Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se
symbolem CLOWNFISH.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhte, kromé hry v reZimu Her zdarma, v manudlnim reZimu. Hrac¢ se mlze
rozhodnout do tohoto reZimu vstoupit hebo pokracovat v normalini hfe. V tomto rezimu mdze hrac vsadit bud' celou svou vyhru z
prededlého tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hra¢ vysi své sazky kontroluje stiskem tla&itka ,PULIT“. Jedno stisknuti
znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi
nahodné vygenerovanou cernou nebo cervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tlacitka
,CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mize poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo mize
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokus hrac¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

Rezim rizika neni dostupny, pokud je hrac v reZimu Her zdarma.



JHRJOT Your life | Your game

Padne-li 3 nebo vice symbold PERLA ziskdva hra¢ automaticky 15 her zdarma.

HRY ZDARMA

Do rezimu hry zdarma ma hrac pfistup pouze pres fazi hry BONUS. Tahy se poté provadéni zdarma a plati tabulka vyher dle sazky, ve
které padl bonus, avsak veskeré vyhry jsou ndsobeny tfemi.(V tabulce vyher je zobrazen trojndsobek).

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sdzka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 5 400 000 K¢.

ZPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Upir
Socha
Zena
Rakev
KFiz
Cesnek
Srdce
A
K
. Q
)
12. Wild (kad'lidi)
OVLADANI HRY

L oo N R WNR

P
= O

Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce.

Hra BLOOD je péti valcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na pétivalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna primka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vZdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valce.

ciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich
shodnych symboll nebo doplnénych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym
symbolem je symbol WILD(kad'lidi), ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie zacinaji ZLEVA. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonus.

V pripadé Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se
symbolem WILD.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhte, kromé hry v reZimu Her zdarma, v manudlnim reZimu. Hrac¢ se mGze
rozhodnout do tohoto rezimu vstoupit nebo pokracovat v normalni hfe. V tomto reZimu maze hrac vsadit bud' celou svou vyhru z
prededlého tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tla&itka ,,PULIT“. Jedno stisknuti
znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi
nahodné vygenerovanou cernou nebo cervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tlacitka
,CERNA/CERVENA".

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo muze
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokus hrac¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.
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Padne-li (9,12,15) shodnych symbol(i J nebo Q nebo K nebo A na prvnich (3,4,5) valcich ziskava hrac¢ automaticky (3x,4x,5x) vyhry.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 500 000 K¢.

zPUSOB PRiJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony
Pomerance
Hrozny
Tresné
Melouny
Zvonky
Sedmicky

® NO VA WDNE

Bonus
Joker — hlava saska

OVLADANI HRY

w

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit,
Vyhra, SAZKA (celkova na viechny linie) a Tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusSnym oznacenim funkce.

Hra BONUS JOKER je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfivalci elektronicky zobrazeném na
IVT. Vyherni linie je viditelna ptimka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech trech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vZdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného vilce.

ciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symboll nebo doplnénych tzv. , divokym Zolikem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym Zolikem
je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat bonus, ne vsak jackpot.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhte, kromé hry v reZimu Her zdarma, v manudlnim reZimu. Hrac¢ se mGze
rozhodnout do tohoto reZimu vstoupit nebo pokracovat v normalni hfe. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud' celou svou vyhru z
predeslého tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrag vysi své sazky kontroluje stiskem tlacitka ,PULIT“. Jedno stisknuti
znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac¢ se snazi spravné vybrat mezi
nahodné vygenerovanou cernou nebo cervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tlacitka
,CERNA/CERVENA“.

Pokud hréc¢ zvoli spravné, vyhravd dvojnasobek své sazky. Hra¢ mlze poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo mze
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokus hrac¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

ReZim rizika neni dostupny, pokud je hrac v reZimu Her zdarma.

Padne-li 3 nebo vice symboll BONUS ziskava hrac¢ automaticky 5 az 15 her zdarma za kazdou vyherni linii obsahujici symbol bonus.

HRY ZDARMA

© ‘
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Do rezimu hry zdarma ma hrac pristup pouze pres fazi hry BONUS. Tahy se poté provadéni zdarma a plati tabulka vyher dle sazky, ve
které padl bonus. BEhem hry zdarma ziskava hrac navic vyhru za kazdy jednotlivy symbol JOKER na kterémkoli z valcd. VySe vyhry za

symbol JOKER je uréena tabulkou vyher.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 150 000 K¢.

zPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK

10
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Tresné
Citrén
Pomeranc
Svestka
Kiwi
Zvonek
Meloun

® NO VA WDNE

Joker
Kostka

OVLADANI HRY

w

Hra je aktivovana vybérem ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtuaIni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlac¢itkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra DICE 81 je Ctyrvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyrvalci elektronicky zobrazeném na
IVT. Vyherni linie je viditelna primka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

CiL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symboli a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhie v manudalnim reZimu. Hra¢ se mliZze rozhodnout do tohoto rezimu
vstoupit nebo pokracovat v normalni hfe. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud’ celou svou vyhru z pfedeslého tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tlacitka ,PULIT“. Jedno stisknuti znamend vsazeni 1/2 vyhry, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi nahodné vygenerovanou ¢ernou
nebo éervenou barvou karty. Hraé ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tlaéitka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hraé zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo mize
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokus hrac¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL JOKER

Symbol JOKER plati za jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padne na valcich 3 nebo 4 symboly KOSTKA, vstupuje hrac¢ do rezimu
bonusové hry. V bonusové hie se hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) ziskdva pocet
otoceni zdarma s garantovanou vyhrou. Pocet otoceni v bonusové hre je dan sou¢tem hodnot zobrazenych na kostce v okamziku
jejiho zastaveni hracem.

PARAMETRY HRY

11
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Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 150 000 K¢.

zPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK



Your life | Your game

‘i

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony
Pomerance
Hrozny
Tresné
Melouny
Sedmicky
Svestky
Zvonky

L oo N R WNR

Joker — hlava saska
10. BONUS

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusSnym oznacenim funkce.

Hra FOUR FRUITS je Ctyrvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v 10 vyhernich liniich na ¢tyrvalci elektronicky zobrazeném
na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého ze tfi elektronicky zobrazenych valct
platnych pro vyherni linii.

ciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symbold a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni
linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhie v manualnim reZimu. Hra¢ se mliZe rozhodnout do tohoto rezimu
vstoupit nebo pokracovat v normalni hfe. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud' celou svou vyhru z pfedeslého tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tlacitka ,,PULIT“. Jedno stisknuti znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné vygenerovanou ¢ernou
nebo éervenou barvou karty. Hraé ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tlaéitka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hraé zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo maze
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokus hrac¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden nebo vice symbold Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

Padnou-li v jedné nebo vice vyhernich liniich 3 symboly BONUS ziskava hrac za kazdou vyherni linii 10 otoceni v reZimu criss-cross. V
tomto reZzimu neni mozné ménit sazku — sazka zUstdva na hodnoté, pfi které hrac obdrzel vyhru BONUS.

13
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PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 1 440 000 K¢.

ZPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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‘l

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Zvonky

Tresné

Citrény
Melouny
Pomerance
Svestky
Cervené sedmy

® NO VA WDNE

Hvézdy

w

Vina

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN AGE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusSnym oznacenim funkce.

Hra GOLDEN AGE je tti valcova hra, v nizZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfivalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna ptimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech trech elektronicky zobrazenych
valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pritom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
vdlce.

CiL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych
symbol( a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tato hra obsahuje pouze hru zakladni bez moZnosti ziskat bonus i jackpot.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sdzka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 94.9%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 60 000 K¢.

ZPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK

15



Your life | Your game

‘i

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Truhla

Tresné

Citrén

Meloun
Pomeranc
Svestka
Cervend sedma

No e wNe

©

Vino

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vlci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusSnym oznacenim funkce.

Hra GOLDEN TREASURE je péti valcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na pétivalci
elektronicky zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna primka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valce.

CciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich
shodnych symboli a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji ZLEVA. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonus, ne vsak jackpot.

Hra obsahuje rezim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhte, kromé hry v reZimu Her zdarma, v manudlnim reZimu. Hrac¢ se mlze
rozhodnout do tohoto rezimu vstoupit nebo pokracovat v normalini hie. V tomto reZimu muze hrac vsadit bud' celou svou vyhru z
prededlého tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tlagitka ,,PULIT“. Jedno stisknuti
znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi
nahodné vygenerovanou ¢ernou nebo Cervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tlacitka
,CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo mize
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 Gspésnych iteraci. Pokus hrac¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry. ReZim rizika neni dostupny, pokud je hraé v rezimu Her
zdarma.

Padne-li 3 nebo vice symbolt TRUHLA, ziskdva hrac pristup do bonusové hry. Zde ma hraé moznost vyhrat az 58 her zdarma. Hraé
vybere vidy 2 nebo vice truhel a tak odkryje své ziskany pocet vyher. Vybér se uskute¢riuje dotykem prislusné truhly na dotykové
obrazovce.

HRY ZDARMA

16
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Do rezimu hry zdarma ma hrdc pristup pouze pres fazi hry BONUS. Tahy se poté provadéni zdarma a plati tabulka vyher dle sazky, ve
které padl bonus, avsak veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi.(V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 3 000 000 K¢.

zPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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‘l

Hra obsahuje nasledujici symboly:

LUCKY81
Tresné
Citron
Meloun
Pomeranc
Svestka
Kiwi

® NO VA WDNE

Zvonek

w

Sedmicka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtuaIni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlac¢itkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra LUCKY 81 je Ctyrvalcova hra, v nizZ se sazi na Ctyti shodné symboly v 7 nebo 81 vyhernich liniich na Ctyrvalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech ctyrech elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valce.

ciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symbolU a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

TABULKA VYHER

Tabulka vyher je soucasti prilohy ¢. 1.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhie v manudalnim rezimu. Hra¢ se mlize rozhodnout do tohoto rezimu
vstoupit nebo pokracovat v normalini hfe. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud' celou svou vyhru z predeslého tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tla&itka ,PULIT“. Jedno stisknuti znamend vsazeni 1/2 vyhry, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné vygenerovanou ¢ernou
nebo &ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tla¢itka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo maze
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokud hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL LUCKYS81

Symbol LUCKY81 plati za jakykoli jiny symbol a zaroven zvySuje v daném otoceni, ve kterém padl pocet linii ze 7 na 81. Pocet
aktivnich vyhernich linii je zobrazen na bocich spodni obrazovky.

PARAMETRY HRY
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Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 750 000 K¢.

zPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Mechanik (Wild)
Robot

Zena

Budik (Bonus)
Naradi
Elektronka

A

K

Q

J

11. 10

12. 9

OVLADANI HRY

L oo N R WNR

=
©

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra MAD MECHANIC je péti valcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na pétivalci
elektronicky zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna primka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valce.

ciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich
shodnych symboll nebo doplnénych tzv. , divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym
symbolem je symbol MECHANIK(WILD), ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie zacinaji ZLEVA. Tato hra obsahuje hru
zakladni s moZnosti ziskat bonus.

V pripadé Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se
symbolem WILD.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhte, kromé hry v reZimu Her zdarma, v manudlnim reZimu. Hrac¢ se mGze
rozhodnout do tohoto rezimu vstoupit nebo pokracovat v normalni hfe. V tomto reZzimu muze hrac vsadit bud' celou svou vyhru z
prededlého tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tlagitka ,,PULIT“. Jedno stisknuti
znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi
nahodné vygenerovanou cernou nebo Cervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tlacitka
,CERNA/CERVENA".

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo mize
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokud hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.
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SYMBOL MECHANIK

Symbol Mechanik (Wild) nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS, a zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se
vyskytuje.

Padne-li 3,4 nebo 5 symbold BONUS kdekoli na valcich ziskava hraé¢ kromé vyhry téz 10, 20 nebo 30 otodeni zdarma.

HRY ZDARMA

Do reZimu hry zdarma md hrac pfistup pouze pres fazi hry BONUS. Tahy se poté provadi zdarma a plati tabulka vyher dle sazky, ve
které padl bonus. Po kazdém otoceni v tomto rezimu, jsou ndhodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(Wild) zvysujici pravdépodobnost vyhry.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 400 000 K¢.

ZPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Magic Lady (hlava divky)
Tresné

Pomeranc

Citron

Svestka

Vino

Meloun

Bar

Sedmicka

L oo N R WNR

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAGIC LADY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s deviti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit,
Vyhra, SAZKA (celkova na viechny linie) a Tla&itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlac¢itkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra MAGIC LADY je péti deviti valcova hra, v niZ se sazi na nejméné ¢tyfi shodné symboly zobrazené v okamzZiku zastaveni valcu.

ciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné ¢tyf shodnych symboll nebo
doplnénych tzv. ,,symbolem wild“ a ziskat tak vstup do bonusu. Timto divokym Zolikem je symbol MAGIC LADY, ktery se vyskytuje
pouze na jednom a to prostifednim valci. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonus, ne vsak jackpot.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhie v manudlnim reZzimu. Hra¢ se mlize rozhodnout do tohoto rezimu
vstoupit nebo pokracovat v normalini hfe. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud' celou svou vyhru z pfedeslého tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac wysi své sazky kontroluje stiskem tla&itka ,PULIT“. Jedno stisknuti znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné vygenerovanou ¢ernou
nebo &ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tla¢itka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo muize
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 Uspésnych iteraci. Pokud hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

BONUS VSTUP

Padne-li vyhra doplnéna symbolem Magic Lady (s alespon tfemi symboly stejné barvy) ziskava hrac¢ automaticky 7 her v bonusovém
rezimu. V pripadé Ze padne takova kombinace, Ze symbol Magic Lady patfi do vice vyher ziskava hra¢ 7 her v bonusovém reZzimu pro
kazdou takovou vyhru. Napi. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

HRA V REZIMU BONUS

22



JHRJOT Your life | Your game

Do rezimu hry bonus ma hrac pristup pouze pres fazi hry BONUS VSTUP. V rezimu hry bonus se po dobu 7 otoceni postupné blokuji
valce obsahuijici stejny symbol, jenz byl soucasti vyhry pti vstupu do BONUSU. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde az po provedeni
vsech sedmi otoceni a vystupu z bonusu. Otaceni valci v reZimu BONUS jsou zdarma.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 6 000 000 K¢.

zPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bronz
Zlato
Stfibro
Tresné
Citron
Pomeranc
Meloun
Zvonky

L oo N R WNR

Kiwi
10. Sedmicka
11. Multiplier

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MULTIFRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a tlac¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tladitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusSnym oznacenim funkce.

Hra MULTIFRUITS je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi minimalné tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na ¢tyfvalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech ctyrech elektronicky zobrazenych
valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vZdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valce.

CciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symbolU a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhie v manualnim reZimu. Hra¢ se muliZze rozhodnout do tohoto rezimu
vstoupit nebo pokracovat v normalni hfe. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud’ celou svou vyhru z pfedeslého tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tladitka ,,PULIT“. Jedno stisknuti znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné vygenerovanou ¢ernou
nebo &ervenou barvou karty. Hraé ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tlaéitka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hraé zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo muze
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokud hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

BRONZ, ZLATO, STRiBRO

Viyhra za symboly BRONZ, ZLATO a STRIBRO je vypoéitana dle tabulky vyher krat aktuaini vy$e nasobitele pro danou sazku. Nasobitel
se po prevedeni vyhry do policka vyhra nastavuje zpét na hodnotu 1x.

MULTIPLIER

Symbol MULTIPLIER plati jako scatter a nemusi byt tedy soucasti vyherni linie.
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V pripadé vyskytu tfi symbol( MULTIPLIER zvySuje se aktudini hodnota nasobitele pro danou sdzku +1. V pfipadé vyskytu ctyf
symboll MULTIPLIER zvysuje se aktudini hodnota nasobitele pro danou sazku o +3.

Aktualni hodnota nasobitele pro danou sazku je zobrazena na horni obrazovce uvnitf kuftiku.
Kuftiky se oteviraji pouze v pfipadé vyskytu vyhry za MULTIPLIER a z(stavaji poté oteviené.

PFi vystupu ze hry se automaticky vsechny kuftiky zaviraji, avSak aktudini hodnoty nasobitelll z(stavaji v nich nadéle zachované.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sdzka, max. sdzka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 500 000 K¢.

ZPUSOB PRiJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citron
Pomeranc
TreSné
Meloun
Sedmicka
Svestka
Bar

No e wNe

©

Mystery (2 hraci kostky)
OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY CASINO v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a tlac¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusSnym oznacenim funkce.

Hra MYSTERY CASINO je pétivalcova hra, v niZ se sazi na minimalné tfi shodné symboly v 7 vyhernich liniich na pétivalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné primce je pfitom vZdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valce.

CiL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symboli a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie plati zleva-doprava, zprava doleva (5 linii) a od
stfedu (2linie).

Hra obsahuje rezim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhfe v manualnim reZimu. Hra¢ se mlZe rozhodnout do tohoto rezimu
vstoupit nebo pokracovat v normalni hie. V tomto rezimu mdze hrac vsadit bud’ celou svou vyhru z predeslého tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tlagitka ,,PULIT“. Jedno stisknuti znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné vygenerovanou ¢ernou
nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tladitka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mize poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo muze
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 Gspésnych iteraci. Pokud hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL MYSTERY

Padne-li tfi nebo vice symboll Mystery, ziskava hrac vyhru u sazky 5 K¢ v rozsahu od 10 K¢ do 60 K¢ za 3 symboly Mystery, od 30 K¢
do 1000 K¢ za 4 symboly Mystery, od 150-3750 za 5 symboll Mystery. Symbol Mystery nemusi byt ve vyherni linii — jedna se o
scatter symbol. U vyssich sazek je vyhra linedrné zvysena.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA
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Maximalni vyhra je 750 000 K¢.

ZPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony
Pomerance
Hrozny
Tresné
Melouny
Sedmicky
Svestky
Zvonky

L oo N R WNR

Joker — hlava saska
10. Mystery

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusSnym oznacenim funkce.

Hra MYSTERY JOKER je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly ve 27 vyhernich liniich na tfivalci elektronicky zobrazeném
na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

ciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symbolU a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Hra obsahuje rezim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhfe v manualnim reZimu. Hra¢ se mlZe rozhodnout do tohoto rezimu
vstoupit nebo pokracovat v normalni hie. V tomto rezimu mdze hrac vsadit bud’ celou svou vyhru z predeslého tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tlagitka ,,PULIT“. Jedno stisknuti znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné vygenerovanou ¢ernou
nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tladitka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo muze
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 Gspésnych iteraci. Pokud hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden nebo vice symboll Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol a vyhra se zdvojndsobuje. Joker nenahrazuje
symbol Mystery.

SYMBOL MYSTERY

Padne-li jeden nebo vice symboll Mystery, ziskava hrac¢ vyhru u sazky 5 K& v rozsahu od 10 K¢ do 100 K¢ za kazdy symbol Mystery. U
vyssich sazek je vyhra linedrné zvysena.

PARAMETRY HRY
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Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 132 000 K¢.

zPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici karty: 2,3,4,5,6,7,J,Q,K,A,JOKER.

KOMBINACE KARET

Mozné kombinace jsou nasledujici:

Five of a Kind — Pét stejnych. Ctyfi karty stejné hodnoty + Joker.

Royal Flush — Kralovska postupka. Eso, kral, ddma, spodek, 10 stejné barvy.

Straight Flush — Cist4 postupka. Pét karet stejné barvy v fadé.

Poker — Ctyfi stejné. Ctyfi karty stejné hodnoty a jedna mimo.

Full House — 3+2. T¥i karty stejné hodnoty + par.

Flush — Sekvence. Pét karet stejné barvy.

Straight — Postupka. Pét karet nestejné barvy v radé.

Three of a Kind — Tfi stejné. Tti karty stejné hodnoty a dvé nestejné.

Two Pairs — Dva pary. Dvé karty stejné hodnoty a dalsi dvé karty jiné stejné hodnoty.

High Pair — Par karet. Dvé karty s hodnotou spodek a vyssi.

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony POKER GIRLS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi kartami. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka UROVNOVY
ZEBRICEK, Kredit, Vyhra, SAZKA a Tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Nékterd virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Na horni obrazovce je zobrazena
tabulka vyher véetné AViZOVANEHO GLOBALNiHO BONUSu.

Hra POKER GIRLS je karetni hrou vychazejici z klasické hry POKER. Sazejici hraje s kartami, které jsou mu pridélovany na zakladé
nahodného procesu spusténého ptrimo sazejicim. Cilem je dosdhnout kombinace dvou pard a lepsi.

Po zahdjeni hry je sdzejicimu rozdano a zobrazeno 5 karet. Sazejici si ponecha ty karty, které povazuje za vhodné pro sestaveni
vyherni kombinace a to tak, Ze se jich dotkne. Poté se pod nimi rozsviti napis ,HOLD", zbylé karty m(ze vyménit stiskem tlacitka
,START", ¢imZ zahodi nezadouci karty a nahradi je novymi kartami z balicku. Hra¢ ma moznost drZzeni karet ve dvou rozdanich z
maximalné tfi. BEhem drzeni karet nelze ménit sazku. Pfi pokusu o zménu sazky je pfipadna vyherni kombinace vyplacena a sazka
zménéna.

ciL

Cilem hry je zvolit takovou kombinaci sazky a drzeni karet, které umozni ziskat vyhru definovanou v tabulce vyher. Tato hra
neobsahuje jackpot.
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Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhte, kromé hry v reZimu Her zdarma, v manudlnim reZimu. Hrac¢ se mGze
rozhodnout do tohoto reZzimu vstoupit nebo pokracovat v normalini hfe. V tomto rezimu mdze hrac vsadit bud' celou svou vyhru z
prededlého tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tlagitka ,,PULIT“. Jedno stisknuti
znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi
nahodné vygenerovanou cernou nebo cervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tlacitka
,CERNA/CERVENA“,

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo muze
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 Gspésnych iteraci. Pokud hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

BONUS GLOBALNI

Vyskytne-li se kombinace 4 karet stejné hodnoty bez vyuziti karty JOKER jako byla avizovana v tabulce vyher "Globalni Bonus"
vyhrava tak hrac globalni vyhru definovanou tabulkou vyher.

BONUS UROVNOVY

Padne-li hra¢i vyherni kombinace THREE OF A KIND, posouva se hra¢ v UROVNOVEM ZEBRICKU o jeden krok doprava. PFi dosazeni
urovné 10 je k vyhte pfipocitan téz zakladni bonus avizovany pod fotografii divky a pozice na Uroviiovém Zebfticku je znovu uvedena
na uroven 3. Kazda sazka ma urovnovy Zebficek vlastni.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sdzka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 800 000 K¢.

ZPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker
Tresné
Citrény
Melouny
Pomerance
Svestky
Vina

OVLADANI HRY

o Uk wnNR

N

Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusSnym oznacenim funkce.

Hra SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly ve 27 vyhernich liniich na tfivalci elektronicky zobrazeném
na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

ciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tti na sebe navazujicich
shodnych symbolU a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Hra obsahuje rezim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhfe v manualnim rezimu. Hra¢ se mizZe rozhodnout do tohoto rezimu
vstoupit nebo pokracovat v normalni hie. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud' celou svou vyhru z pfedeslého tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tladitka ,,PULIT“. Jedno stisknuti znamend vsazeni 1/2 vyhry, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snaZi spravné vybrat mezi ndhodné vygenerovanou ¢ernou
nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sdzeni na barvu pomoci tlacitka , CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrdva dvojnasobek své sazky. Hra¢ mize poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo mize
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokud hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

Hraje-li hrac za sazku 10 CZK a vyssi a padne jeden nebo vice symbol Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 216 000 K¢.
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Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Mimozemstan
STAR AG
Planeta Zemé
Planeta Mars
Planeta Saturn
Slunce
Raketoplan
Satelit
Asteroid

OVLADANI HRY

® NO VA WDNE

w

Hra je aktivovana vybérem ikony SPACE GAME v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtuaIni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlac¢itkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra SPACE GAME je péti valcova hra, v niz se sazi na nejméneé tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na pétivalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valce.

ciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symbolU a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zadinaji ZPRAVA.

Hra obsahuje rezim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhte, v manudlnim reZimu. Hrac¢ se mlze rozhodnout do tohoto rezimu
vstoupit nebo pokracovat v normalni hie. V tomto rezimu mdze hrac vsadit bud’ celou svou vyhru z pfedesiého tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tlagitka ,,PULIT“. Jedno stisknuti znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamenad vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné vygenerovanou éernou
nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tladitka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo mize
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 Uspésnych iteraci. Pokus hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

AG STAR

Padne-li 3 nebo vice symbold AG STAR, ziskavé hrac¢ vyhru aniz by symboly AG STAR byly v linii.

MIMOZEMSTAN

Symbol mimozemstan nahrazuje jakykoli symbol, kromé pfipadu kdy padnou vice jak dva symboly Mimozemstan.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sdzka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.
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MAXIMALNIi VYHRA

Maximalni vyhra je 300 000 K¢.

zZPUSOB PRiJMU PENEZ

Terminadl akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:
1. Kosik

TreSné

Citrony

Melouny

Pomerance

Svestky

N oy sAEweDN

Kiwi

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony WILD FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vdlci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a tlac¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlac¢itkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra WILD FRUITS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly ve 27 vyhernich liniich na tfivalci elektronicky zobrazeném na
IVT. Vyherni linie je viditelna primka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech trech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kaZzdého elektronicky zobrazeného vilce.

ciL
Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symbolU a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhie v manualnim rezimu. Hrac se mliZe rozhodnout do tohoto reZzimu vstoupit
nebo pokracovat v normdlni hie. V tomto rezimu mize hrac vsadit bud' celou svou vyhru z pfedeslého tahu anebo jeji zliomek: 1/2,
1/4, 1/8 atd. Hra¢ vysi své sazky kontroluje stiskem tlac¢itka ,PULIT. Jedno stisknuti znamend vsazeni 1/2 vyhry, dvoji (nebo
opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac¢ se snazi spravné vybrat mezi ndhodné vygenerovanou ¢ernou nebo
¢ervenou barvou karty. Hra¢ méa moznost volby sazeni na barvu pomoci tladitka ,CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mize poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo mize
pokracovat dal v reZimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hrd¢ ma k dispozici maximalné 5 Uspésnych iteraci. Pokus hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

Symbol KOSiK plati za jakykoli jiny symbol.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sdzka, max. sdzka) min. sazka je 10 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 216 000 K¢.

ZPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:
100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

Formule cervena
Formule modra
Formule oranzova
Cilové vlajky
Sampus

Stupné vitézu
Pohar stfibrny

No e wNe

©

Pohar zlaty
OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony WIN AND RACE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vlci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusSnym oznacenim funkce.

Hra WIN AND RACE je péti valcova hra, v niz se sazi na nejméné tii shodné symboly v péti vyhernich liniich na pétivalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valce.

CciL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symboli a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji ZLEVA i ZPRAVA. Tato hra obsahuje hru
zakladni s moznosti ziskat bonus, ne vsak jackpot.

Hra obsahuje rezim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhte, kromé hry v reZimu Her zdarma, v manudlnim reZimu. Hrac¢ se mlze
rozhodnout do tohoto rezimu vstoupit nebo pokracovat v normalini hie. V tomto reZimu muze hrac vsadit bud' celou svou vyhru z
prededlého tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tlacitka ,PULIT“. Jedno stisknuti
znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi
nahodné vygenerovanou ¢ernou nebo cervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sdzeni na barvu pomoci tlacitka
,CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mizZe poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo mize
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokus hrac¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry. ReZim rizika neni dostupny, pokud je hra¢ v rezimu her
zdarma.

Padne-li 3 nebo vice symbol& POHAR ZLATY, nebo padne-li 3 nebo vice symbol& POHAR STRIBRNY ziskava hraé pfistup do bonusové
hry. Za POHAR ZLATY ziskava 15 bonusovych her a za POHAR ZLATY ziskava 8 bonusovych her.

HRY ZDARMA

Do rezimu hry zdarma ma hrdc pristup pouze pres fazi hry BONUS. Tahy se poté provadéni zdarma a plati tabulka vyher dle sazky, ve
které padl bonus, avsak veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi.(V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).
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PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 3 000 000 K¢.

ZPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus (b) @

2. Wild (w) @

3. Mystery (m) ﬂ
4. Blue (e) 6

5. Pistachio (p)
6. Kachna (d) &
7. Kohout (c) ﬁ
8. Sup(v) &

9. Green (g)é

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlac¢itkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v které se hraje nejmiri o tfi stejné symboly (pfipadné zastoupenych symbolem WILD) v 27, 82 /v
ptipadé 4 vyhernich symbolech/ anebo 243 /v pFipadé 5 vyhernich symbol(/ criss-cross vyhernich liniich na pétivalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich
v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného vilce.

CiL
Cilem zéakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich

shodnych symbolech nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym
symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Vyherni linie zac¢inaji ZLEVA. Tato hra

obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat bonus.
V pripadé Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se
symbolem WILD.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhte, kromé hry v reZimu Her zdarma, v manualnim reZimu. Hra¢ se mize
rozhodnout do tohoto rezimu vstoupit nebo pokracovat v normalni hie. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud’ celou svou vyhru z
predeslého tahu anebo jeji zZlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tlacitka ,PULIT“. Jedno stisknuti znamena
vsazeni 1/2 vyhry, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hra¢ se snazi spravné vybrat mezi ndhodné
vygenerovanou ¢ernou nebo &ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tladitka ,, CERNA/CERVENA“.
Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své sazky. Hra¢ mlze poté svou vyhru vzit, ¢imZ se vrati do hlavni hry, nebo mlze
pokracCovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokud hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.

TETRIS

V ptipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbolu), které jsou na vyherni linii, odstrani z valc( (prasknou) a na jejich misto se
posunou (spadnou) symboly z vy3sich pozic na valcich. Hrac¢ tak maze obdrzet dalsi vyhry. Pokud hréadi "spadne”, béhem jedné vyhry,
vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud potfeti pak se ndsobi 3x.

SYMBOL SUP
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Symbol Sup, miZe nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapIni symboly shora. V tomto ptipadé propadnuti symbol(
nezvysuje multiplikator.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter. Padne-li vyherni linie ze symboll Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mUZe rozletét na nékolik dalsich.

Symbol Bonus je scatter. Padne-li 3,4 nebo 5 symbold BONUS kdekoli na valcich ziskava hrac 10, 20 nebo 30 otoceni zdarma.

HRY ZDARMA

Do rezimu hry zdarma ma hrac pfistup pouze pres fazi hry BONUS. Tahy se poté provadi zdarma a plati tabulka vyher dle sazky, ve
které padl bonus.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNIi VYHRA

Maximalni vyhra je 300 000 K¢.

zZPUSOB PRiJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:
100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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Hra obsahuje nasledujici symboly:

4. Pomeranc¢
5. §vestka®

6. Hrozen

7. Meloun@

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit,
Vyhra, SAZKA (celkova na viechny linie) a tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Nékterd virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlac¢itkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra MIDNIGHT FRUITS 81 je Ctyrvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyrvalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech ctyrech elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného

valce.
CiL

Cilem zakladni hry je zvolit takovou kombinaci sazky, které umozni ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich
shodnych symbolU a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je dostupny po kazdé vyhie v manualnim reZimu. Hra¢ se mliZe rozhodnout do tohoto rezimu
vstoupit nebo pokracovat v normalni hfe. V tomto rezimu muze hraé vsadit bud celou svou vyhru z pfedeslého tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi své sazky kontroluje stiskem tlagitka ,,PULIT“. Jedno stisknuti znamena vsazeni 1/2 vyhry, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamena vsazeni 1/4 vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné vygenerovanou ¢ernou
nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tladitka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhradva dvojnasobek své sazky. Hra¢ mize poté svou vyhru vzit, ¢imz se vrati do hlavni hry, nebo muze
pokracovat dal v rezimu rizika, jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 uspésnych iteraci. Pokud hra¢ neodhadne
spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou sazku a navrati se do hlavni hry.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD plati za jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V Prlibéhu hry se aktivuje ndhodny CASHBACK BONUS, ktery se na konci hry miZe ptipsat do kreditu.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 174 000 K¢.

zPUSOB PRiJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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HRA: TURBO SLOTS

Hra obsahuje nasledujici symboly:

14. Robot (Wild)

15. Bar

16. Diamant

17. Kiwi

18. Svestka

19. Zvonek

20. Hrozen

21. Tfesné

22. Citron

23. Meloun

24. Pomeranc

CeYL e RL00DED

25. Sedma
OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vlci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Nékterd virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce.

Hra TURBO SLOTS je péti valcova hra, v niz se sazi na dva az pét stejnych symbold umisténych v alespori jedné vyherni linii na
pétivalci elektronicky zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce je pritom vidy pouze jeden symbol z kazdého
elektronicky zobrazeného valce.

ciL

Cilem zakladni hry je dosaZeni takové kombinace symbol( (kombinaci dvou aZ péti na sebe navazujicich shodnych symbold nebo
doplnénych tzv. ,divokym symbolem®), ktera umozni ziskat vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym symbolem je symbol
WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie zacinaji ZLEVA.

Hra obsahuje rezim riziko, ktery je hraci dostupny kromé hry v reZimu Her zdarma, v manualnim reZzimu. Hra¢ se miZe rozhodnout,
zda do rezimu riziko vstoupi nebo bude pokracovat v normalni hie. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud’ celou svou ¢astku ziskanou
v predeslém tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi ¢astky kontroluje stiskem tlacitka ,PULIT“. Jedno stisknuti znamena
1/2 ziskané castky, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena 1/4 ziskané ¢astky, atd. Hra¢ se snazi spravné vybrat mezi nahodné
vygenerovanou ernou nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tlagitka ,CERNA/CERVENA“.
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Pokud hrac zvoli spravné, vyhrdva dvojnasobek své ¢astky a mize se vratit do hlavni hry, nebo muze pokracovat dal v reZzimu rizika,
jak bylo popsano vyse.

Pokud hraé¢ neodhadne spravné ¢ernou/ervenou barvu, ztrati svou ¢astku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.
Ve vyjimecénych pfipadech mlzZe nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci se zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot mlze ndhodné priletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na vdlci roztahne na vysku.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sdzka, max. sdzka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 500 000 K¢.

zPUSOB PRiJMU PENEZ

Terminadl akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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HRA: BONUS JOKER Il

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus Joker (Wild) W
2. Joker (Wild) ﬂ

3. Zvonky @

4. Hrozny ‘

6. Citron Qj
7. Meloun %
8. Pomeranc éb

9. Sedma w

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit,
Vyhra, SAZKA (celkova na viechny linie) a Tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra BONUS JOKER Il je tfi valcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfivalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna primka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vZdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valce.

ciL

Cilem zakladni hry je dosazeni takové kombinace symbol( (kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i nebo
doplnénych tzv. , divokym symbolem®), kterd umozni ziskat vyhru definovanou v tabulce vyher. Témito divokymi symboly jsou
BONUS JOKER (WILD) a symbol JOKER (WILD), které nahrazuji jakykoliv symbol, pficemZ oba symboly JOKERA se vzajemné
nenahrazuji. Vyherni linie zacinaji ZLEVA. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou hru.

V pripadé Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se
symbolem WILD.

Hra obsahuje rezim riziko, ktery je hraci dostupny kromé hry v reZimu Her zdarma, v manualnim rezimu. Hra¢ se mizZe rozhodnout,
zda do rezimu riziko vstoupi nebo bude pokracovat v normalni hie. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud’ celou svou ¢astku ziskanou
v pfedeslém tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi ¢astky kontroluje stiskem tladitka ,PULIT“. Jedno stisknuti znamena
1/2 ziskané &astky, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena 1/4 ziskané ¢astky, atd. Hrac¢ se snazi spravné vybrat mezi ndhodné
vygenerovanou ¢ernou nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sdzeni na barvu pomoci tlaéitka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrdva dvojnasobek své ¢astky a mize se vratit do hlavni hry, nebo miZe pokracovat dal v rezimu rizika,
jak bylo popsano vyse.
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Pokud hraé neodhadne spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou ¢astku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker (Wild) se ndhodné roztahne na vysku valce a vzhledem k jeho funkci (Wild - nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS JOKERY) vytvofi vyherni linii.

BONUSOVA HRA

Padne-li linie symbolt BONUS JOKER kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s v ndhodném rozsahu 5-15 volnym otocenim.

V bonusové hte dostava hrac za kazdy samostatny symbol Bonus Joker 8-mi nasobek sazky, s kterou byla bonusova hra
odstartovana.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 94%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 400 000 K¢.

zPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK

46



JHRJOT Your life | Your game

HRA: FOUR FRUITS Il

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus

2. Joker

3. Svestky

4. Zvonky

7. Citron

8. Meloun

9. Pomerancd

NOQUOeRLQRD

10. Sedma
OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit,
Vyhra, SAZKA (celkova na viechny linie) a Tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAX. SAZKA a START. Né&ktera virtudlni tla¢itka maji analogii
ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusSnym oznacenim funkce.

Hra FOUR FRUITS Il je ¢tyivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na Ctyrvalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna ptimka, kterd propojuje symboly viditelné na tfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

ciL

Cilem zékladni hry je dosazeni takové kombinace symbol( (kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold nebo doplnénych
tzv. , divokym symbolem“ v jedné z deseti vyhernich linii), kterd umozni ziskat vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym
symbolem je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi
valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonus.

V pripadé Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se
symbolem JOKER.

Hra obsahuje rezim riziko, ktery je hraci dostupny kromé hry v reZimu Her zdarma, v manualnim rezimu. Hra¢ se muzZe rozhodnout,
zda do rezimu riziko vstoupi nebo bude pokracovat v normalni hie. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud’ celou svou ¢astku ziskanou
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v prede$lém tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrad vysi &astky kontroluje stiskem tlacitka ,PULIT“. Jedno stisknuti znamena
1/2 ziskané &astky, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena 1/4 ziskané ¢astky, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné
vygenerovanou ¢ernou nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sdzeni na barvu pomoci tlaéitka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své ¢astky a mize se vratit do hlavni hry, nebo miZe pokracovat dal v rezimu rizika,
jak bylo popsano vyse.

Pokud hraé neodhadne spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou ¢astku a navréti se do hlavni hry.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden nebo vice symboll Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac¢ 10 bonusovych kol zdarma. Za symboly BONUS neni Zadna vyhra a
ziskand bonusova kola nelze losovat. BEhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v reZimu criss-cross. V tomto rezimu neni mozné
ménit sazku — sazka zUstdva na hodnoté, pti které hrac obdrzel vyhru BONUS.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 488 000 K¢.

ZPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK

48



JHRJOT Your life | Your game

HRA: MAD MECHANIC DELUXE

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Mechanik (Wild) g

2. Robot

3. Zena

4. Budik (Bonus)
5. Naradi

6. Elektronka

7. A

10. J

11. 10

CELPOANECHLOWP

12. 9
OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her. Na obrazovce se objevi
herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova na
véechny linie) a Tladitka ZPET, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tla¢itka maji analogii ve standardnich mechanickych
tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce.

Hra MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na pétivalci
elektronicky zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valce.

ciL

Cilem zakladni hry je dosaZeni takové kombinace symbol( (kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold nebo
doplnénych tzv. , divokym symbolem*), kterd umozni ziskat vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym symbolem je symbol
MECHANIK (WILD), ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie zac¢inaji ZLEVA. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat

bonus.

V pfipadé Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se
symbolem WILD.
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Hra obsahuje reZim riziko, ktery je hraci dostupny kromé hry v reZimu Her zdarma, v manualnim reZimu. Hra¢ se miZe rozhodnout,
zda do reZimu riziko vstoupi nebo bude pokracovat v normalni hie. V tomto rezimu maze hrac vsadit bud’ celou svou ¢astku ziskanou
v prede$lém tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrad vysi ¢astky kontroluje stiskem tladitka ,,PULIT. Jedno stisknuti znamend
1/2 ziskané &astky, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena 1/4 ziskané ¢astky, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné
vygenerovanou ¢ernou nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tladitka ,CERNA/CERVENA“.

Pokud hraé zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své ¢astky a mlze se vratit do hlavni hry, nebo mdze pokracovat dal v rezimu rizika,
jak bylo popsano vyse.

Pokud hraé neodhadne spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou ¢astku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu Bonus a vytvofi tak vyherni linii a zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve
které se vyskytuje. Nékdy se symbol Wild objevi ndahodné a posouva se po valcich zprava doleva, pficemz neni mozné ménit vysi
sazky. S kazdym dalSim spinem se posouva o jednu pozici doleva, nez dojede na prvni vélec vlevo.

BONUSOVA HRA

Padne-li 3,4 nebo 5 symboli BONUS kdekoli na valcich ziskava hra¢ kromé vyhry téz 10, 20 nebo 30 otoceni zdarma.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 400.000,- K¢.

zPUSOB PRiJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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HRA: MYSTERY JOKER 11

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Joker (Wild) Q
2. Mixer @
3.  Multiplier ama
4. Respin !
5. Mystery w
6. Svestky .
7. Zvonky é
8. Hrozny ‘
9. Tresné w
10. Citron l:?:j
11. Meloun %
12. Pomeranc %
13. Sedma t

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na véechny linie) a Tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Nékterd virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusSnym oznacenim funkce.

Hra MYSTERY JOKER Il je tfi valcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v dvaceti sedmi vyhernich liniich na tfivalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valce.

ciL

Cilem zakladni hry je dosaZeni takové kombinace symbol( (kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll nebo doplnénych
tzv. , divokym symbolem*), kterd umozni ziskat vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym symbolem je symbol JOKER.
Vyherni linie zacinaji ZLEVA.

V pfipadé Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se
symbolem WILD.
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Hra obsahuje rezim riziko, ktery je hraci dostupny kromé hry v reZimu Her zdarma, v manudlnim reZimu. Hra¢ se maze rozhodnout,
zda do reZimu riziko vstoupi nebo bude pokracovat v normalni hie. V tomto reZimu maze hrac vsadit bud' celou svou ¢astku ziskanou
v prededlém tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hra¢ vysi &astky kontroluje stiskem tlaéitka ,PULIT“. Jedno stisknuti znamena
1/2 ziskané ¢astky, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena 1/4 ziskané ¢astky , atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné
vygenerovanou ¢ernou nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tlacitka ,, CERNA/CERVENA“.

Pokud hraé zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své ¢astky a mize se vratit do hlavni hry, nebo mizZe pokracovat dal v rezimu rizika,
jak bylo popsano vyse.

Pokud hraé neodhadne spravné ¢ernou/ervenou barvu, ztrati svou ¢astku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden ze symbol(: Joker, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo
Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra nasobi kazdym
z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni viélci zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich symbold Respin je
elektronicky limitovan na ctyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra pfi sdzce 1000 K¢ je 1 248 000 K¢.

zPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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HRA: SMILING JOKER Il

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Joker (Wild)
2. Svestky

3. Hrozny

4. Tresné

5. Citron

6. Meloun

¢CeLEREN

7. Pomeranc

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka KREDIT,
VYHRA, SAZKA (celkova na viechny linie) a Tla¢itka ZPET, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra SMILING JOKER Il je tfi valcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v dvaceti sedmi vyhernich liniich na tfivalci elektronicky
zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
vdlcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vzidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valce.

ciL

Cilem zékladni hry je dosaZzeni takové kombinace symbol( (kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold nebo doplnénych
tzv. ,divokym symbolem®), kterd umozni ziskat vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym symbolem je symbol JOKER
(WILD). Vyherni linie zacinaji ZLEVA.

Hra obsahuje rezim riziko, ktery je hraci dostupny kromé hry v reZimu Her zdarma, v manudlnim reZimu. Hrac¢ se m(ze rozhodnout,
zda do rezimu riziko vstoupi nebo bude pokrac¢ovat v normalni hie. V tomto rezimu mize hrac vsadit bud' celou svou ¢astku ziskanou
v prededlém tahu anebo jeji zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi ¢astky kontroluje stiskem tlacitka ,,PULIT. Jedno stisknuti znamend
1/2 ziskané ¢astky, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena 1/4 ziskané ¢astky , atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné
vygenerovanou ¢ernou nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ md moznost volby sazeni na barvu pomoci tlacitka ,CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhradva dvojnasobek své ¢astky a mize se vratit do hlavni hry, nebo mizZe pokracovat dal v rezimu rizika,
jak bylo popsano vyse. Hra¢ ma k dispozici maximalné 5 Uspésnych iteraci. Pokud hra¢ neodhadne spravné ¢ernou/¢ervenou barvu,
ztrati svou c¢astku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych ptipadech vsak pfijde jako nasobici, ktery navic vynasobi linii dvéma.

PARAMETRY HRY
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Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 94%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 272.000,- K¢.

zPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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HRA: GANGSTER WORLD

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus

2. Wild

3. Molotov

4. Harlot

9. Penize

10. Serif

11. Brokovnice

SEHLOROCECEROGTRE

12. Whiskey

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusSnym oznacenim funkce.

Hra GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na pétivalci
elektronicky zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelnd primka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valce.

ciL

Cilem zakladni hry je dosaZeni takové kombinace symbol( (kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold nebo
doplnénych tzv. ,divokym symbolem®), ktera umozni ziskat vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym symbolem je symbol
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WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie zacinaji ZLEVA. Tato hra obsahuje hru zdkladni s moZnosti ziskat bonusovou
hru.

V pfipadé Ze v jedné linii padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je hraci dostupny, kromé hry v reZimu Her zdarma, v manualnim reZimu. Hrac se mdze rozhodnout,
zda do reZimu riziko vstoupi nebo bude pokracovat v normalni hie. V tomto reZimu muze hrac vsadit bud' celou svou ¢astku
ziskanou v prede$lém tahu anebo jeji zZlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hra¢ vysi éastky kontroluje stiskem tla&itka ,,PULIT“. Jedno stisknuti
znamena 1/2 ziskané ¢astky, dvoji (nebo opakované) stisknuti znamena 1/4 ziskané ¢astky vyhry, atd.

Hrac se snazi vybrat vyssi kartu. Otaci se karta Dealera a hrac se ji snazi prebit otocenim jedné karty ze 4. Pokud hrdac zvoli spravné,
vyhrdva dvojnasobek své ¢astky a mize se vratit do hlavni hry, nebo miZe pokracovat dal v reZimu rizika, jak bylo popsano vyse.
Pokud hrac¢ neodhadne spravou kartu, ztrati svou ¢astku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu bonus a miZze tak vytvotit vyherni linii.

SPECIALNi BONUS

Nékdy, kdyZ padne nevyherni obrazovka, miZe nastat jedna z niZze uvedenych situaci:

VYRAZEN{ SYMBOLEM WILD
Symbol Wild mlzZe vyfadit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.
EXPLOZE SYMBOLEM MOLOTOV

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé, Ze je symboll Molotov vice, nastane rfetézova
reakce. Prazdna mista jsou pak shora doplnéna novymi symboly, které v kombinaci se stavajicimi vytvori herni linii.

SRAZEN| SYMBOLU GANGSTEREM -BATSMASH

Po zastaveni valcll pfijde na obrazovku gangster a pélkou srazi nékolik symbol( z herniho pole. Prazdna mista jsou pak doplnéna
shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

BROKOVNICE

Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a sestteli nékolik symbol( z herniho pole. Prazdnd mista jsou pak doplnéna shora
novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvori vyherni linii.

WANTED GANSTER
Na obrazovce se objevi nékolik shodnych symbolu Q, K, A, J (min 5), a kazdy pismeno reprezentuje gangstera. Pfi situaci 5, nebo vice

Q, J, K, A se symboly zamknou a nékolik krat se vélce zdarma otoci. Dojde ke sbirani pismen a po jejich posbirani se symboly
odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

BONUSOVA HRA
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Padne-li linie symbolG BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s deseti volnymi otocenimi.

PFi vstupu do bonusové hry si mlze hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy muze hrac ziskat bonusova
kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Pfi kazdém bonusovém otoceni, které obsahuje vyherni linii, ziskava hrac jedno automatické otoceni navic, pficemz na obrazovce
zUstane vyherni linie z pavodniho otoceni.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 600.000,- K¢.

ZPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

®

26. Wild

»

27. Randomizer

&
&

28. Multiplier

29. Respin

30. Mystery

31. Scarabeus

32. Mummy

33. Flacon

34. Sarcophagus

35. Ankh

36. Tutankhamun

37. Sphinx

38. Stela

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabidka her.
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Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Nékterd virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusSnym oznacenim funkce.

Hra HORUS EYE je tfi véalcova hra, v niz se dosahne vyhry po obdrzeni tiech shodnych symbold na vyherni linii. Hra méa dvacet sedm
vyhernich linii na tfivalci elektronicky zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na
vSech trech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptimce je pfitom vZdy pouze jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného vdlce.

CiL

Cilem zakladni hry je dosdhnout pfi zvolené sazce takové kombinace symboll (kombinace tfi na sebe
navazujicich shodnych symbold nebo symboll doplnénych tzv. ,,divokym symbolem®)
a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym symbolem je symbol Wild. Vyherni linie zacinaji ZLEVA.

V pripadé Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se
symbolem WILD.

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je hraci dostupny v manualnim reZimu. Hrac¢ se miZe rozhodnout, zda do reZimu riziko vstoupi nebo
bude pokracovat v normalini hie. V tomto reZzimu muze hrac vsadit bud' celou svou ¢astku ziskanou v predeslém tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hra¢ vysi ¢astky kontroluje stiskem tlacitka ,,PULIT“. Jedno stisknuti znamena 1/2 ziskané ¢astky, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamena 1/4 ziskané ¢astky vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi nahodné vygenerovanou
¢ernou nebo ¢ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tladitka , CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrdva dvojnasobek své ¢astky a mliZze se vratit do hlavni hry, nebo mlze pokracovat dal v reZimu rizika,
jak bylo popsano vyse. Pokud hra¢ neodhadne spravné éernou/Eervenou barvu, ztrati svou ¢astku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL JOKER

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcl zméni na jeden ze symbol(: Wild, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo
Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol(i Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra nasobi kazdym
Z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valci zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich symbold Respin je
elektronicky limitovan na Ctyri.

SYMBOL MYSTERY
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I

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrZi hra¢ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti ndsobku sazky.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sazka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra pfi sdzce 1000 K¢ je 1 248 000 K¢.

zPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:
100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK

Vyherni tabulka

wreny 200020 000

Vyherni tabulka 1000 czk
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Box

2. Pandora

3. Hefaistos

4. Cerberus

5. Sphinx
6. Vase
7. Harp
8. A

9. K

10. Q

11. )

PLORD>ECLEQ/G®ER

12. Wild (Hades)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony PANDORA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Néktera virtualni tla¢itka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacditkdch na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra PANDORA je péti valcova hra, v niZ se dosahne vyhry po obdrzeni nejméné dvou shodnych symbol{i na vyherni linii na pétivalci
elektronicky zobrazeném na IVT. Hra ma pét vyhernich linii. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na
vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol
z kazdého elektronicky zobrazeného valce.
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ciL

Cilem zakladni hry je dosdhnout pfi zvolené sazce takové kombinace symboll (kombinace nejméné dvou na sebe navazujicich
shodnych symboll nebo doplnénych tzv. , divokym symbolem”) a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto divokym
symbolem je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie zacinaji ZLEVA. Tato hra obsahuje hru zékladni

s moznosti ziskat bonus.

V pripadé Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se
symbolem WILD.

‘l

Hra obsahuje rezim riziko, ktery je hraci dostupny v manualnim rezimu. Hra¢ se miZe rozhodnout, zda do reZimu riziko vstoupi nebo
bude pokracovat v normalni hfe. V tomto rezimu muZe hrac vsadit bud’ celou svou castku ziskanou v predeslém tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4,1/8 atd. Hra¢ vysi &astky kontroluje stiskem tlagitka ,PULIT“. Jedno stisknuti znamena 1/2 ziskané ¢astky, dvoji (nebo
opakované) stisknuti znamena 1/4 ziskané ¢astky vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi ndhodné vygenerovanou ¢ernou nebo
¢ervenou barvou karty. Hra¢ méa moznost volby sazeni na barvu pomoci tladitka ,CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své ¢astky a mize se vratit do hlavni hry, nebo mdze pokracovat dal v rezimu rizika,
jak bylo popsano vyse. Pokud hrac¢ neodhadne spravné ¢ernou/Cervenou barvu, ztrati svou ¢astku a navrati se do hlavni hry.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Hédes) nahrazuje viechny symboly na vélci, kde se vyskytuje. Wild pretékd ndhodné napftic viechny valci.

BOX PANDORA

Na obrazovce padnou dva symboly — box a kli¢, ktery se spoji a odemknou box. Pres box protéka proud c¢astek a ve chvili, kdy hrac
stlaci tlac¢itko, proud se zastavi a ukazZe se vyhrana ¢astka. Ostatni symboly jsou stale ve hie pritomny, ale nemaji takovou hodnotu.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 500 000 K¢.

zPUSOB PRiJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK

TABULKA VYHER

Priloha ¢. 1
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SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Box 500 000 128 000 16 000 8 000
Pandora 256 000 32000 12 000 6 000
Hefaistos 128 000 16 000 8 000 4000
Cerberus 64 000 12 000 6 000 3000
Vase, Harp 16 000 6 000 3000 -
Sphinxs 32 000 8000 4000 -
A K 8 000 4000 2000 -
Q) 4000 2000 1000 -

(’v
$ of v

P
‘
iy B

yve

Tabulka vyher pfi max. sazce 1000 K¢.
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SYMBOLY

‘i

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Lionfish

2. Butterfly fish

3. Crab

4. Jellyfish

5. Seahorse

BeoEed§i sl PR

6. Star
7. Turtle
8. A

9. K

10. Q
11. J

12. wild

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony RICH FISH v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra,
SAZKA (celkova na viechny linie) a Tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET a START. Nékterd virtudlni tlacitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra RICH FISH je péti valcova hra, v niz se dosahne vyhry po obdrzeni nejméné dvou shodnych symbol{i na vyherni linii. Hra ma pét
vyhernich liniich na pétivalci elektronicky zobrazeném na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vidy pouze jeden symbol
z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

CiL

Cilem zakladni hry je dosdhnout pfi zvolené sazce takové kombinace symboll (kombinace nejméné dvou na sebe navazujicich
shodnych symboll nebo symbol( doplnénych tzv. ,divokym symbolem®) a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Timto
divokym symbolem je symbol WILD (Chobotnice), ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie zacinaji ZLEVA. Tato hra obsahuje
hru zékladni s moZnosti ziskat bonus.

V pripadé Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se
symbolem WILD.
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‘i

Hra obsahuje reZim riziko, ktery je hraci dostupny v manualnim reZimu. Hrac¢ se miZe rozhodnout, zda do rezimu riziko vstoupi nebo
bude pokra¢ovat v normalni hie. V tomto rezimu muze hrac vsadit bud' celou svou &astku ziskanou v predeslém tahu anebo jeji
zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. Hrac vysi ¢astky kontroluje stiskem tlacitka ,PULIT“. Jedno stisknuti znamend 1/2 ziskané Castky, dvoji
(nebo opakované) stisknuti znamena 1/4 ziskané ¢astky vyhry, atd. Hrac se snazi spravné vybrat mezi nahodné vygenerovanou
¢ernou nebo &ervenou barvou karty. Hra¢ ma moznost volby sazeni na barvu pomoci tladitka , CERNA/CERVENA“.

Pokud hrac zvoli spravné, vyhrava dvojnasobek své ¢astky a mlze se vratit do hlavni hry, nebo méze pokracovat dal v reZzimu rizika,

jak bylo popsano vyse. Pokud hrac¢ neodhadne spravné ¢ernou/Eervenou barvu, ztrati svou ¢astku a navrati se do hlavni hry.

NASOBENi VYHRY

Padne-li (9,12,15) shodnych symbold J nebo Q nebo K nebo A na prvnich (3,4,5) valcich ziskava hrac¢ automaticky (3x,4x,5x) vyhry.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Chobotnice) nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje a nahradi symboly pro utvoreni vyherni linie.

PARAMETRY HRY

Limity sazek (Min. sazka, max. sazka) min. sdzka je 5 CZK a max. sazka je 1000 CZK. Vyhernost hry je nastavena na 95%.

MAXIMALNi VYHRA

Maximalni vyhra je 500 000 K¢.

ZPUSOB PRIJMU PENEZ

Terminal akceptuje pouze bankovky a to nasledujicich hodnot:

100 CZK, 200 CZK, 500 CZK, 1000 CZK, 2000 CZK, 5000 CZK

TABULKA VYHER

Priloha ¢. 1

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Lion fish 500 000 128 000 16 000 8 000
Turtle 256 000 32000 12 000 6 000
Butterfly fish 128 000 16 000 8 000 4000
Jelly fish 64 000 12 000 6 000 3000
Crab 32000 8 000 4000 -
Sea horse, Star 16 000 6 000 3000 -
A K 8 000 4000 2 000 -
Q) 4000 2 000 1000 -
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Tabulka vyher pfi max. sazce 1000 K¢.
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Hra: SIMPLY GOLD

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K¢&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvys$si sazce a kombinaci péti symboll 7 v jedné z vyhernich linii.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé& SCATTER. Je mozné
bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sé&itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do polic¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x Ax 5x
TRESNE 1xn 4xn 10 xn 40 xn
SCATTER - 2xn 10 xn 50 xn
CITRON - 4xn 10 xn 40 xn
SVESTKA - 4xn 10 xn 40 xn
POMERANC - 4xn 10 xn 40 xn
HROZNY - 10 xn 40 xn 100 xn
SEDMICKA - 20 xn 200 xn 1000 xn
MELOUN - 10 xn 40 xn 100 xn
n = sazka na hru
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Hra: THE FROG KING

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K¢&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvyssi sazce a kombinaci péti symbol( kouzelnika v jedné z vyhernich linii.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZzovana za ukon&enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra FEATURE GAME: Hrac ziska 10 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazornénych valct padnou 3 a
vice symboll Scatter na pozicich zleva doprava. Sazka na tuto hru je vzdy 1 kredit. Objevi-li se po zastaveni valcli nékde
symbol FROG (zabka), hra¢ ziskava MYSTERY vyhru. Ostatni vyhry v této hfe se fidi platnou tabulkou vyher pro FEATURE

GAME.
Vyherni tabulka:
SYMBOL 2X 3x 4x 5x
A K - 2xn 8xn 40 xn
10, J,Q - 1xn 4xn 20 xn
SCATTER - 2xn 12 xn 50 xn
KOUZELNIK 2xn 16 xn 200 xn 1000 x n
PRINCEZNA 1xn 6 xn 40 xn 200 xn
KORUNA 1xn 5xn 20 xn 100 xn
HRAD 1xn 3xn 13xn 50 xn
n = sézka na hru
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Hra: CASINO POKER

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K¢&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvyssi sazce a kombinaci karet ,ROYAL FLUSH*.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: kartova, pokerové hra s jednim dolozenim karet.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a vylozi se pét novych karet.
Tlacitky 1 az 5 je mozné kteroukoliv vybranou kartu zablokovat a dolozit stlacenim tlac¢itka START dalSi karty. Pokud po
dolozeni je zobrazena néktera z vyhernich kombinaci uvedenych ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN
aje mozné ji v ramcifaze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySe omezené
maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a Cernym symbolem. Tlagitkem
PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu
AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.
Béhem AUTOSTARTuU jsou karty automaticky blokovany pro nejvyssi kombinace.

Pokud ani po doloZeni neni zobrazena zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

KOMBINACE FAKTOR
TROJICE 3xn
2 PARY 2xn
DVOJICE J < 1xn
POSTUPKA 4xn
FLUSH 6 xn
FULL HOUSE 10 xn
CTVERICE 25 xn
CISTA
POSTUPKA 50 xn
KRALOVSKY
FLUSH 500 x n
n = sazka na hru
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Hra: SIMPLY THE BEST

Maximalni vyhra ze hry: 80 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pFi nejvyssi sazce a kombinaci deviti symbol( $vestek, pomeranci nebo dolard.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Trivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do polic¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tla¢itko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hrac¢ ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 10 téchto
her pokud padnou tfi symboly STAR na prvni linii. Tato hra je bonusové otoceni (free spin) béhem normaini hry, ve které
neni pfidélena vyhra. PoCet bonusovych her odehranych a k odehrani je znazornén v informacni listé. Pfi bonusové hre se
zmeéni barva pozadi valcu.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3Xx
MELOUN 16 xn
CHERRY 4xn

DOLAR 8 xn

POMERANC 8 xn
SVESTKA 8 xn

ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20 xn

BAR 40 xn
KAJOT JOKER 60 xn
n = sazka na hru
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Hra: JOKER MANIA I

Maximalni vyhra ze hry: 80 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvySSi sazce a kombinaci deviti symbol{i Svestek, pomerancii nebo dolarg.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sc¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mudze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do polic¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hra¢ ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 10 téchto
her pokud padnou tfi symboly STAR na prvni linii. Tato hra je bonusové otoceni (free spin) b&€hem normalni hry, ve které
neni pridélena vyhra. Po¢et bonusovych her odehranych a k odehrani je znazornén v informacni listé. Pfi bonusové hre se
zméni barva pozadi valcQ.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
MELOUN 16 xn
CHERRY 4xn

DOLAR 8xn

POMERANC 8xn
SVESTKA 8 xn

ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20 xn

BAR 40 xn
KAJOT JOKER 60 xn
n = sazka na hru
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Hra: MOKO MANIA

Maximalni vyhra ze hry: 10 000 000 K¢
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvys$Si sazce v ramci bonusové hry GAMBLE FEVER, pokud hra¢ ziska dvakrat po sobé
100nasobek aktudlni vyhry.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Z&kladni udaje: pétivalcova hra s hrou na sedm vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je mozné
bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muaze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukonenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukon€eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra GAMBLEFEVER: po ziskani tfi symboll srdci na kterékoliv linii, je nabidnuta bonusova hra
GAMBLEFEVER. Prvnim stlaCenim pouze hra¢ znasobi vyhru. Pfi tomto neni mozné vyhru ztratit. V druhém kole hrac
muze o tuto vyhru hrat nebo vyhru vzit tlacitkem PRIPSAT a hru ukongit. Pfi druhé volbé je mozné ztratit V2 aktualni vyhry.

Citage: &itad v levém hornim rohu znazortiuje aktualni pocet her, ve kterych za sebou nebyla pfidélena vyhra. Citad
v pravém hornim rohu znazornuje aktualni pocet her, ve kterych za sebou nebyla pfidélena vyhra GAMBLEFEVER.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x
DYKA, LUCK 4 xn 20xn 60 xn
TRESNE 2xn 15 xn 40 xn
LEBKA 3xn 30xn 200 xn
WIN. HAND 6 xXn 25xn 80 xn
BLONDYNA 6xn 25xn 80 xn
7,8 10 xn 35xn 200 xn
KYTKA 30xn 300 xn 1000 xn
n = sazka na hru
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Hra: SUPER LINES

Maximalni vyhra ze hry: 568 000 K¢&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvy$Si sazce pfi souc¢asné kombinaci téchto symboll: Horni fada zleva doprava — meloun,
Svestka, zvonek, dolar. Stfedni fada zleva doprava — joker, joker, joker, joker. Dolni fada zleva doprava — dolar, hvézda,
Svestka, Svestka. A to vSe pfi bonusovém nasobku x4. Joker nahrazuje vSechny symboly.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zéakladni udaje: ctyfvalcova hra s hrou na jedenact vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapocCitava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukonCenou. Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tla¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pristroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusovy nasobek vyhry x2, x3, x4 v informaénim policku NEXT WIN: Pokud je obdrzena vyhra pfi aktivhim poli¢ku
X2, X3, x4, je takto znasobena.

Vyherni tabulka:

SYMBOL VYHRA
2 X 3 X 4 X
JOKER 30xn 60 x n 120 xn
2BAR 25xn 50 xn 100 xn
HVEZDA 10 xn 20 xn 40 xn
MELOUN 8 xn 16 xn 32xn
Z\VVONEK 8 xn 16 xn 32xn
DOLAR 1xn 2xn 4xn
POMERANC 1xn 2xn 4xn
SVESTKA 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn
n = sazka na hru
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Hra: HIGH FIVE

Maximalni vyhra ze hry: 504 000 K&
Maximalni vyhru lIze ziskat, pokud na kterékoli vyherni linii padne symbol JOKER, JOKER, JOKER.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povaZzovana za ukon&enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol JOKER nahrazuje vS§echny symboly.
Dlouhym stiskem tlac¢itka START mize hra€ ménit rychlost valc(i, uroven rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Bonusova hra: Pokud hra€ obdrzi vyhru na linii, rozsviti se mu tato linie ve vyherni tabulce, u dané vyherni kombinace.
Pokud hrag, u dané vyherni kombinace, rozsviti vSechny vyherni linie, ziska spolu s vyhrou za danou kombinaci i uvedenou
bonusovou &astku.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR WINFAKTOR — BONUSOVA LINIE
SEDMICKA 30xn 150 xn
ZVONEK 20xn 100 xn
3BAR 12 xn 60 X n
2BAR 8 xn 40 xn
MELOUN 5xn 25xn
SVESTKA 4xn 20xn
POMERANC 3xn 15 xn
TRESEN 2xn 10xn
n = sézka na hru
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Hra: FRUIT MACHINE

Maximalni vyhra ze hry: 900 000 K¢&
Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, pokud na vSech valcich padne 9 symboll maliny, pfi maximalnim
bonusovém faktoru x18.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni Gdaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z polic¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opé&tovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol JOKER nahrazuje vS§echny symboly.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Dlouhym stiskem tlaCitka START muze hrac ménit rychlost valcu, uroven rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Bonusova hra: Pokud, po zastaveni valcu, hra¢ v nékteré pozici na valcich obdrzi symbol JOKER, je zvySen bonusovy
vyherni faktor o x1. Takto je vyherni faktor zvySovan az do doby, kdy je na valcich obdrzena vyhra. Poté je opét resetovan
na x1. V dynamické tabulce vyher jsou ¢astky zobrazeny jiz povySené o bonusovy vyherni faktor.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR | WINFAKTOR - pfi max.bonusovém faktoru x 18
MERUNKA 12 xn 216 xn
HRUSKA 8 xn 144 xn
MALINA 5xn 90 xn
OSTRUZINA 3xn 54 xn
RYBIZ 2xn 36 xn
ANGREST 1xn 18 xn

n = séazka na hru
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Hra: TROPICAL 7

Maximalni vyhra ze hry: 315 000 K¢&
Maximalni vyhru lze ziskat, pokud na jakékoli linii ziskame symboly JOKER, JOKER, JOKER pfi vyhernim faktoru x7 na
vSech vyhernich liniich a pfi maximalni sazce.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%;

Zakladni Udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z polic¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukonenou. Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol JOKER nahrazuje vSechny symboly.
9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.
Dlouhym stiskem tlacitka START mu(ze hra¢ ménit rychlost valct, uroven rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Bonusova hra: Kazda linie ma proménny vyherni faktor x1, x2 a x7. Pfepinani vyhernich faktor( linii je provadéno po
vyhie na dané vyherni linii. Pokud pfed vyhrou je vyherni faktor na dané linii x1, po vyhfe je pfepnut na x2. Pokud pied
vyhrou je vyherni faktor na dané linii x2, po vyhfe je resetovan na x1. Pokud po vyhfe jsou vyherni faktory na vSech
vyhernich liniich resetovany na x1, je automaticky na vSech liniich nastaven vyherni faktor x7. Pokud pfed vyhrou je vyherni
faktor na dané linii X7, po vyhfe je resetovan na x1.

Vyherni tabulka:

oo | o | e |
SEDMICKA 18 xn 36 xn 126 xn
ANANAS 12xn 24 xn 84 xn
POMEGRANATE 5xn 10xn 35xn
MANGOSTEEN 4xn 8xn 28xn
DRAGONFRUIT 3xn 6 xn 21xn
KOKOSOVY ORECH 2xn 4xn 14 xn

CARAMBOLE 1xn 2xn 7xn
n = sézka na hru

76



JHRJOT Your life | Your game

Hra: JOKER PLUS
Maximalni vyhra ze hry: 252 000 K¢&

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, Gervenym a Sernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muaZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do polic¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra
povaZovana za ukoncenou. Po ukon&eni hry je termindl ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Dlouhym stiskem tlac¢itka START muUze hra¢ ménit rychlost valct, uroven rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR | WINFAKTOR — PRI DOPLNENI LINIE JOKEREM
SEDMICKA 40 xn 60 xn
ZVNEK 20xn 30xn
3BAR 16 xn 24 xn
2BAR 16 xn 24 xn
TRESEN 2xn 3xn
DOLAR 2xn 3xn
POMERANC 2xn 3xn
SVESTKA 2xn 3xn
n = sézka na hru
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Hra: KAJOT CARD

Maximalni vyhra ze hry: 800 000 K¢&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvyssi sazce a kombinaci Ctyf stejnych karet s patou kartou JOKER.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: kartova, pokerovéa hra s dvojim dolozenim karet.

Spusténi a ukon€eni hry:Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a vylozi se pét novych karet.
Tlacgitky 1 az 5 je mozné kteroukoliv vybranou kartu zablokovat a dolozit stlaenim tlacitka START dalsi karty
(nezablokované karty se zméni). Po druhém vylozeni je mozné opét blokovat vybrané karty a stiskem START naposledy
dolozit. Pokud po dolozeni je zobrazena néktera z vyhernich kombinaci uvedenych ve vyherni tabulce, je tato vyhra
pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1, vyhra*2, az
do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym
a Sernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncenou. BEhem AUTOSTARTuU jsou karty automaticky blokovany pro nejvy$si kombinace. Pokud ani
po doloZeni neni zobrazena Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukon&eni hry je pfistroj ihned
pfipraven na novou hru.

Autostart:po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevy€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na

dotykové obrazovce.

Bonusova hra POKER BONUS MAGIC:tento bonus obdrzite, pokud vylozite étyfi stejné karty (POKER) s Cislem aktualné
zobrazenym pod napisem BONUS.

Bonusova hra MYSTERY:tento bonus ziskava hrac, pokud zaplni vSechny poli¢ka na bonusovém Zebfiku v pravém
hornim rohu obrazovky pod napisem MYSTERY. Poli¢ko se rozsviti, pokud hra¢ ziska vyhru oznagenou ve vyherni tabulce

jako MAGIC.
Vyherni tabulka:
KOMBINACE FAKTOR
DVOJICE J < 2xn
2 x DVOJICE 3xn
TROJICE 5xn
POSTUPKA 7Xxn
FLUSH 9xn
FULL HOUSE 12 xn
POKER 40 xn
CISTA POSTUPKA 100 xn
KRALOVSKY FLUSH 500 xn
PETICE 800 x n
MAGIC dynamicky
MYSTERY dynamicky
n = sazka na hru
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Hra: CASINO ROULETTE

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K¢&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvyssi sazce na jedno Cislo.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gdaje: hra ruleta, francouzského typu s jednou nulou.

Spusténi a ukon€eni hry:Hruje mozné spustit, jen pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro vloZzenou sazku. Po
navoleni sazky, pomoci vlozeni zetonl na zvolané pole platna rulety a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka
z policka KREDIT a na roztoCené ruletové kolo je vhozena kuliCka. Pokud se zastavi kuliCka na nékteré pozici, kde byl
vlozen hraclv zeton, je tato vyhra, dle vyherni tabulky, pfipsana do policka WIN a je mozné ji vramci faze RIZIKO
opakované znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze
hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, éervenym a Sernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru
kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra
automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud po zastaveni kulicky na Cisle ruletového kola neni zobrazena Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za
ukoncéenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Ovladani se provadi pomoci dotykové obrazovky.

V pravé horni ¢asti obrazovky je mozné vybrat sazené zetony v hodnoté 2,5,10,50 a 100 kreditd.

Po aktivaci polozky CLEAR BET je moZné dotykem na jednotlivé Zetony poloZené na hernim platné, tyto Zetony mazat.
Dotykem na polozku CLEAR ALL smazete vSechny vsazené zetony na hernim platné rulety.

Dotykem na polozku CHANGE TALKER, zménite krupiéra. (zena, muz)

Dotykem na polozku vlajky, zménite jazyk krupiéra

Autostart:po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

V8echny mozné vyhry jsou zobrazeny ve vyherni tabulce.

Anotace:

0/2/3  Velka série se umistuje v poli oznaceném 0/2/3 a vyzaduje 9 kusu, jimiz se podchycuje 17 Cisel: 0/2/3 (2 ks), 4/7,
12/15, 18/21, 19/22 (po 1 ks), 25/29 (2ks), 32/35 (1 ks).

5/8 Mala série se umistuje v poli oznaceném "5/8" a vyzaduje 6 ks, jimiz je podchyceno 12 Cisel: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24, 27/30, 33/36 po jednom kusu. Jestlize vyhraje jedno z obsazenych Cisel. vyplaci se vyhra ,a Cheval". Zbyvajicich 5
ks prohrava.

ZERO GAME Hra vyzaduje 4 kusy, umisténé takto: 0/3,12/15, 32/35.

ORPH PLAIN Hra vyzaduje 5kusu, umistnéné takto: 1,6/9,14/17,17/20,31/34.

ORPH SPLIT Hra vyzaduje 8kusu, umistnéné takto: 1,6,9,14,17,20,31,34.
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Hra: SIMPLY GOLD Il

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K¢&
Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi kombinaci péti symboll ,, 7 na jakékoli vyherni linii pfi maximalni sazce.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do polic¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon¢enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart:po zmacknuti tlaéitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3X 4x 5x
TRESNE 1xn 4xn 10 xn 40 xn
SCATTER - 5xn 20xn 200 xn
CITRON - 4xn 10 xn 40 xn
SVESTKA - 4xn 10 xn 40 xn

POMERANC - 4xn 10 xn 40 xn
HROZNY - 10 xn 40 xn 100 xn
7 - 20xn 200 xn 1000 x n
MELOUN - 10 xn 40 xn 100 xn
n = sazka na hru
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Hra: SUBMARINE

Maximalni vyhra ze hry: 2 400 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat v ramci bonusové hry pfi kombinaci péti symbold kapitana na kterékoli vyherni linii pfi maximalni
sazce.

minimalni sazka =5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na devét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Kromé& symbolu SCATTER, ktery je platny
kdekoliv. Je moZzné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kter4 je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, Gervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na vaélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukon€eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart:po zmacknuti tlaéitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra BONUS GAME: Hrac¢ ziska 10, 15 nebo 20 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazornénych valcu
padnou 3, 4 nebo 5 symbolt SCATTER (ponorka). Hra¢ ma moznost si vybrat jeden valec, na kterém byl obdrzen symbol
SCATTER. Po vybéru se na tomto valci zméni vSechny symboly SCATTER na symboly JOKER po dobu bonusové hry na
tomto valci. PoCet bonusovych her na daném valci je zndzornén &islem nad vélcem. Sazka na tuto hru je vZzdy 1 kredit.
Béhem této hry jsou vSechny vyhry v tabulce vyher nasobeny x3.

Bé&hem této hry je mozné vyhrat dalSi bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x
K, A 4xXn 8 xn 80 xn
SKAFANDR 5xn 10xn 200 xn
KOTVA 5xn 10 xn 200 xn
KAPITAN 10xn 80 xn 800 xn
J,Q 3xn 5xn 50 xn
9 1xn 2xn 20xn
10 2xn 3xn 30xn
PONORKA 2Xxn 20xn 300 xn

n = sazka na hru
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Hra: KAJOT LINES

Maximalni vyhra ze hry: 80 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi kombinaci deviti symboll Svestek, citronll, pomeranél nebo tfesni, na vSech péti vyhernich
linii pfi maximalni sazce.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukoncéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukon¢enou.

Pokud na vaélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart:po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
TRESEN 8xn
POMERANC 8xn
CITRON 8xn
SVESTKA 8 xn
MELOUN 16 xn
ZVONECEK 16 xn
KAJOT 20xn
HVEZDA 40 xn
7 60 xn

n = sazka na hru
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Hra: JOKER 27

Maximalni vyhra ze hry: 194 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi kombinaci 6ti melound, 2 pomerancl a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z ¢ehoz ziska
vyhru 3x meloun na 12 vyhernich linii a 3x pomeran¢ na jedné vyherni linii pfi maximalni sazce.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukoncéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z polic¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na vaélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pristroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hrag ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 10 téchto
her pokud padnou tfi symboly STAR na stfedni linii. Tato hra je bonusové otoCeni (free spin) b&hem normalni hry, ve které
neni pfidélena vyhra. PoCet bonusovych her odehranych a k odehrani je zndzornén v informacni lité. PFi bonusové hfe se
zméni barva pozadi valcQ.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
MELOUN 16 xn
CHERRY 2xn

DOLAR 2xn

POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20 xn

BAR 40 xn
KAJOT JOKER 60 xn
n = sazka na hru
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Hra: JOKER 81
Maximalni vyhra ze hry: 216 000 K&

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K¢
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 97%

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muaZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

PFed rozto¢enim valcu je pocet aktivnich vyhernich linii 7.

Pokud se béhem toCeni valcl na nékterém z valcu zastavi ve viditelné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je po zastaveni
vS§ech valcl mozné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhernich liniich 81 aktivnich vyhernich linii je signalizovan &islem na
zvonku vedle valce a kratkym zazvonénim béhem toceni valca.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR

JOKER BAR 120 xn

SEDMICKA 60 xn
HVEZDA 12 xn
HROZNY 10 xn
MELOUN 8 xn
SVESTKA 2xn

POMERANC 2xn
CITRON 1xn
TRESEN 1xn

n = sézka na hru
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Hra: KARAOKE KING

Maximalni vyhra ze hry: 216 000 K&

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Z&kladni udaje: CEtyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mudze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD GUITAR nahrazuje jakykoliv symbol.

PFed rozto¢enim valcu je pocet aktivnich vyhernich linii 7.

Pokud se béhem toceni valcl na nékterém z valcl zastavi ve viditelné pozici symbol WILD GUITAR, je po zastaveni vSech
valcl mozné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhernich liniich. 81 aktivnich vyhernich linii je signalizovan cislem na
gramofonové desce vedle valce a kratkym zvukem kytary b&éhem to€eni valcu.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

4x SYMBOL WINFAKTOR

WILD GUITAR 120 xn
KARAOKE KING 60 xn
DEVCE 12 xn
ZAJIC 10 xn
OSEL 8 xn
STEREO 2xn
SLEPICE 2xn
CUNIK 1xn
JiDLO - MENU 1xn

n = sézkana hru
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Hra: HALLOWEEN KING

Maximalni vyhra ze hry: 1 418 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich od shora dolt kombinace symbolu: 1. valec MELOUN,
MELOUN, POMERANC; 2. valec CITRON, MELOUN, MELOUN; 3. valec POMERANC, JOKER, MELOUN; 4. valec
MELOUN, MELOUN, 7; 5. valec SVESTKA, SVESTKA, SVESTKA.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K¢
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni udaje:pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné
linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15x stejny symbol (citrén, Svestka, tfeSen, pomeranc¢) nasobi vyhru x2.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra HALLOWEEN WAY: hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce symbol
JOKER. Symbol JOKER postupné obéhne v§echny pozice na valcich a doplini pfipadné vyherni kombinace. Po ukonéeni
bonusové hry se uprostfed obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL |2x 3x 4x 5x
7 - 20xn 200 xn 1000 x n

SCATTER - 5xn 20 xn 200 xn
hrozen - 10 xn 40 xn 100 xn
meloun - 10 xn 40 xn 100 xn

citrén - 4xn 10 xn 40 xn

pomerané - 4xXn 10xn 40 xn

Svestka - 4 xn 10 xn 40 xn

treSen 1xn 4xn 10 xn 40 xn

n = sazka na hru
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Hra: CLASSIC SEVEN

Maximalni vyhra ze hry: 217 000 K&
Maximalni vyhru lze ziskat, pokud na jakékoli linii ziskame symboly JOKER, JOKER, JOKER pfi vyhernim faktoru x7 na
vSech vyhernich liniich a pfi maximalni sazce.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni Udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukoncéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z polic¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje v§echny symboly.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra MULTIPLE WIN: Hra ma proménny vyherni faktor x1, x2 a x7. Pfepinani vyhernich faktor( linii je provadéno
vzdy po postupném ziskani vyher na v8ech liniich. Pokud padne vyhra, zvyrazni se vyherni linie u obrazku vyherniho
faktoru. Kdyz hrac takto dosahne zabarveni vSech linii, posune se na nasledujici vyherni faktor. Naslednost pfechodu je
z 1xna x2, z x2 na x7, z X7 na x1.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR x 1 | WINFAKTOR NA LINII x 2 | WINFAKTOR NA LINII x 7
SEDMICKA 10 xn 20 xn 70 xn
ZVONEK 8 xn 16 xn 56 xn
MELOUN 5xn 10xn 35xn
SVESTKA 2xn 4xn 14 xn
POMERANC 2xn 4xn 14 xn
CITRON 2Xxn 4 xn 14 xn
TRESEN 2xn 4xn 14 xn
n = sézka na hru
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Hra: FRUIT MACHINE 27

Maximalni vyhra ze hry: 2 592 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce pfi maximalnim bonusovém faktoru x18 a maximalni sdzce, padne-li na
valcich od shora dold kombinace symbol(: 1. valec CITRON, JOKER, MELOUN; 2. valec MELOUN, HROZNY, JOKER,; 3.
valec POMERANC, JOKER, MELOUN.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K¢
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, Gervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na vaélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukon€eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vS§echny symboly.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra: Pokud, po zastaveni valcu, hra¢ v nékteré pozici na valcich obdrzi symbol JOKER, je zvySen bonusovy
vyherni faktor o x1. Takto je vyherni faktor zvySovan az do doby, kdy je na valcich obdrZzena vyhra. V dynamické tabulce
vyher jsou ¢astky zobrazeny jiZz povy$ené o bonusovy vyherni faktor.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR x 1 | MAXIMALNI BONUSOVY FAKTOR x 18
JOKER 80 xn 1440 xn
HROZEN 10xn 180 xn
MELOUN 7Xn 126 xn
SVESTKA 4xn 72xn
POMERANC 3xn 54 xn
CITRON 2Xn 36 xn
TRESEN 1xn 18 xn
n = sazkana hru
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Hra: JOKER STRONG

Maximalni vyhra ze hry: 1 400 000 K¢&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na vélcich od shora dol( kombinace symbold: 1. valec CITRON,
CITRON, CITRON; 2. valec MELOUN, MELOUN, 7; 3. valec POMERANC, JOKER, MELOUN; 4. valec MELOUN,
MELOUN, 7; 5. valec MELOUN, MELOUN, POMERANC.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K¢
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zéakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné
linii se zapocéitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alesporn jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukonenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER ROUND: hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce symbol
JOKER. Symbol JOKER obéhne obvod valcu po prvni linii, prvni a paty valec druhé linie, tfeti linii a doplni pfipadné vyherni
kombinace. Po ukonceni bonusové hry se uprostfed obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
7 - 20xn 200 xn 1000 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200 xn
MELOUN - 10 xn 40 xn 100 xn
HROZEN - 10xn 40 xn 100 xn
POMERANC - 4 xn 10 xn 40 xn
SVESTKA - 4xn 10 xn 40 xn
CITRON - 4 xn 10 xn 40 xn
TRESEN 1xn 4xn 10 xn 40 xn
n = sazka na hru
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Hra: HIGH FIVE I

Maximalni vyhra ze hry: 504 000 K¢&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-Ili na kterékoli vyherni symbol JOKER, JOKER, JOKER.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do polic¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon¢enou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSechny symboly.

Autostart: po zmacknuti tlaitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlac¢itko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra GOLD LINES: Pokud hra¢ obdrzi vyhru na linii, rozsviti se mu tato linie ve vyherni tabulce, u dané vyherni
kombinace. Pokud hrag, u dané vyherni kombinace, rozsviti vSechny vyherni linie, ziska spolu s vyhrou za danou kombinaci
i uvedenou bonusovou ¢astku.

Vyherni tabulka:

3 x SYMBOL WINFAKTOR WINFAKTOR — BONUSOVA LINIE
7 30xn 150 xn
ZVONEK 20xn 100 xn
3BAR 12 xn 60 xn
2BAR 8 xn 40 xn
MELOUN 5xn 25xn
SVESTKA 4xn 20xn
POMERANC 3xn 15xn
TRESEN 2xn 10 xn

n = sazka na hru
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Hra: JOKER PLUS I

Maximalni vyhra ze hry: 252 000 K¢&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dold kombinace symbol(: 1. valec HROZEN,
HROZEN, JOKER; 2. valec JOKER, TRESEN, TRESEN; 3. valec 2BAR, 2BAR, JOKER.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukoncéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon¢enou.

Pokud na vaélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlac¢itko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR | WINFAKTOR — PRI DOPLNENi JOKEREM
SEDMICKA 40 xn 60 xn
ZVONEK 20xn 30xn
HROZEN 16 xn 24 xn
2BAR 16 xn 24 xn
TRESEN 2xn 3xn
DOLAR 2Xn 3xn
POMERANC 2xn 3xn
SVESTKA 2xn 3xn

n = sézka na hru
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Hra: HOT FACTOR

Maximalni vyhra ze hry: 648 000 K& 3
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich padne sou¢asné 12 symboll SVESTKA.

minimalni sazka =5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukon¢enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje kterykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlac¢itko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra HOT FACTOR x2: Kazda vyhra zpUsobi zabarveni pismene z napisu HOT FACTOR. Pfi zabarveni
celého nazvu bonusové hry je nasledna vyhra x2.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
JOKER 120 x n
2BAR 60 xn
HVEZDA 40xn
MELOUN 20xn
ZVONEK 8 xn
SVESTKA 4xn
POMERANC 4xn
DOLAR 2xn
TRESEN 2xn
n = sézka na hru
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Hra: DEMON MASTER

Maximalni vyhra ze hry: 2 568 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dold kombinace symboll: 1. valec A, A, JOKER,;
2.valec 10, 9, JOKER; 3. valec K, K, JOKER

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do polic¢ka
KREDIT a hra je povaZzovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSechny symboly kromé DE, M, ON.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlaitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra DEMON MASTER: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbolt DE, M, ON, hra¢ ziska 10
bonusovych her. Béhem téchto bonusovych her Ize ziskat dal$i bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na
linii symbol M, ziskana vyhra je nasobena x2.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR
JOKER 2500 xn
DAMA 40 xn
KRIZ 20xn
A K 16 xn
Q,J, 10,9 2xn
n = séazkana hru
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Hra: SIMPLY THE BEST 27

Maximalni vyhra ze hry: 194 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi kombinaci 6ti zvonkd, 2 Svestek a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z ¢ehoz hrac ziska
vyhru 3x zvonek na 12 vyhernich linii a 3x Svestka na jedné vyherni linii pfi maximalni sazce.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukoncéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukon¢enou.

Pokud na vaélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlaitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hrac ziskava 5 téchto her, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 15
téchto her, pokud padnou tfi symboly HVEZDA na prvni linii. Tato hra je bonusové otoCeni (free spin) b&hem normalni hry.
Pocet bonusovych her odehranych a k odehrani je znazornén v informacni listé. Pfi bonusové hie se zméni barva pozadi
valcu.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
MELOUN 16 xn
CHERRY 2xn

DOLAR 2xn

POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20 xn

BAR 40 xn
KAJOT JOKER 60 xn
n = sazka na hru
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Hra: DYNAMITE 27

Maximalni vyhra ze hry: 720 000 K&

Maximalni vyhru Ize =ziskat pfi této kombinaci symboll: 1. sloupec shora doll - Svestka, 7, pomeranc;
2. sloupec shora doli — 7, 7, 7; 3. sloupec shora doll — citron, 7, Svestka, a to pfi maximalni sazce.

Nasledné musi na mezivalcich doutnak naznacit vSechny 3 vyherni linie. Hrac tak ziska na 3 liniich standardni vyhru a
souc¢asné na 3 liniich bonusovou vyhru.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muazZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova vyhra: bonusovou vyhru Ize ziskat, pokud na stfedni pozici 1. a 3. valce padne shodny symbol a sou¢asné tento
symbol padne také na libovolné pozici 2. valce. Podle toho, zda je tento shodny symbol na 2. valci pfitomen 1x, 2x &i 3x,
ma hra¢ Sanci ziskat az 3x bonusovou vyhru.

Linie pro bonusovou vyhru jsou nahodné vylosovany a naznaceny na mezivalcich doutnakem.

Vyherni tabulka:

Standardni vyhra | Bonusova vyhra
SYMBOL symbol 3x symbol 3x

7 40 xn 200 xn
Hvézda 16 xn 90 xn
Zvonek 16 xn 70xn
Hrozen 8 xn 30xn
Meloun 8 xn 30xn
Svestka 2xn 8xn
Pomerané 2Xxn 8 xn
Citron 2xn 6 xn
TreSné 2xn 6 xn

n = sazka na hru
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Hra: MULTI DIAMONDS

Maximalni vyhra ze hry: 1 642 000,- Ké

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbold: 1. valec shora
dolt — BAR, diamanty, tfe$né; 2. valec shora doll — ¢ervena 7, JOKER MULTI, tfe$né; 3. valec shora doll — bila 7, diamanty,
JOKER; 4. vélec shora doll — tfeSen, JOKER MULTI, 2-BAR; 5. vélec shora doll — tfeSen, diamanty, BAR.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zéakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné
linii se zapocéitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukonenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER i symbol JOKER MULTI nahrazuji jakykoli symbol.
Symbol JOKER MULTI nasobi vyhru x2.
2 symboly JOKER MULTI nasobi vyhru x4.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER FIELD: hra¢ ziska 5 FREE SPIN (otacek zdarma), pokud na stfedni pozici tfetiho valce padne
symbol JOKER. Bé&hem bonusové hry se vSechny symboly na tfetim valci zméni na symbol JOKER a po kazdém
odehraném FREE SPIN doplini pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se scitaji.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x
Diamanty 20 100 400
Cervena 7 8 25 100
Bila 7 8 25 100
Modréa 7 4 10 40
3-BAR 4 10 40
2-BAR 4 10 40
BAR 2 20
TreSné 2 20

n = sazka na hru
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Hra: STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 2 000 000,- Ké

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbold: 1. valec shora
dolli — 7, citron, JOKER; 2. valec shora dolli — 7, tfe$né, meloun; 3. valec shora dold — citron, pomeran¢, JOKER; 4. valec
shora dol{i — citrén, pomerané¢, JOKER.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: &tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukoncéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kter4 je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, Gervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prfevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukonenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.
1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.
2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4.
3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL WINFAKTOR
x3 x4
KAJOT JOKER BAR - 1500 xn
SEDMICKA 16 xn 160 xn
HVEZDA 6 xn 60 xn
HROZNY 4xn 40xn
MELOUN 2xn 8xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
TRESEN 1xn 2xn
n = sézka na hru
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Hra: VEGAS 27
Maximalni vyhra: 1 000 000 K¢

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muaZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z polic¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSechny symboly kromé VE, GAS, 27

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart:po zmacknuti tlaéitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra VEGAS 27: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symboll VE, GAS, 27, hra¢ ziska 10
bonusovych her. Béhem téchto bonusovych her Ize ziskat dalsi bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na
linii symbol GAS, ziskana celkova vyhra je vZdy ndsobena x2.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL win faktor
JOKER 200 xn
2-BAR 40 xn
HVEZDA 20xn
MELOUN, ZVONEK 16 X n
SVESTKA, POMERANC, CITRON, TRESNE 2xn
n = sézka na hru

98



JHRJOT Your life | Your game

Hra: BONUS STAR var. JG3D

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 60 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbol(: 1. valec shora
doltl — Svestka, zlata hvézda, 2-BAR; 2. valec shora doli — 2-BAR, zlatd hvézda, zlatd hvézda; 3. valec shora doll —
diamantova hvézda, ervena 7, 2-BAR

Maximalni vyhra v bonusové hife BONUS STAR: 999 000 K¢&

minimalni sdzka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonCeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

BONUSOVA HRA FREE SPIN: Pokud hrag ziska na prostfedni linii 3x symbol zlaté hvézdy, ziska 10 volnych her. B&hem
téchto bonusovych her Ize ziskat dalSi volné hry.

BONUSOVA HRA BONUS STAR: Za kazdych 10 symbold kterékoli hvézdy kdekoli na valcich se navy$i hodnota pogitadla
BONUS STARU o jednotku. Pokud hra¢ ziska na valcich kombinaci 9 libovolnych symbol hvézd, vyhrava BONUS STAR.
Vyhrana &astka se rovna nasobku aktualni hodnoty pocitadla a aktualni sazky.

Vyherni tabulka:

3X SYMBOL WIN FAKTOR
2-BAR 60 xn
1-BAR 30 xn
CERVENA 7, MODRA 7 16 xn
SVESTKA, POMERANC 2Xxn
ZLATA HVEZDA, DIAMANTOVA HVEZDA 1xn
n = sézka na hru
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Hra: LUCKY DOLLARS

Maximalni vyhra ze hry: 576 000 K&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbold: 1. valec shora dold —
2-BAR, $, $; 2. valec shora dolt — 2-BAR, $, 3-BAR; 3. valec shora doli — 2-BAR, $, 2-BAR 4. valec shora doli — 2-BAR,
$, Svestky. Nasledné musi padnout maximalni mozny nasobek tj. 12 béhem bonusové hry.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukonenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tla¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlac¢itko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra DOLLAR TIME: bonusovou hru DOLLAR TIME spousti 4 symboly $ na stfedni linii. BEhem bonusové hry
je hodnota v policku WIN znasobena az 12x.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
7-CERVENA 80 xn
2-BAR, 3-BAR 20 xn
$ 4xn
HROZEN, ZVONEK 4xn
POMERANC 2xn
SVESTKY, TRESNE 1xn

n = sézkana hru

100



JHRJOT Your life | Your game

Hra: STONE AGE
Maximalni vyhra ze hry: 3 000 000 K&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat béhem bonusové hry pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora doll napf. tato
kombinace symboll: 1. valec — Dave, 10, 10; 2. valec — Dave, K, K; 3. valec — Dave, Jane, 10; 4. valec — Dave, Venuse,
Venuse; 5. valec — Dave, J, J.

minimalni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra — FREE SPINS: 3 nebo vice symbold SCATTER aktivuji bonusovou hru. Hra¢ zvoli dotykem jeden ze
symbold oznacenych otaznikem. Hra¢ mulze ziskat az 35 FREE SPINS (otacek zdarma). BEhem bonusové hry Ize ziskat
dalsi FREE SPINS. Béhem bonusové hry jsou vyhry nasobeny x3.

3x SCATTER aktivuje maximalné 15 FREE SPINS

4x SCATTER aktivuje maximalné 20 FREE SPINS

5x SCATTER aktivuje maximalné 35 FREE SPINS

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x SX
JOKER — pravéky muz Dave 2xn 10xn 100 xn 1000 x n
SCATTER - pravéka Zzena Jane 2xn 5xn 20xn 500 x n
KYJ, OBRAZEK MAMUTA 2xn 10xn 50 xn 400 xn
VENUSE, KAMEN - 6xn 30xn 60 xn
MASO NA KOSTI - 8 xn 40xn 200 xn
A, K - 4xn 20xn 40 xn
10, J,Q - 3xn 10xn 30xn
9 1xn 3xn 10xn 30xn
n = sazka na hru
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Hra: FLY FOR GOLD
Maximalni vyhra ze zakladni hry: 1 000 000 K¢&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dolt napf. tato kombinace
symbolud: 1. valec — slunce, €erveny balén, Eerveny balodn; 2. valec — slunce, ¢ervena raketa, ervena raketa; 3. valec —
slunce, sup, modry balén; 4. valec — slunce, modry balén, modry balon; 5. valec — slunce, ¢erveny balén, ¢erveny balén.

minimalni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 9 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukonenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tla¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlac¢itko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra FLY FOR GOLD: Bonusovou hru aktivuji 3 symboly SCATTER — Cervené, zelené nebo Zluté (dfevéné)
letadlo. BE€hem bonusové hry jsou na spodni obrazovce zobrazena tfi soutézni letadla a kolo Stésti. Kolo $tésti nahodné
losuje urcitou barvu — ¢ervenou, zelenou, Zlutou. V zavislosti na vylosované barvé se posune letadlo stejné barvy o jedno
policko kupfedu. Hra¢ ziskava vyhru odpovidajici pozici, na které jeho letadlo dokonéilo zavod — tzn. vyhru odpovidajici
zlatému, stfibrnému nebo bronzovému poharu.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
SCATTER - letadlo 1xn aktivuje bonusovou hru - -
SLUNCE - 10 xn 100 x n 1000 x n
SUP, KACHNA - 5xn 20xn 100 xn
RAKETA - 3xn 10 xn 30 xn
LETAJICi BALON - 3xn 10 xn 30xn

Vitézny pohar
Zlato 111 xn
Stribro 20 xn
Bronz 10 xn
n = sazka na hru
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Hra: BAD WOLF
Maximalni vyhra ze hry: 104 000 K¢&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat maximalni sazce, padne-li na valcich shora doll napf. tato kombinace symbolu: 1. vélec
— myslivec, J, karkulka; 2. valec — houby, WILD, karkulka; 3. valec — WILD, Q, J; 4. valec — Q, WILD, karkulka; 5. valec —
myslivec, J, karkulka.

minimalni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva, kromé
symbolu SCATTER. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukonenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra
povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD nahradi vSechny symboly na valci a doplni pfipadnou vyherni kombinaci na linii. Pokud na valcich neni
momentalné Zadna kombinace k doplnéni, symbol WILD zlstava na pozici po dal$i otacky az do doby, kdy se stane
soucasti néjaké vyherni kombinace a pak zmizi.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

SYMBOL 3X 4x 5X
SCATTER 1xn 2xn 4xn
Karkulka 5xn 8 xn 20xn
Myslivec 3xn 4xn 8xn
Houby, koSik 3xn 4xn 8 xn
K, A 2Xxn 3xn 6 xn
Q,J 1xn 2Xxn 4xn

n = sazka na hru
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Hra: ICE BAR
Maximalni vyhra ze hry: 590 000 K¢&

Maximalni vyhru mize hra¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora doll padne tato kombinace: 1. valec —
hrozen, hvézda, Svestky; 2. valec — hvézda, hrozen, hrozen; 3. valec — ICE BAR, ICE BAR, ICE BAR. Z této kombinace
ziska hrac¢ 1x linii symbold hrozen + ICE BAR, po propadnuti symbolt musi nasledovat kombinace 1x vyherni linie hvézda
+ ICE BAR pfi nasobku x2, nasledné 1x linie symbold Svestky + ICE BAR pfi nasobku x4 a nakonec 1x linie symbolt meloun
a 1x linie symbold hrozen pfi nasobku x8.

minimélni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Z&kladni Gdaje: Trivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znésobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoli symbol.
TETRIS: V pfipadé vyhry, kdy je linie doplnéna symbolem ICE BAR jsou symboly vyherni linie zmrazeny a po vybuchnuti

nahrazeny symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné oto¢ky mize ziskat vice vyher. P¥i vybuchu symbolt
je navySen nasobek pro pfipadnou dalsi vyhru v reZimu TETRIS se symbolem ICE BAR x2, x4, x8 az x16.

Bonusova vyhra MYSTERY: 3 symboly ICE BAR kdekoli na vélcich aktivuji bonusovou vyhru. Hra¢ obdrzi nahodou vyhru
z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
POMERANC, HROZEN 2xn
TRESNE, SVESTKY 3xn
ZVONEK 7xn

$ 10xn
HVEZDA 40 xn
MELOUN 60 xn
ICE BAR mystery win

n = sazka na hru
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Hra: ALIEN BUSTERS

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 308 000,- K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbold: 1. valec shora
dolt — SCATTER, ALIEN, PES; 2. valec shora doli — SCATTER, ALIEN, SCATTER; 3. valec shora dolt — PES, ALIEN,
SCATTER; 4. vélec shora dolt — WILD, WILD, WILD. Z této kombinace ziska hra 1x linii symbolu ALIEN a 1x linii symbolu
PES a nakonec v bonusové hfe obdrzi 3x kombinaci 4 symboltd CVRCEK.

Maximalni vyhra v bonusové hre: 1 000 000,- K&

minimélni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 11 vyhernich linii. Vyhra je platna, jen pokud jsou ziskané symboly shodné na
celé vyherni linii. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na vaélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Symbol WILD nahrazuje vS§echny symboly kromé symbolu SCATTER (bublina).

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra DNA: Za kazdy symbol DNA spiraly v prvnim/étvrtém valci se navysi hladina kapaliny v levé/pravé trubici.
AZ se trubice naplni ,infikuje* kapalina levy/pravy valec. Tzn. na prvnim/¢tvrtém valci se zméni vSechny 3 symboly na
symbol WILD. Symboly WILD takto zstavaji po dobu 5ti otocek.

Bonusova hra ,,Chyt’ ALIENA!“: Bonusovou hru aktivuji minimalné 4 symboly SCATTER (bublina) kdekoli na valcich.
Hra prejde do vesmirného médu, kde je na obrazovce sefazeno ve 3 fadach 12 barevnych bublin. V bublinich jsou
nahodné ukryté symboly ALIENA (symbol slonidlo, dino, mimozemstan, slimak, cvréek a pes). Hra¢ ma 3 pokusy
dotykem na bubliny shodné barvy, najit vyherni kombinaci ALIENA s co nejvy$§im vyhernim faktorem dle tabulky platné
pro bonusovou hru. Ziskané vyhry za jednotlivé pokusy se scitaji.

SYMBOL 2X 3x 4x
SLONIDLO, DINO, MIMOZEMSTAN, SLIMAK 1xn 3xn 6xn
CVRCEK, PES 2xn 6xn 10 xn
PLANETA 7, PLANETA Q 3xn 8 xn 15xn
PLANETA K 4xn 10 xn 20xn
METEORIT 5xn 15xn 30xn
BUBLINA (SCATTER) - 1xn Bonusové hra
n = sazka na hru

Vyherni tabulka platné pro bonusovou hru ,,Chyt’ ALIENA*:

SYMBOL 1x 2X 3X 4x
SLONIDLO 1xn 2xn 3xn 4 xn
DINO 2Xxn 4xn 6 xn 8 xn
MIMOZEMSTAN 3xn 6xn 9xn 12 xn
SLIMAK 5xn 10 xn 15xn 20xn
PES 10 xn 20 xn 30 xn 40 x n
CVRCEK 20 xn 40 xn 60xn | 100xn
n = sazka na hru
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Hra: CRAZY FRUITS

Maximalni vyhra ze hry: 1 642 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbold: 1. valec shora
dolt — citron, 7, tfe$né; 2. valec shora dold — hvézda, JOKER MULTI, tfe$né; 3. valec shora dold — hrozen, 7, JOKER; 4.
valec shora dolt — tfeSeri, JOKER MULTI, Svestka; 5. valec shora doll — tfeSen, 7, citron.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K¢
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zéakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné
linii se zapocéitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich po zastaveni neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER i symbol JOKER MULTI nahrazuji jakykoli symbol.
Symbol JOKER MULTI nasobi vyhru x2.
2 symboly JOKER MULTI nasobi vyhru x4.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER FIELD: hra¢ ziska 5 FREE SPIN (otacek zdarma), pokud na stfedni pozici tfetiho valce padne
symbol JOKER. Béhem bonusové hry se vSechny symboly na tfetim valci zméni na symbol JOKER a po kazdém
odehraném FREE SPIN doplni pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se séitaji.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3X 4x 5X
7 20 100 400
Hvézda 8 25 100
Hrozen 8 25 100
Meloun 4 10 40
Svestka 4 10 40
Pomerand 4 10 40
Citron 2 20
Tre$né 2 20

n = sazka na hru
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Hra: SUPER WAVE 34

Maximalni vyhra ze hry: 305 000 K¢&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolu: 1. valec shora
dolu — havajska kosile, SUPERWAVE, palmy; 2. valec shora dol( — kokosy, krab, palmy, kvét ibisku; 3. valec shora dold —
krab, JOKER, Zralok; 4. valec shora doll — kokosy, palmy, kokosy, havajska koSile; 5. Valec shora dold —
palmy,SUPERWAVE, kvét ibiSku.

minimalni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gdaje: pétivalcova hra s hrou na 34 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné
linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT moze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich po zastaveni neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SUPERWAVE.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREEWAVES: hra¢ ziska az 6 téchto her, pokud po zastaveni valct padne sou¢asné na prvnim a patém
valci symbol SUPERWAVE. Pocet ziskanych her zavisi na pozicich symbolu SUPERWAVE. Bé&hem bonusové hry
FREEWAVES je vyherni linie doplfiovana nejvy$$im vyhernim symbolem.

Vyherni tabulka:

Pozice symbolu . .
SUPERWAVE na 1. a 5, valci | 2iskané FREEWAVES

1-1 5

1-2 4

1-3 1

2-1 4

2-2 6

2-3 4

3-1 1

3-2 4

3-3 5

Vyherni tabulka:
SYMBOL 3x 4x 5x
JOKER (surfarka) - - 50
Zralok 5 15 40
Krab 4 12 30
Morska hvézdice 3 20
Havajska kosile, Palmy 2 15
Kvét ibiSku, slunce, kokosy 1 3 8
n = sazka na hru
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Hra: HOTLINES 34

Maximalni vyhra ze hry: 305 000 K¢&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolu: 1. valec shora
dold — zvonky, hotlines, Svestky; 2. valec: tfeSné, hvézda, Svestky, pomeranc, 3. valec: hvézda, JOKER, 2-BAR, 4.valec:
tfeSné, Svestky, tfeSné, zvonky, 5. valec: Svestky, hotlines, pomerang.

Zakladni udaje: pstivalcova hra s hrou na 34 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je mozné
b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

minimalni sdzka = 5 K&

maximalni sdzka = 1 000 K&

vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukon¢enou.

Pokud na vaélcich po zastaveni neni Zadné vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu HOTLINES34.
Bonusova hra FREEWINS: Hra¢ ziska az 6 téchto her, pokud po zastaveni valcl padne sou¢asné na prvnim a patém valci

symbol HOTLINES34. Pocet ziskanych her zavisi na pozicich symbolu HOTLINES34. B&€hem bonusoveé hry freewins je
vyherni linie doplhovana nejvy$Sim vyhernim symbolem.

SYMBOL 3x 4% 5%
JOKER - - 50
ZBAR 5 15 40
Hvézda ] 12 30
WMeloun 3 g 20
Zvonky, avestiy F 5 15
Pomerant, diron,feiné 1 3 8
n = sazka na hru
Pozice symbolu .
HOTLINES34na1 a5 valg |  Z5kané FREEWINS
1- 5
1.2 4
1- 3 1
-1 4
2-2 6
2-3 4
3-1 1
3-2 4
3-3 L]

108



JHRJOT Your life | Your game

Hra: SUPER STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 148 000 K¢&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce a sou€asné pfi 81 aktivnich vyhernich linii.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni udaje: ctyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muazZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon¢enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER STAR nahrazuje jakykoliv symbol.

Pfed rozto¢enim valcu je pocet aktivnich vyhernich linii 7.

Pokud se béhem toCeni valcl na nékterém z valcu zastavi ve viditelné pozici symbol JOKER STAR, je po zastaveni vSech
valci mozné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhernich liniich. 81 aktivnich vyhernich linii je signalizovan Cislem vedle valce
a kratkym zvukem béhem toceni valc(.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
JOKER STAR 120 x n
SEDMICKA 60 xn
ZVONKY 12 xn
HROZNY 10 xn
BAR-BAR 8xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2Xxn
DOLLAR 1xn
TRESEN 1xn
n = sézka na hru
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Hra: TURBO 27
Maximalni vyhra: 1 000 000 K¢

minimalni sdzka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, Gervenym a Sernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muaZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do polic¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSechny symboly kromé TU, R, BO

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tla¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlac¢itko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra TURBO: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symboll TU, R, BO, hra¢ ziska 10 bonusovych
her. B&€hem téchto bonusovych her Ize ziskat dal$i bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na linii symbol R,
ziskana celkova vyhra je vZdy nasobena x2.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL win faktor
JOKER 200 xn
2-BAR 40 xn
7 20xn
HROZNY, ZVONEK 16 xn
SVESTKA, POMERANC, DOLLARS, TRESNE 2xn
n = sézka na hru
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Hra: JOKER STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 2 000 000 K¢&
Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbold: 1. valec shora
dolli — 7, citron, JOKER; 2. valec shora dolli — 7, tfe$né, meloun; 3. valec shora dold — citron, pomeran¢, JOKER; 4. valec
shora dol{i — citrén, pomerané¢, JOKER.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zéakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné
linii se zapocéitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukonenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.

2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4.

3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL WINFAKTOR
x3 x4
KAJOT JOKER BAR - 1500 xn
SEDMICKA 16 xn 160 xn
HVEZDA 6 xn 60 xn
HROZNY 4xn 40 xn
MELOUN 2xn 8 xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
TRESEN 1xn 2xn
n = sézka na hru
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Hra: LONDON PUB

Maximalni vyhra ze hry: 768 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbol{: 1. Valec shora
dolu — 7-Cervend, hodiny, hodiny; 2. Valec shora dolt — 7-zelend, hodiny, hodiny; 3. Véalec shora doll — pivo, hodiny, hodiny;
4. Valec shora dolli — 7-zelend, hodiny, hodiny. Nasledné musi padnout maximalni mozny nasobek tj. 12 béhem bonusové
hry.

minimalni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni adaje: ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon¢enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukonenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra BONUS TIME: bonusovou hru BONUS TIME spousti 4 symboly hodiny na stfedni linii. Bonusovy nasobek
uréuje postaveni ruci¢ky na ciferniku hodin. Na hodinach muze byt zobrazen ¢as od 1 do 12, tzn. hodnota v policku WIN
muze byt hraci bonusové znasobena az 12x.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
ZVONEK 80 xn
7-CERVENA, 7-ZELENA 20xn
HODINY 4xn
2-BAR, 3-BAR 4xn
DYMKA 2xn
PIVO, WHISKY 1xn

n = sazka na hru
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Hra: LUCKY BAR
Maximalni vyhra: 1 000 000 K¢

minimalni sdzka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech
stfednich valcich i samostatné. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muaZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra LUCKY: padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsviti se policko JOKER na shodné pozici nad timto
valcem. Po rozsviceni vSech tfi poliCek JOKER v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra LUCKY. Hrag ziska 5x
FREE SPIN. Béhem této bonusové hry se vdechny symboly na valci zméni v symbol JOKER, ktery doplni pfipadnou vyherni
kombinaci na linii.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3X 4x 5X
HVEZDA 20 xn 80 xn 400 x n
1-BAR, 2-BAR 8xn 20xn 100 xn
7-Cervena, 7-modra 6 xn 10 xn 60 xn
SVESTKA, POMERANC 4xn 6xn 20 xn
TRESEN, DOLLAR 2xn 4xn 10 xn

n = sazka na hru
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Hra: BIG APPLE

Maximalni vyhra ze hry: 558 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolu:1. valec shora dol{i — JOKER,
meloun, APPLE; 2. valec shora dolti - JOKER, meloun, APPLE; 3. valec shora dolt — hrozen, JOKER, APPLE. Nasledné
musi hra¢ v bonusové hre ziskat 9x symbol APPLE.

minimalni sazka = 5 K¢&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muaze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do polic¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon¢enou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& SCATTER (symbol BIG APPLE).

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra APPLE: 3x SCATTER spousti bonusovou hru APPLE. Vyhra v bonusové hfe zavisi na poctu ziskanych
symboll BIG APPLE. Neni-li hra¢ s vyhrou spokojen, miize zkusit své §tésti jesté dvakrat.

Vyherni tabulka:

3X SYMBOL WIN FAKTOR SYMBOL APPLE V BONUSOVE HRE
JOKER 20 xn APPLE WIN FAKTOR
MELOUN 10xn 1x 5xn

HROZEN 8 xn 2x 10xn
POMERANC, HRUSKA 4xn 3x 15xn
SVESTKA, TRESNE 2xn 4x 30xn
5x 50 xn
6X 100 xn
n = sazka na hru X 200 xn
8x 300 xn
9x 500 xn
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Hra: NITRO 81

Maximalni vyhra ze hry: 756 000 K&

Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, pokud hra¢ ziska soucasné obé& bonusové hry a 6x po sobé ziska na
valcich tuto kombinaci symbolu: 1. valec shora dolu — tachometr, motorovy olej, pohar; 2. valec shora doli — pohar, modré
auto, tachometr; 3. valec shora doll — tachometr, pohar, riZzové auto; 4. valec shora doll — tachometr, modré auto, pohar.

minimélni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni udaje: &tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kter4 je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, Gervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukon€eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra NICOL BONUS: Kazdy symbol NICOL GIRL pfispivda do NICOL BONUSu 1 %. Dosahne-li ukazatel
tachometru 100 %, dalsi vyhra je nasobena x3.

Bonusova hra NITRO PLUS BONUS: Za kazdou stfedni linii symbold NITRO 81 ziskava hra¢ 25 % do NITRO PLUS
BONUSu. Dosahne-li ukazatel tachometru 100 %, dalSich 5 vyher je nasobeno x3, coz znamena, Ze hrac ziskava
v nasledujicich 5ti vyhernich situacich trojnasobek zakladni vyhry. Tzn. trojnasobny vyherni faktor nez zakladni, uvedeny
ve vyherni tabulce.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
NICOL GIRL 10
POHAR 40
VLAJKY 20
RUZOVE, MODRE A ZELENE AUTO 4
TACHOMETR, MOTOR OIL 2
NITRO 81 1
n = sazka na hru
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Hra: AZTECS EMPIRE

Maximalni vyhra ze hry: 3 190 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce pfi maximalnim poctu aktivnich vyhernich linii, pokud hra¢ ziska na valcich
tuto kombinaci symbol(: 1. Valec shora dolli — Q, J, pyramida; 2. Valec shora dolt — A, pyramida, muz; 3. Valec shora dolu
— Q, pyramida, A; 4. Valec shora dolt — kli¢, pyramida, Q; 5. Valec shora doli — pyramida, J, princezna.

minimalni sazka =5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva.
V jedné linii se zapocCitava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou séitany.

Specialni tlacitka:
BET LINES - voli s&zku na linii
LINES - voli pocet aktivnich vyhernich linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v polic¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mudzZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé& SCATTER.

Autostart:po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra AZTECS PRINCESS: 3x SCATTER kdekoli na valcich aktivuje bonusovou hru. Hra¢ ziskava 10x FREE
SPINS — otacky zdarma. Béhem bonusoveé hry je pfi kazdém druhém otoCeni garance tfi symboltd WILD v jednom valci.
Bé&hem bonusové hry neni mozné ziskat dalSi bonusové hry.

Vyherni tabulka platné pro sézku na jednu linii:

SYMBOL 3X 4x 5x

WILD (PYRAMIDA) 80 xn 500 xn 3000 xn
SCATTER (PRINCEZNA) 4xn 20 xn 150 xn
MASKA 50 xn 300 xn 1000 x n

KLiC 30 xn 150 xn 800 xn

MUZ 20 xn 100 xn 700 xn

A, K 10 xn 40 xn 150 xn

10, J,Q 5xn 20xn 80 xn

n = sazka na hru
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Hra: JOKER DREAM
Maximalni vyhra: 1 000 000 K&

minimélni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Z&kladni Udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech
stfednich valcich i samostatné. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mudze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon¢enou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra DREAM: padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsviti se policko JOKER na shodné pozici nad timto
valcem. Po rozsviceni vSech tfi policek JOKER v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra LUCKY. Hrac¢ ziska 5x
FREE SPIN. Béhem této bonusové hry se v§echny symboly na valci zméni v symbol JOKER, ktery doplni pfipadnou vyherni
kombinaci na linii.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x
7-Cervena 16 xn 60 xn 400 xn
2-BAR, 3-BAR 8 xn 16 xn 80 xn
HROZEN, ZVONEK 5xn 10 xn 40 xn
SVESTKA, POMERANC 3xn 6xn 16 xn
TRESEN, DOLLAR 2xn 4 xn 8 xn

n = sazka na hru
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Hra: MACAU
Maximalni vyhra: 1 000 000 K¢

minimalni sdzka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 9 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je mozné
b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muaZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do polic¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER (MACAU BONUS).

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD se rozprostfe na vS§echny 3 pozice valce a doplni pfipadnou vyherni kombinaci na linii pouze tehdy, je-li zde
néjaka vyhra mozna.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra MACAU BONUS: Symbol SCATTER (MACAU BONUS) aktivuje MACAU-indikator na odpovidajici pozici
nad valcem. Pokud jsou aktivni vSechny tfi indikatory, je spusténa bonusova hra MACAU BONUS. Béhem bonusové hry
hra¢ muaze ziskat az 25 FREE SPINS (otaek zdarma). Pocet ziskanych FREE SPINS je sou¢inem hodnot dvou malych

valcU, které jsou rozto¢eny na zacatku bonusové hry. BEhem bonusové hry nelze ziskat dalsi bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3X 4x 5x
MACAU, divka 4 xn 12 xn 36 xn
V§jif, lampion 2Xxn 6 xn 18 xn
K, A 1xn 3xn 9xn
Q,J, 10 1xn 3xn 9xn

n = sazka na hru
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Hra: WILD BANK
Maximalni vyhra ze hry: 104 000 K&

Maximalni vyhru ze hry lIze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora doll napf. tato kombinace symbolu: 1.
valec — ¢ervena-7, ¢okolada, 3-BAR; 2. valec — modra-7; WILD, 3-BAR; 3. valec — WILD, Matterhorn, ¢okolada; 4. valec —
Matterhorn, WILD, 3-BAR; 5. valec — Cervena-7, cokolada, 3-BAR.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva, kromé
symbolu SCATTER. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespof jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muaze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon¢enou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER.

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD nahradi v8echny symboly na valci a doplni pfipadnou vyherni kombinaci na linii. Pokud na valcich neni
momentalné Zadna kombinace k doplnéni, symbol WILD zlstava na pozici po dalsi otacky az do doby, kdy se stane
soucasti néjaké vyherni kombinace a pak zmizi.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

SYMBOL 3x 4x 5x
SCATTER 1xn 2xn 4 xn
3-BAR 5xn 8 xn 20xn
Hodinky 3xn 4xn 8 xn
Cervena-7, Modra-7 3xn 4 xn 8 xn
Platebni karta, zlato 2Xxn 3xn 6 xn
Cokolada, Matterhorn 1xn 2xn 4xn

n = sazka na hru
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Hra: LOST RELICS
Maximalni vyhra ze hry: 800 000 K¢&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dol napf. tato kombinace symbolu: 1.
valec — Drak, Prsten, Obelisk; 2. valec — PaZe, Paze, Prsten; 3. valec — Stit, Ork, Prsten; 4. valec — Helma, Prsten, Stit.
Nasledné musi v bonusové hfe vyhybka naznagit tfi vyherni linie. Hrac ziska 1x standardni vyhru za symbol prsten a 3x
bonusovou vyhru za symbol prsten

minimélni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhry jsou platné jen na celé linii. Je mozné b&hem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT moze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonenou.

Pridrzeni valci: Hra¢ ma moznost za jistych podminek pfidrzet na jedno otoceni jeden az tfi valce.
Lze tak ucinit po otoCce, ktera nebyla vyherni a sou¢asné po otocce kde nebylo pfidrzeni pouzito.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra Relikvie:

Bonusovou hru spousti kombinace Ctyf stejnych symbolud, kdy prvni a posledni se nachazi na stfedni pozici prvniho a
¢tvrtého valce, a zbylé dva na libovolné pozici druhého a tietiho valce. BEéhem bonusové hry, dojde k pfeskupeni pouze na
tfi valce. Otoceni stfedniho valce v bonusové hfe je zdarma. Vyhru uréuji nahodné vyhybky mezi prvnim a druhym, druhym
a tfetim valcem.

Standardni vyhra Bonusova vyhra
SYMBOL SYMBOL 4)-/X SYMBOL gx
Prsten 80 xn 240 xn
Ork 20 xn 60 xn
Lebka 8xn 24 xn
Helma 4xn 12 xn
Obelisk/Drak 2xn 6xn
Paze/ Stit 1xn 3xn
n = sézka na hru
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Hra: MAX WILD
Maximalni vyhra ze hry: 989 000 K&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dol napf. tato kombinace symbolu: 1.
valec — Cekajici WILD, Svestka, sedmicka; 2. valec — meloun, sedmicka, tfresné; 3. valec — dolar, zvonek, WILD; 4. valec —
dolar, sedmicka, dolar; 4. valec — meloun, ekajici WILD, sedmicka

minimalni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO =95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukonenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé SCATTER.

1x symbol WILD na linii = WIN x2

2x symbol WILD na linii = WIN x3

3x symbol WILD na linii = WIN x4

Symbol WILD nahradi v§echny symboly na valci a zGstava na pozici az do doby, nez bude soucasti vyhry.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na

dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3X 4x 5x
TreSné - 1xn 2xn 4xn
Pomerané - 1xn 2xn 4xn
Svestka - 2xn 3xn 8xn
Meloun - 3xn 6 xn 30xn
Zvonky - 3xn 6 xn 30xn
Hrozny - 3xn 6 xn 30xn
Scatter - 1xn 2xn 4xn
Dolar - 2xn 3xn 8 xn
Sedmicka - 8 xn 30 xn 400 x n

n = sazka na hru
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Hra: SECRET SANDY
Maximalni vyhra: 1 000 000 K¢

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Z&kladni Udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhra je platna jen na celé vyherni linii. Je mozné béhem
jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT moze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé TREZORU a MEMORY DISC.

Autostart: po zmacknuti tla¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pristroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra SANDY: Bonusovou hru spousti 50x MEMORY DISC. Hrac¢ ziska az 50 oto¢ek zdarma (50 FREE SPIN).
Na stfedni pozici prvniho valce se objevi symbol WILD (SANDY). BEhem FREE SPINS se symbol WILD pohybuje nahodné
na vSech valcich nahoru/doll nebo zleva doprava a dopliuje pfipadné vyhry na liniich.

Bonusové hra TREZOR: Bonusovou hru TREZOR spousti &tyfi symboly TREZOR (na kazdém valci jeden symbol). Ukol
je uhodnout 4-mistny kod. Pfi prolomeni kédu ziska hra¢ nahodnou vyhru.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 4x

10;J 1xn

QK 2xn

A 4xn
SATELITNI MIKROFON 10 xn
KUFRIK 20 xn
MEMORY DISC 50 xn
WILD (SANDY) 200 xn
TREZOR 5xn

n = sézka na hru
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Hra: SEXY ESCORT

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 1 500 000 K¢&
Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce za linii 5 symbolt modré divky doplnéné 2 symboly WILD.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Z&kladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT moze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do poli¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol ve sméru kfize kromé symbolu SCATTER a MYSTERY.

1x WILD na vyherni linii = vyhra x2 2x WILD na vyherni linii = vyhra x3

3x WILD na vyherni linii = vyhra x4 4x WILD na vyherni linii = vyhra x5

Autostart: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra MYSTERY:

Bonusovou hru spousti symbol 3, 4 nebo 5 symbold MYSTERY kdekoli na valcich. Poc€et aktivujicich symboli MYSTERY
ma vliv na maximalni moznou dosaZzitelnou vyhru. Vy&i vyhry ur€uje nasobek, ktery si hra¢ vylosuje na losovacim bubnu.
Vyhra je souc¢inem vylosovaného nasobku a aktualni sazky.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x ax 5x
Divka modra 20 xn 100 xn 500 xn
Divka ruzova 10xn 50 xn 150 xn
K¥ize, Kary 1xn 2xn 4xn
Srdce, Piky 2xn 4 xn 8 xn
$ 4 xn 8xn 30xn
Scatter 5xn 10 xn 50 xn
n = sazka na hru

Vyherni tabulka bonusové hry MYSTERY

Pocet aktivujicich symboltit MYSTERY Vylosovatelny ndsobek sazky na hru
3 10 40 20 36 24 32 50 28
4 20 160 40 120 60 100 200 80
5 40 400 80 300 120 200 600 160
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Hra: JOKER 243
Maximalni vyhra ze hry: 1 494 000 K¢&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dold padne tato kombinace: 1. Vélec — tfes$né,
WILD, tfesné; 2. Valec — pomerang, WILD, pomerang; 3. Valec — tfeSné, tfesSné, tfesSné; 4. Valec — pomerang, tfesSne,
treSné; 5. Valec — pomeran¢, pomerané, pomerang. Z této kombinace obdrzi hra¢ 18x linii 4 tfe$ni a po propadnuti symbolu
musi nasledovat kombinace 243 linii 5ti symboli pomeran¢ pfi nasobku x2.

minimélni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Udaje: Pétivalcova hra s hrou na 243 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT moze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukon¢enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonenou.

Symbol WILD (kajot-joker-bar) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

TETRIS: V pfipadé vyhry jsou symboly vyherni linie odstranény z valct vybuchnutim a jsou nahrazeny symboly z vysSich
pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné otocky muze ziskat vice vyher. PFi vybuchu symboll je navySen nasobek pro
pfipadnou dalsi vyhru a to az na hodnotu x9.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3, 4 nebo 5 symbold SCATTER kdekoli na valcich. BEhem bonusové
hry ziska hra¢ 10x FREE SPIN (otaceni zdarma).

Bonusovy rezim JOKER:
Tento rezim je automaticky aktivovan po kazdé bonusové hfe FREE SPINS. Hra¢ ma moznost libovolné ménit sazku.
Bonusovy rezim trva 50 otacek. VSechny vyhry v bonusovém rezimu jsou nasobeny minimalné x2 az maximalné x9.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x

TRESNE, POMERANC 1xn 2xn 3xn
SCATTER 6 xn 12 xn 24 xn
$, SVESTKA, HROZEN 2xn 3xn 4xn
ZVONKY 6 xn 12 xn 24 xn
7 10 xn 20xn 60 xn
3-BAR 4xn 8 xn 16 xn

n = sazka na hru
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Hra: HAPPY FORTY

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 1 004 000 K¢&
Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich padne tato kombinace:

1 2 3 4 5
TRESNE $ SVESTKY TRESNE TRESNE
TRESNE $ 7 TRESNE TRESNE

7 7 3-BAR TRESNE 7
$ POMERANC 3-BAR WILD SVESTKY

Nasledné ukazatel symbolu TURBO-WILD vylosuje Sipkou smér vlevo a vSechny symboly nalevo od symbolu TURBO-
WILD budou nahrazeny symbolem WILD.

minimalni sdzka = 5 K¢&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 40 vyhernich linii. Na kazdém valci jsou 4 symboly. Vyhry jsou platné zleva
doprava nebo zprava doleva. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou
sCitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukonenou.

Padne-li na valcich symbol TURBO-WILD, roztoCi se losovaci Sipka a po zastaveni jsou vSechny symboly ve sméru Sipky
od symbolu TURBO-WILD nahrazeny symbolem WILD.
Symbol WILD zastupuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER a SUPER-MYSTERY.

Bonusova hra FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3, 4 nebo 5 symbolil SCATTER kdekoli na valcich. BEhem bonusové
hry ziska hra¢ 10, 20 nebo 30 FREE SPINS (otacek zdarma) pravé v zavislosti na poétu symbol(, které bonusovou hru
aktivovaly. BEhem bonusové hry Ize ziskat dali ota¢ky zdarma.

Bonus SUPER MYSTERY: 3 symboly SUPER-MYSTERY kdekoli na valcich aktivuji bonusovou vyhru. Hra€¢ obdrzi
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4ax 5x
TRESNE, POMERANC 1xn 2xn 6 xn
SVESTKY, $ 2xn 4xn 12 xn
3-BAR, ZVONKY 4xn 8 xn 24 xn
HROZEN 6 xn 12 xn 100 xn
MELOUN 10 xn 20 xn 200 xn
7 20xn 100 x n 400 xn
SCATTER (HVEZDA) 6xn 12xn e0xn
+ 10x free spin + 20x free spin + 30x free spin
n = sazka na hru
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Hra: KAJOT 27 LINES
Maximalni vyhra ze hry: 120 000 K¢&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora doll padne napf. tato kombinace: 1. Valec —
pomeran¢, BONUS STAR, citron; 2. Valec — pomerang, JOKER, pomeranc; 3. Valec — JOKER, pomerang, pomeranc, a
nasledné v bonusové hie je vylosovan nasobek 100 na kole Stésti.

minimalni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Trivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross). Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukoncéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukoné&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol v€etné symbolu BONUS STAR
Kombinace 3 symbolt JOKER bez doplnéni alespon jednim symbolem BONUS STAR generuje pouze vyhru dle vyherni
tabulky, neaktivuje losovani bonusové vyhry.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova vyhra BONUS STAR: Losovani bonusové vyhry aktivuji 3 symboly BONUS STAR, minimalné jeden na kazdém
valci. Vyhru ur€uje hodnota na kole Stésti, které se zobrazi na dolni obrazovce. Hra¢ muaze ziskat 30- az 100-n4sobek
aktualni sazky.

SYMBOL 3x
KAJOT-JOKER-BAR 30xn
SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELOUNY, ZVONKY 10 xn

SVESTKY, KAJOT-LINES 4xn
TRESNE, CITRONY, POMERANCE 2xn
Bonusovéa vyhra BONUS STAR 30-100xn
n = sézka na hru
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Hra: DOUBLE STARS

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K¢&
Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich shora dol(i padne tato kombinace: 1.valec:77,
77,77; 2. valec: 77,77, 77; 3. valec: 77, 77, 77.

minimélni sdzka = 1 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gdaje: Trivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Specidlni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje z&kladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: (v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu)méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozZné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdzZe alespori jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s Sernymi a Servenymi symboly. Céstku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Symbol BAR-JOKER-BAR (zolik): nahrazuje jakykoliv symbol.

Autostart: po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hre, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra DOUBLE STAR: 3 symboly HVEZDY (DOUBLE STAR) na vyherni linii aktivuji bonusovou hru, kdy hrag
vyhrava 10 otaéek zdarma. V prabé&hu bonusovych her jsou vyhry umérné sazce hry, ktera spustila volné otacky, aktivuje
se 27 vyhernich linii (criss-cross). V prabéhu bonusovych her je mozné ziskat dal§i bonusové hry.

SYMBOL 3x
Hvézdy (Double Star) 5 xn + 10 bonusovych her
77 100 x n
Melouny 30xn
3-bar 20 xn
Hrozny 15xn
Zvonky 10xn
Dolary 6 xn
Svestky 4xn
Pomerance 3xn
TreSné 2xn
n = sazka na hru
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Hra: POLY DIAMONDS

Maximalni vyhra ze hry: 600 000 K&

Maximalni vyhru mize hra¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolt padne tato kombinace: 1.vélec:
kosoctverec fialovy, kosoc&tverec fialovy, Zluty drahokam; 2.valec: WILD, kapka modra, kapka modra; 3.valec: Zluty diamant,
modry drahokam, zeleny drahokam; 4.valec Zluty diamant, kosoctverec fialovy, kosoctverec fialovy. Nastane roztazeni
WILDu prfes cely druhy valec a nasledné oto€eni valct zdarma s néasledujici kombinaci: 1.valec: kosoctverec fialovy,
kosoctverec fialovy, Zluty diamant; 2.valec: wild, wild, wild; 3. Valec: Zluty drahokam, modry drahokam, zeleny drahokam;
4.vélec: zZluty diamant; kosoctverec fialovy, kosoctverec fialovy.

minimalni sazka = 1 K¢
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zéakladni tdaje: CtyFvalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbold anebo na 81
vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbold. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu PRSTEN
(bonus), ktery plati kdekoliv na vélcich (scatter). Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou sCitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specidlni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hie, v menu zobrazuje herni plan

SPUSTIT: (v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu)méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s &ernymi a Servenymi symboly. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tlagitka PULIT. Ptlenim
Ize docilit astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Symbol WILD: nahrazuje jakykoliv symbol mimo symbolu PRSTEN (BONUS). Symbol WILD expanduje na cely valec a
znovu rozto€i vdechny zbylé valce zdarma. Padne-li WILD i pfi této otaCce, expanduje na cely valec a doplni pfipadné
vyherni linie, ale dalSi ota€eni zdarma jiz neprobéhne.

AUTOSTART: po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol PRSTEN (BONUS): je SCATTER. Alespori 3 symboly BONUS spousti bonusovou hru.

Bonusova vyhra: 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusovou hru. Hra¢ obdrzi 10 volnych her. 4
symboly BONUS spousti bonusovou hru s 15 volnymi hrami. V prabé&hu bonusovych her jsou vyhra umérné sazce hry,
ktera spustila volné otacky a je mozné tyto bonusové hry ziskat i v jiz probihajici bonusové hre.

SYMBOL 3x 4x
Prsten (BONUS) 10 bonusovych her 15 bonusovych her
Zluty drahokam 30xn 100 xn
RGZovy kulaty drahokam 10 xn 15xn
Cervené srdce 6xn 8 xn
Kapka modra 3xn 5xn
Zeleny drahokam, Modry drahokam 3xn 5xn
Kosocétverec fialovy, Hvézda oranzova, Kvétina 2%n 4xn
bila

n = sazka na hru
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Hra: PUPPET SHOW

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K&

Maximalni vyhru maze hrac ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora doll padne tato kombinace: 1.valec: vodnik,
vodnik, kral; 2. valec: vodnik, kralovna, rytif; 3. valec: vodnik, vodnik; mystery; 4. valec: princezna, Cert, krél; 5. valec:
princezna, princezna, kréal. Pak dojde k propadnuti symbolll a pozice je nasledujici: 1.valec: €ert, wild, kral; 2. valec: krél,
kralovna, rytif; 3. valec: princezna, rytif, mystery; 4. valec: princezna, Cert, kral; 5.valec: princezna, princezna, kral. Dojde
k dal$imu propadnuti symboll a multiplikator ma faktor 2: 1. valec: €ert, ¢ert, kral; 2. valec: wild, kral, kralovna; 3. valec:
Cert, princezna, mystery; 4.valec: princezna, Cert, kral; 5.valec: princezna, princezna, kral. Nastane dalSi propadnuti
symbol{ a multiplikator se zvysi na 3. Dojde k propadnuti symbolt a multiplikator ma faktor 4: 1. valec: rytif, ryti¥, kral; 2.
valec: princezna, kral, kralovna; 3.valec: krdl, princezna, MYSTERY (scatter); 4. valec: WILD, princezna, kral; 5. vélec:
princezna, princezna, kral. Déle nastane tato kombinace: 1. valec: vodnik, rytif, rytif; 2. valec: rytif, princezna, kralovna; 3.
valec: Cert, princezna mystery; 4. valec: Cert, Cert, princezna, 5. valec: Cert, princezna, princezna.

minimélni sazka = 1 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (crisscross) v pfipadé 3 vyhernich symbold, 81 vyhernich linii
(crisscross) v pripadé 4 vyhernich symbol(l a 243 vyhernich linii (crisscross) v pfipadé 5 vyhernich symbol{. Vyhry jsou
platné zleva doprava kromé symbolu MYSTERY a BONUS, které plati kdekoliv na valcich (scatter). Je mozné b&hem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: (v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu)méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v polic¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Zndsobeni je odvislé od hracich karet
s &ernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tladitka PULIT. Pulenim Ize
docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou.

AUTOSTART: po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hre, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Propadavani symbolu: V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni linie nahrazeny symboly
z vy$Sich pozic na valcich. Hrac tak v ramci jedné otocky muze ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani symbol( je zaroven
navysSovan nasobitel pro pfipadnou dalSi vyhru v dané hie vzdy o jeden a to maximalné az na hodnotu x5.

Symbol Mystery: 3, 4 anebo 5 symbold MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru MYSTERY, ve které hra¢
dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrzi ndhodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Symbol WILD: nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Pokud je vyhra po aplikaci funkce
WILD (v pfipadé kombinace s 3, 4, nebo 5 symboly WILD) nizsi, nez samotna vyhra pouze za symboly WILD, pak hra¢
obdrzi vyhru za vyherni kombinaci pouze se symboly WILD.

Symbol BONUS: je scatter. 3, 4, nebo 5 symbolll BONUS pousti bonusovou hru FREESPINS (otaCeni zdarma).
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Bonusova vyhra MYSTERY: 3 symboly MYSTERY kdekoli na valcich aktivuji bonusovou vyhru. Hra¢ obdrzi nahodnou
vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Bonusova hra FREE SPINS (otaceni zdarma): za 3, 4 nebo 5 symbolll BONUS kdekoliv na valcich (scatter) obdrzi hra¢
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 volnymi oto¢enimi. Pocet téchto otoceni se urcuje dle vyherni tabulky. V pribéhu
bonusovych her jsou vyhry imérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru. DalSi volna oto&eni je mozné ziskat i v jiZ
probihajici bonusové hie FREE SPINS.

SYMBOL 3x 4x 5%
Wild 20xn 50xn 200 xn
Mystery (scatter) 10-60 xn 25-100 xn 60-240 xn

BONUS (scatter)

10 bonusovych her

20 bonusovych her

40 bonusovych her

Kral 8 xn 16 xn 60 xn
Krélovna 4xn 8xn 20xn
Princezna, Rytif 2Xxn 4xn 6 xn
Cert, Vodnik 1xn 2xn 3xn

n = sazka na hru
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Hra: WANTED!

Maximalni vyhra ze hry: 625 000 K&

Maximalni vyhru maze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolt padne tato kombinace:1. valec: karty,
whisky, wild; 2. valec: whisky, bandita, wild; 3. valec: bandita, wild, whisky; 4. valec: wild, bandita, dolary; 5. valec: wild,
dolary, kolty.

minimélni sdzka = 1 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 10 linii. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé& symbolu HVEZDA (SCATTER)
a SALOON BONUS, které plati kdekoliv na valcich. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

Specidlni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hie, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: (v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu)méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespoi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s &ernymi a Servenymi symboly. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT. Ptlenim
Ize docilit &astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT mudzZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol WILD (Serif, $erifka): nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SALOON BONUS a HVEZDA (SCATTER).

Symbol SALOON BONUS: symbol ma funkci scatteru. 3, 4 nebo 5 symbolid SALOON BONUS kdekoliv na valcich
spousti bonusovou hru SALOON

Symbol HVEZDA (scatter): 3, 4 nebo 5 symbolti HVEZDA (scatter) kdekoliv na valcich spousti otageni zdarma (free
spins). Poget bonusovych her je dan vyherni tabulkou. Vyhry béhem této bonusové hry jsou dvojnasobné, umérné sazce
na hru, ktera spustila ota¢eni zdarma. V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dal$i otaeni zdarma.

Bonusova hra SALOON: 3 a vice symbold BONUS na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON. V bonusové hfe hraé¢
obdrzi nasobek vyhry za symbol SALOON nasobenou faktorem ziskanym na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5).

SYMBOL 2X 3x Ax 5x

WILD (Serif, Serifka) 50 xn 200 xn 500 xn
HVEZDA (scatter) 10 bonusovych her 20 bonusovych her 30 bonusovych her
SALOON BONUS (scatter) 10xn 20 xn 50 xn
Banditi (1.bandita, 2. Bandita, 3.

Bandita) 8xn 20xn 100 xn

Pytel penéz, karty 3xn 8 xn 25xn

Kolty, lahev whisky 1xn 2xn 5xn 15xn

n = sézka na hru
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Hra: ICE BAR 27

Maximalni vyhra ze hry: 536 000 K¢é

Maximalni vyhru maze hrac ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dol( padne napf. tato kombinace symbold:
1. Valec = Svestky, Svestky, Melouny; 2. Valec = Zvonecky, Zvoneéky, ICE BAR; 3. Valec = Svestky, Svestky, Svestky.
Dojde k propadnuti symbol( a nastane tato kombinace s multiplikatorem x2: 1. Valec = Hvézda, Zvonecky, Zvonecky; 2.
Valec = Tre$né, Zvonecky, Zvonecky; 3. Valec = Tre$né, ICE BAR, Hrozen. Dojde k propadnuti symboll a nastane tato
kombinace s multiplikdtorem x4: 1. Valec = ICE BAR, Hvézda, Melouny; 2. Valec = Ties$ng, Tiedné, Tredné; 3. Vélec =
Tre$né, TreSné, Hrozen. Dojde k propadnuti symbolll a nastane tato kombinace s multiplikatorem x8: 1. Valec =
Pomerance, Hvézda, Melouny; 2. Valec = ICE BAR, Melouny, Melouny; 3. Valec = Melouny, Melouny, Hrozen- Dojde k
propadnuti symbolu a nenastane uz Zzadna vyherni kombinace.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K¢&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Zakladni audaje: Trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem
jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA/LOSOVAT: Volba maximalni mozné sazky na hru. Spousti fazi RIZIKO.
? (INFO): Zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan.
SPUSTIT: (v menu) Spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu) Méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: Zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v polic¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Zndsobeni je odvislé od hracich karet
s &ernymi a Servenymi symboly. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tlagitka PULIT. PGlenim Ize
docilit &astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Autostart: Po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol ICE BAR (WILD): Nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

Propadavani symboll (TETRIS): V pfipadé vyherni kombinace doplnéné symbolem ICE BAR jsou symboly vyherni linie
zamrazené, odstranéné z valcu vybuchnutim a jsou zdarma nahrazené symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hra¢ tak v
ramci jedné otocky muze ziskat dalSi vyhry. Pfi vybuchu symbol( a jejich nahrazenim novymi symboly je navySen nasobek
(multiplikator) pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hfe vzdy o jeden z moznych nasobku (na x2, x4, x8, x16 nebo x32).

Bonusova vyhra MYSTERY (Grovné Zelené diamanty, Zluté diamanty a Cervené diamanty): 3 symboly ICE BAR
kdekoli na valcich (minimalné jeden na kazdém valci) aktivuji bonusovou hru. Hra¢ si vybere jeden ze tfi symbolu ICE BAR
na obrazovce a podle vybéru jedné z Grovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR zisk& bonusovou vyhru
zobrazenou ve vyherni tabulce (kazda sazka ma své hodnoty bonusovych vyher jednotlivych drovni MYSTERY).

SYMBOL 3x ‘

ICE BAR BONUSOVA VYHRA MYSTERY
Hvézda 20 xn
Melouny 10 xn
Hrozen 7xn
Zvonky 5xn
Dolary, Svestky 2xn
TfeSné, pomerance 1xn
n=sazka na hru
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Hra: SIMPLY THE BEST 81

Maximalni vyhra ze hry: 648 000 K&

Maximalni vyhru muaze hrac ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora doll padne tato kombinace: 1. Valec:
zvonky, zvonky, zvonky; 2. Valec: zvonky, zvonky, zvonky; 3. Valec: zvonky, zvonky, zvonky; 4. Valec: zvonky, zvonky,
zvonky. K této otoCce navic dostane hra¢ 10 bonusovych her FREE SPINS.

minimalni sazka = 1 K&

maximalni sdzka = 1 000 K&

vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni adaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 27 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbol( a na 81 vyhernich
linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbol(. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru
na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

Speciélni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA/LOSOVAT: Volba maximalni moZné sazky na hru. Spousti fazi RIZIKO.
? (INFO): Zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan.
SPUSTIT: (v menu) Spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu) Méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: Zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukoncéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s &ernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tladitka PULIT. Palenim Ize
docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT m(iZze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Autostart: Po zmacknuti tlaitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol JOKER: Dopliiuje kombinaci na vyherni linii (wild).

Bonusova hra FREE SPINS: 3 nebo 4 symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusovou hru FREE
SPINS. Hra¢ tak ziska volné otacky zdarma dle vyherni tabulky umisténé na hornim monitoru.

SYMBOL 3x 4x

BAR JOKER BAR 20 freespins 40 freespins
BAR BAR 8 freespins 16 freespins
HVEZDA 7 freespins 14 freespins
MELOUN 6 freespins 12 freespins
ZVONKY 5 freespins 10 freespins
SVESTKY 4 freespins 8 freespins
POMERANCE 3 freespins 6 freespins
DOLARY 2 freespins 4 freespins
TRESNE 1 freespin 2 freeespins

Vyherni tabulka:
SYMBOL 3x 4x
BAR-BAR 16 xn 64 xn
HVEZDA 6xn 24 xn
MELOUN 4xn 16 xn
ZVONKY, SVESTKY, POMERANCE, DOLARY 2xn 8xn
TRESNE 1xn 4xn
n = sazka na hru
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Hra: STARS

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K&

Maximalni vyhru ze hry mGze hrag¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dold padne tato kombinace: 1. Valec:
Svestka, Svestka, MYSTERY; 2. Valec: tfedné, tfeSné, MYSTERY; 3. Valec: Svestka, Svestka, MYSTERY. Déle se spusti
bonusova hra a tam hra¢ obdrzi nasobek 500 x sédzka na hru.

minimalni sdzka = 1 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Uudaje: Trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich liniich (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné
bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA/LOSOVAT: Volba maximalni moZné sazky na hru. Spousti fazi RIZIKO.
? (INFO): Zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan.
SPUSTIT: (v menu) Spousti zvolenou hru.

VLAJKA: (v menu) Méni jazykovou mutaci.

VYPLATIT: Zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s ernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pillit stisknutim tlagitka PULIT. Pdlenim Ize
docilit astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT miZze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

AUTOSTART: Po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol WILD: Symbol WILD doplfaujekombinaci na vyherni linii kromé té se symbolem MYSTERY. Pokud padne 1 symbol
WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi
X3.

Bonusova hra KOLO STESTI: 3 symboly MYSTERY ve vyherni linii aktivuji bonusovou hru KOLO STESTI. Hrag roztoci
kolo a vylosuje si nasobek (10x az 500x), ktery vynasobi hradi sazku na hru, ktera spustila bonusovou hru KOLO STESTI.

SYMBOL 3x
MYSTERY 10-500xn
POMERANC, SVESTKA,
TRESEN 1xn
DOLAR, BAR, ZVONEK 2Xxn
HROZEN 10 xn
MELOUN 20xn
7 100 xn

n = sazka na hru

134



JHIJoOT Your life | Your game

Hra: SECRETS OF EGYPT

Maximalni vyhra ze hry: 114 000 K&

Maximalni vyhru ze hry mUze hrac ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dold padne tato kombinace: 1. Valec:
10, SFINGA (WILD), sokol; 2. Valec: sokol, sokol, SFINGA (WILD); 3. Valec: sokol, sokol, egyptsky kfiz; 4. Valec: sokol,
sokol, A; 5. Valec: sokol, sokol, A. Pak dojde k propadnuti symboll a nastane tato kombinace: 1. Valec: Q, 10, 10; 2. Valec:
K, Q, Q; 3. Valec: K, Q, Q; 4. Valec: Q, Q, A; 5. Vélec: Q, Q, A. Dojde k dalsimu propadnuti s kombinaci téchto symbolu:
1. Valec: Q, 10, 10; 2. Valec: K, K, Q; 3. Valec: K, K, Q; 4. Valec: K, Q, A; 5. Vélec: K, Q, A.

minimalni sazka = 1 K¢

maximalni sdzka = 1 000 K&

vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linii. Hra¢ si muize pocet linii nastavit v rozmezi 1 — 10. Vyhry
jsou platné zleva doprava kromé symbolu PYRAMIDY (SCATTER). Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Specidlni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA/LOSOVAT: Volba maximalni moZné sazky na hru. Spousti fazi RIZIKO.
? (INFO): Zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan.
SPUSTIT: (v menu) Spousti zvolenou hru.

VLAJKA: (v menu) Méni jazykovou mutaci.

VYPLATIT: Zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

SAZKA +: Zvyseni sazky a zvy$eni poétu linii

SAZKA -: Snizeni sazky a snizeni po&tu linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zméacknuti tlacitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a zanou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s &ernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tlagitka PULIT. Pilenim Ize
docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT m(ize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

AUTOSTART: Po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Propadavani symboli: V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly PYRAMIDY (SCATTER)) jsou symboly vyherni linie
nahrazeny symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac tak v ramci jedné otocky muze ziskat vice vyher.

Symbol SFINGA (WILD): Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu PYRAMIDY (SCATTER). V pfipadé nevyherni
pozice s minimalné jednim symbolem SFINGA (WILD) jsou vSechny svétlé symboly (10, J, Q, K, A, SFINGA (WILD)), které
jsou v dany moment na valcich, nahrazeny symboly z vySSich pozic. Vyhra za linii se symbolem SFINGA (WILD) je
vynasobena x2.

Bonusova hra FREE SPINS: 3, 4 nebo 5 symbolll PYRAMIDY (SCATTER) kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
s 10 volnymi otackami. V pribé&hu bonusové hry jsou vyhry imérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru. Zaroven
je stejny pocet vyhernich linii.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

10,J,Q 2xn 5xn 10 xn

K, A 4xn 8 xn 15xn
EGYPTSKY KRiZ, OKO RA 3xn 10xn 25xn 50 xn
SOKOL, PSOHLAVEC 5xn 15xn 50 xn 150 xn
PYRAMIDY (SCATTER) 2xn 5 xn + 10 free spins 20 x n + 10 free spins 100 x n + 10 free spins
SFINGA (WILD) 10xn 25xn 250 xn 900 xn

n = sazkana hru
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Hra: LUCKY PEARL

Maximalni vyhra ze hry: 2 040 000 K¢&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi kombinaci péti symboltd JOKER na 6. linii a kombinaci symbolt 9, JOKER, JOKER,
JOKER, 9 na 2. linii a pfi maximalni sazce.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na devét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Kromé
symbolu SCATTER, ktery je platny kdekoliv. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena,
Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v rdmci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym,
gervenym a Sernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka WIN do poli¢ka
KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra
je povazovana za ukon€enou. Pokud na vaélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za
ukoncéenou. Po ukonceni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje kterykoli symbol kromé& SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra LUCKY PEARL: Hrac¢ ziska az 25 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazornénych valc padnou 3
symboly SCATTER. Hra¢ ma moznost si vybrat jeden symbol SCATTER. Po vybéru se na tomto symbolu zobrazi pocet
obdrzenych bonusovych her. BEéhem této hry jsou vS§echny vyhry v tabulce vyher nasobeny x3.

Bé&hem této hry je mozné vyhrat dalSi bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 3x S JOKER 4x 4x S JOKER 5x 5x S JOKER
JOKER 20xn 250 xn 1000 xn
ZELVA, KONIK 5xn 10 xn 10 xn 20 xn 50 xn 100 x n
AK 3xn 6 xn 5xn 10xn 25xn 50 xn
Q,J 2Xn 4xn 3xn 6 xn 15xn 30xn
10,9 1xn 2xn 2Xxn 4 xn 10 xn 20 xn
SCATTER 4xn 8 xn 80 xn
n = sézka na hru
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Hra: LUCKY FRUITS +

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 5 000 000 K¢&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pfi jedné aktivni linii, pokud hrac¢ obdrzi kombinaci 5ti symbold sedmicek.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni tdaje: Pétivalcova hra na 1 az 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva dopravakromé symbolu JOKER, ktery
plati kdekoli na valcich. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich linii, to znamena, Ze vyhry se scitaji.
Plati vzdy jen nejvy$si vyhra na vyherni linii.

Ovlédaci prvky:
BET LINE — sazka na linii
LINE — pocet aktivnich linii

Spusténi a ukoncéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do polic¢ka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym,
gervenym a Sernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do poli¢ka
KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra
je povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra

povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol, kromé vylosovaného bonusového symbolu béhem bonusové hry LUCKY MONEY.
JOKER se chova soucasné jako symbol SCATTER.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra LUCKY MONEY: 3, 4 nebo 5 symbold JOKER kdekoli na valcich aktivuji bonusovou hru LUCKY MONEY.
Na zacatku je spusténo losovani bonusového symbolu. Hra¢ vybérem odhali jeden z deviti skrytych symbol(. Pokud
nevybere hra¢ sam, je po nékolika vtefinach vybran jeden symbol automaticky nahodné. Poté nasleduje 10 otaek zdarma
(FREE SPINS), béhem kterych se pfed tim vylosovany symbol rozpina na valcich a doplfiuje vyherni linie.

Bé&hem bonusové hry Ize ziskat dal8i volné otacky.

Symbol 2x 3x 4x 5x
7 10xn 100 xn 1000 xn | 5000 xn
JOKER - 2xn 20xn 200 xn
MELOUN 5xn 40 xn 400 xn 2000 xn
HROZEN, HVEZDA 5xn 30xn 100 xn 800 xn
DOLAR, SVESTKA - 5xn 40 xn 150 xn
POMERANC, CITRON, TRESEN - 5xn 25xn 100 xn

n = sazka na linii
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Hra: HIGH FIVE 27 +

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 720 000 K¢&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora doll padne tato kombinace: 1. Valec — JOKER,
pomeranc, pomeranc; 2. Valec — JOKER, tfe$né, tfeSné; 3. Valec — zvonek, 3-BAR, sedmic¢ky, a nasledné dojde k obdrzeni
bonusové vyhry za symbol zvonek, 3-BAR a sedmicky.

minimalni sdzka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil v€éetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zéakladni udaje: Trivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross). Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do polic¢ka
KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon¢enou.

Po ukonceni hry je termindl ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie 3 symbol( JOKER nahrazuje vyherni linii sedmicek.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: Pokud na stfedni linii obdrzi hra¢ 3x symbol melound obdrzi 15 otacek zdarma (FREE
SPINS). Pokud na stfedni linii obdrzi hra¢ 3x symbol tfesni, obdrzi 5 otacek zdarma (FREE SPINS). BEhem bonusové hry
Ize ziskat dalSi otacky zdarma.

Bonusova vyhra HIGH FIVE: Pro ziskani bonusové vyhry je nutné zaplnit 9-mistné pole pfisluSeného symbolu na horni
obrazovce. Volna poli¢ka jsou zaplnéna, pokud hra¢ obdrzi vyhru na linii shodnych pozic, jako jsou ty na horni obrazovce
u vyherniho symbolu dosud neobsazené.

SYMBOL 3x BONUSOVA VYHRA
SEDMICKY 80 xn 400 xn
ZVONEK 30xn 150 x n
3-BAR 10xn 50 xn
2-BAR 8 xn 40 xn
MELOUN 4xn 20xn
SVESTKY, POMERANCE, TRESNE 1xn 10xn
n = sézka na hru
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Hra: KAJOT 27 LINES +

Maximalni vyhra ze hry: 160 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato kombinace: 1. Valec —
meloun, meloun, JOKER; 2. Valec — JOKER, tfeSné, tfesné; 3. Valec — 2-BAR, BONUS-STAR, meloun, a nasledné
v bonusové hfe je vylosovan nasobek 100 na kole Stésti.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Z&kladni udaje: Trivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross). Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol v€etné symbolu BONUS STAR
Kombinace 3 symboli JOKER bez doplnéni alespon jednim symbolem BONUS STAR generuje pouze vyhru dle vyherni
tabulky, neaktivuje losovani bonusové vyhry.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova vyhra BONUS STAR: Losovani bonusové vyhry aktivuji 3 symboly BONUS STAR, minimalné jeden na kazdém
valci. Vyhru uruje hodnota na kole Stésti, které se zobrazi na dolni obrazovce. Hra¢ mize ziskat 30- az 100-nasobek
aktualni sazky.

SYMBOL 3x
KAJOT-JOKER-BAR 30xn
SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELOUNY, ZVONKY 10 xn
SVESTKY, KAJOT 4xn
TRESNE, CITRONY, POMERANCE 1xn
Bonusovéa vyhra BONUS STAR 30-100xn
n = sazka na hru
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Hra: JOKER MANIA 81
Maximalni vyhra: 1 000 000 K&

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gdaje: Ctyivalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znésobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, Gervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukonCenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonceni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: Po zmacknuti tlaitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: 4 shodné symboly (popf. doplnéné symbolem JOKER) na prostfedni vyherni linii aktivuji
bonusovou hru FREE SPINS. Hra¢ tak ziska volné ota¢ky zdarma dle vyherni tabulky umist&né na hornim monitoru. BEéhem
bonusové hry Ize ziskat dalSi FREE SPINS.

SYMBOL 4x na stredni linii

JOKER 40 x FREE SPIN

2-BAR 16 x FREE SPIN

HVEZDA 14 x FREE SPIN

MELOUN 12 x FREE SPIN

ZVONKY 10 x FREE SPIN

SVESTKY 8 x FREE SPIN

POMERANCE 6 x FREE SPIN

DOLARY 4 x FREE SPIN

TRESNE 2 x FREE SPIN

Vyherni tabulka:
SYMBOL 3x 4x
2-BAR 16 xn 64 xn
HVEZDA 6 xn 24 xn
MELOUN 4xn 16 xn
ZVONKY, SVESTKY, POMERANCE, DOLARY 2xn 8xn
TRESNE 1xn 4xn
n = sazka na hru
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Hra: MAGIC BONUS

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K&
Maximalni vyhru mize hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora doli padne tato kombinace: 1.valec:77,
77,77; 2. valec: 77,77, 77; 3. valec: 77, 77, 77.

minimalni sdzka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Tfivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii v zakladni hfe a na 27 linii v bonusové hfe. Je mozné béhem
jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hraci kostky
s modrym, ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka
WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol v€etné symbolu MAGIC BONUS.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hre, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra MAGIC BONUS: 3x symbol MAGIC BONUS na vyherni linii aktivuje bonusovou hru, kdy hra¢ vyhrava 10
otac¢ek zdarma (FREE SPIN) V pribéhu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce hry, ktera spustila volné otacky,
aktivuje se 27 vyhernich linii (criss-cross). V priibéhu bonusovych her je mozné ziskat dal$i bonusové hry.

SYMBOL 3x
MAGIC BONUS 5xn+ 10 x FREE SPIN
77 100 x n
Melouny 30xn
3-bar 20 xn
Hrozny 15xn
Zvonky 10 xn
Dolary 6 xn
Svestky 4xn
Pomerance 3xn
TreSné 2xn
n = sazka na hru
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Hra: AFRICAN WILD

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximalni vyhru muze hrac ziskat pfi maximalni sazce, pokud na vSech valcich shora doll ziska symboly WILD.

Zakladni tdaje: Pétivalcova hra s hrou az na 40 vyhernich linii. Na kazdém valci jsou 4 symboly. Vyhry jsou platné zleva
doprava, kromé& symbolu SCATTER, ktery plati kdekoli na 3 prostfednich valcich. Plati vZdy jen nejvy3&i vyhra na linii. Je
mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tladitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukéze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované& (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon&enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.
Bonusova hra FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3 symboly SCATTER a hrac ziska 7 FREE SPIN (otacky zdarma).

V kazdé otoCce ziskava hra¢ nahodné vice a vice symbold WILD. Hrag ziska dalSich 5 FREE SPIN navic, pokus v jiz
probihajici hie ziska dalsi 3 symboly SCATTER.

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD (lev) 50xn 200 xn 1000 x n
Slon, nosorozec 25xn 100 xn 400 xn
Buvol, leopard 20 xn 75xn 250 xn
A K 5xn 50 xn 150 xn
Q,J,10,9 5xn 20xn 100 xn
SCATTER (diamant) 2Xxnxm
7 x FREE SPINS
n = sazka na jednu linii
m = pocet linii
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Hra: DIAMONDS

Maximalni vyhra ze hry: 4 000 000 K¢&

Maximalni vyhru m{ze hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dol padne napf. tato kombinace:

1. Vélec: bily diamant, WILD, bily diamant; 2. Valec: bily diamant, bily diamant, rizovy diamant; 3. Vélec: WILD, bily
diamant, rizovy diamant; 4. Valec: bily diamant, WILD, rlizovy diamant; 5. Valec: bily diamant, oranZovy diamant,
oranzovy diamant.

Zakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou 5 nebo 10 vyhernich linii. Na kazdém valci jsou 3 symboly. Vyhry jsou platné
zleva doprava. Plati vzdy jen nejvy3si vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K¢
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize plit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mlze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokraduje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol a nasobi vS§echny vyhry nahodnym nasobkem az 2x az 10x.

SYMBOL 3x 4x 5x
DIAMANT KULATY 100 xn 500 x n 1000 x n
DIAMANT SRDCE,
DIAMANT CTVEREC, 25xn 50 xn 250 xn
DIAMANT KOSOCTVEREC
DIAMANT ZLUTY,
DIAMANT FUCHSIOVY, 10 xn 25xn 50xn
DIAMANT FIALOVY

n = sazka na jednu linii
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Hra: CHERRY KISS

Maximalni vyhra ze hry: 165 000 K&
Maximalni vyhru muze hrac ziskat pfi maximalni sazce a hfe na 5 linii, pokud se na prvnim a poslednim vélci objevi
symboly CHERRY BONUS a na 2., 3. a 4. vélci se objevi 3x SCATTER.

Zéakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5, 10, 20, 30 nebo 40 vyhernich linii. Na kazdém valci jsou 4 symboly. Vyhry
jsou platné zleva doprava, zprava doleva nebo na 3 prostfednich valcich, kromé symbolu SCATTER, ktery plati kdekoli
na 2., 3. a 4. valci. Plati vzdy jen nejvy3ssi vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich,
to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specidlni ovladaci tla¢itka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tladitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT muzZe hrag hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou. Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Z&kladni hra CHERRY BONUS: pokud v pribéhu hry obsahuiji riizné valce na vSech pozicich symbol CHERRY BONUS,
vSechny symboly mezi témito valcem se transformuji na symbol CHERRY BONUS a muze utvofit vyherni kombinaci.

Bonusova hra CHERRY BONUS: 3x SCATTER kdekoli na tfech stfednich valcich spousti bonusovou hru. Hrac ziska 7x
FREE SPINS. V prabéhu bonusovych her je mozné ziskat dalSi bonusové hry. V prabéhu bonusovych her, se kazdy
symbol mezi dvéma CHERRY BONUS symboly na téZe pozici na rozdilnych valcich, transformuje na CHERRY BONUS
symbol a maze utvofit vyherni kombinaci.

SYMBOL 3x 4x 5x
CERVENA 7 50 xn 200 xn 500 x n
MODRA 7 35xn 100 x n 250 xn
ZELENA 7 35xn 100 xn 200 xn
ZVONEK, HROZEN 25xn 50 xn 150 xn
MELOUN, POMERANC 15xn 35xn 100 xn
CITRON, SVESTKA 10 xn 25xn 80 xn
CHERRY BONUS 10xn 30xn 80 xn
SCATTER 5xnxm
n = sazka na jednu linii, m = pocet linii
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Hra: WILD LADY

Maximalni vyhra ze hry: 812 000 K¢&
Maximalni vyhru m{ze hrac¢ ziskat pfi maximaini sazce a hfe na 10 linii, pokud se na vS§ech valcich krom prvniho objevi
symbol WILD LADY a na 1. valci shora dold kombinace: J, 7, Q

Zéakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 nebo 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu
SCATTER. Plati vzdy jen nejvySsi vyhra na linii. Je mozné bé&éhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v polic¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované& (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize plit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol WILD (LADY WILD) nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER.

Pokud se objevi symbol WILD (LADY WILD), roz§ifi se pfes vSechny pozice na valci a doplni pfipadnou vyherni
kombinaci na linii. Pfi kazdé dalSi oto€ce se posune o jednu pozici dol. Pokud dojde ke zméné sazky, pfi které byl
symbol WILD (LADY WILD) ziskén, tento z obrazovky zmizi.

Bonusovy nasobek vyhry: pokud hra¢ obdrzi zleva doprava blok 3x3, 3x4 nebo 3x5 shodnych symbold, vyhra se
nasobi x3, x4 nebo x5.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
7 20 xn 100 xn 700 xn 2000 xn
Kostky 10 xn 30xn 150 xn 700 xn
Karty 10 xn 20xn 100 xn 500 xn
Diamant slza - 15xn 50xn 250 xn
Ter¢ - 10 xn 20xn 100 xn
A K - 10 xn 20 xn 50 xn
J,Q - 5xn 10xn 20xn
SCATTER - 50 xnxm 250 xn xm 2500 xn xm

n = séazka na linii

m = pocet linii
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Hra: JOKER BAR

Maximalni vyhra ze hry: 1 320 000 K&

Maximalni vyhru mdze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce a hfe na 5 linii, pokud na valcich shora doll padne napf. tato
kombinace: 1. Véalec: hrozen, hrozen, WILD; 2. Valec: hrozen, hrozen, WILD; 3. Valec: hrozen, hrozen, WILD; 4. Valec:
hrozen, hrozen, WILD, 5. valec: hrozen, hrozen, WILD.

Zakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 nebo 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované& (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné séazky. Tlagitkem PRIPSAT m(ze hrad hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokraCuje ve hie, dokud nevy&erpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo Eerného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZz modry symbol, ktery hradi
zajisti, Ze jiz znasobenou vySsi vyhry nelze prohrat.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu SCATTER. Zistava na obrazovce tak
dlouho, dokud neni soucasti vyherni kombinace a z obrazovky zmizi az poté, co nahradi symbol ve vyherni kombinaci.
PFi zméné sazky symbol zmizi.

SYMBOL 3x 4x 5x
KAJOT-JOKER-BAR 100 x n 500 xn 5000 x n
Hrozny 50 xn 200 xn 400 xn
Meloun 35xn 150 xn 300 xn
Svestka 20 xn 50 xn 200 xn
Citrén 10xn 40 xn 150 xn
Pomerané 10 xn 35xn 125 xn
Tresné 10xn 25xn 100 xn
SCATTER 20xnxm 100 xn xm 1000 xn xm
n = sézka na linii
m = pocet linii
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Hra: REELS OF RA

Maximalni vyhra ze hry: 5 000 000 K&
Maximalni vyhru muze hrac ziskat pfi maximalni sazce na jednu vyherni linii, pokud na této ziskd 5x symbol zena
(LADY).

Zéakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Plati vzdy jen nejvysSi
vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tladitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované& (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je téz symbol WILD a nahrazuje vSechny symboly kromé& specialniho rozsifujiciho se symbolu
v prabéhu bonusové hry.

Bonusova hra REELS OF RA: Bonusovou hru aktivuji 3 a vice symbolll SCATTER (kniha). Hrac ziska 10x FREE
SPINS. Na za¢atku bonusové hry je nahodné vybran jeden specialni symbol. Tento je zobrazeny v pribéhu bonusové hry
na horni &asti obrazovky. V prabéhu hry se specialni symbol roztahne na vSechny 3 pozici na valci a plati na vSech
pozicich na vSech vyhernich liniich. BEhem bonusové hry Ize ziskat dal$i bonusové FREE SPINS.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
Zena 10 xn 100 xn 1000 x n 5000 xn
Faraon 5xn 50 xn 500 xn 2500 xn
Ra, Scarabeus 5xn 25xn 100 xn 750 xn

A K, Q,J, 10 - 5xn 30xn 125xn
SCATTER (WILD) (kniha) - 2xnxm 25xnxm 250 xn xm

n = sazka na jednu linii
m = pocet linii
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Hra: RETRO WHEELS

Maximalni vyhra ze hry: 1 200 000 K&

Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato kombinace:

1. Valec: tfreSen, SEDM, SEDM, citron; 2. Valec: SEDM, SEDM, SEDM, SEDM,; 3. Vélec: SEDM, SEDM, SEDM, SEDM,;
4. Vélec: SEDM, SEDM, SEDM, SEDM; 5. Valec: SEDM, SEDM, SEDM, SEDM,;

Zakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou az na 40 vyhernich linii. Na kazdém valci jsou 4 symboly. Vyhry jsou platné zleva
doprava. Plati vzdy jen nejvy3si vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize plit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokraduje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu SCATTER.
Symbol KAJOT-JOKER-BAR se vyskytuje pouze na 3. valci.

SYMBOL 3x 4x 5x

7 100 xn 500 xn 2000 xn
Zvonek 75xn 200 xn 500 xn
BAR 50 xn 150 xn 300 xn
Hrozen, Meloun 25xn 100 xn 200 xn
Citrén, TreSen 15xn 75xn 150 xn
SCATTER 2xnxm 20xnxm 500 xn xm

n = sazka na jednu linii
m = pocet linii
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Hra: ROUTE 81

Maximalni vyhra ze hry: 4 424 000 K&

Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato kombinace:

1. Valec: SEDM, pomerang, dollar; 2. Valec: SEDM, WILD, tfeSen; 3. Valec: SEDM, WILD, dollar; 4. Valec: SEDM, dollar,
WILD.

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Plati vZdy jen nejvys$si
vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukonenou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol.
1x KAJOT-JOKER-BAR na vyherni linii = vyhra x2
2x KAJOT-JOKER-BAR na vyherni linii = vyhra x4
3x KAJOT-JOKER-BAR na vyherni linii = vyhra x8

SYMBOL 3x 4Ax

Sedmicky 16 xn 160 xn

Meloun 6 xn 60 x n

Hrozen 4xn 40 xn

TresSné, dolar, pomerance, Svestky 1xn 4xn

SCATTER (hvézda) 1xn 2Xxn
n = sazka na hru
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Hra: SIMPLY GOLD XXL

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K¢&
Maximalni vyhru mize hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na vSech valcich shora doll ziska symboly Eervena
SEDM.

Zakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 10, 20, 30 nebo 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Plati vzdy
jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou
sCitany.

Minimalni sazka do hry: 10 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specidlni ovladaci tla€itka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace znazornéné ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT muzZe hrag hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonenou. Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od Cerveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu SCATTER (XXL).

Bonusova hra SIMPLY GOLD XXL: 3 symboly SCATTER na 1., 3. A 5. Valci aktivuji 3 az 7x FREE SPINS s velkymi
symboly na 2., 3. a 4. vélci. Vyhry s témito symboly jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.

SYMBOL 3x 4x 5x
XXL (SCATTER) 3 -7 FREE SPINS

7-Cervena 25xn 50 xn 500 x n
7-modra 20xn 35xn 300 xn
Hvézda 15xn 25xn 200 xn
Zvonek 10xn 20 xn 100 xn
Pomeran¢, meloun,

Svestka 5xn 15xn 35xn
TreSné, citron 5xn 10xn 25xn

n = sazka na jednu linii
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Hra: SIMPLY 6

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&

Maximalni vyhru m{ze hrac¢ ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato kombinace:
1. Vélec: tfeSen, WILD, citron; 2. Valec: citron, WILD, pomerang; 3. Valec: tfeSer, WILD, Svestka; 4. Valec: Svestka,
WILD, citron; 5. Valec: citron, WILD, Svestka; 6. Valec: pomeran¢, WILD, Svestka;

Zéakladni Gdaje: Sestivalcova hra s hrou na 5 nebo 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvysSi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukéze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tladitka PULIT.
Palenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon&enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu SCATTER.

Bonusovy nasobek: blok 3x3, 3x4, 3x5 a 3x6 stejnych symbol nasobi vyhru x2, x3, x4 a x5.

SYMBOL 3x 4x 5x 6x
KAJOT-JOKER-BAR 40 xn 100 xn 2500 xn 5000 x n
Cervena SEDM 40 xn 100 xn 2500 xn 5000 xn
ZVONEK 20xn 40 xn 100 xn 750 xn
MELOUN 10 xn 25xn 75xn 500 x n
SVESTKA, CITRON, POMERANC, TRESNE 5xn 10xn 25xn 100 x n
SCATTER - 5xnxm 10xnxm 250 xnxm
n = sazka na jednu linii
m = pocet linii
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Hra: SIMPLY POWER

Maximalni vyhra ze hry: 5000 000 K&
Maximalni vyhru mize hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce a hfe na 1 linii, pokud na této padne kombinace 5x 7-Cervena..

Zakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vZdy jen nejvy3si vyhra na linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tladitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukéze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované& (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokraduje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu SCATTER. Symbol KAJOT-JOKER-BAR se
vyskytuje pouze na 3. VAalci.

Bonusovy nasobek: Pokud padne na prvnich 3, 4 nebo 5 valcich na vSech pozicich (pocitano zleva doprava) jeden z 5ti
symboll (tfeSné, pomerang, hrozen, citrén, Svestka), tak se vyhra nasobi 3x, 4x nebo 5x.

SYMBOL 3x 4x 5x
7-Cervena 100 xn 500 xn 5000 x n
Meloun 50 xn 250 xn 1000 x n
Hrozen 25xn 100 xn 300 xn
Svestka 20 xn 50 xn 200 xn
Pomeran¢ 15xn 40 xn 150 xn
Citron 10xn 35xn 125 xn
TreSné 10xn 25xn 100 xn
SCATTER 2xnxm 10xnxm 100 xn xm
n = sazka na jednu linii
m = pocet linii
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Hra: VEGAS STAR

Maximalni vyhra ze hry: 1 700 000 K¢&

Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi maximaini sazce a hfe na 5 linii, pokud na valcich shora dol{l padne napf. tato
kombinace: 1. Valec: meloun, meloun, SEDM; 2. Valec: WILD, WILD, WILD; 3. Valec: WILD, WILD, WILD; 4. Valec:
WILD, WILD, WILD; 5. Vélec: SEDM, SEDM, SEDM; pak nastane re-spin a na 1. a 5. valci dojde stejna kombinace jako
je zminéna vyS3e.

Zakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 nebo 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. Plati vzdy jen nejvySSi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované& (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize plit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mlze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli symbol a vyskytuje se na 2., 3. a 4. valci.
Symbol KAJOT-JOKER-BAR se roztahne na cely valec a aktivuje RESPIN.

RESPIN: Symbol KAJOT-JOKER-BAR se roztahne na cely valec a aktivuje RESPIN, dotoCeni ostatnich valcl zdarma.
Béhem RESPINu mlze hrac¢ obdrzet KAJOT-JOKER-BAR na dal$im z valc(l, ¢imz se RESPIN opakuje. Maximalni pocet
jsou 3 RESPINy po sobé.

SYMBOL 3x 4x 5x

7-Cervena 100 xn 500 xn 1000 x n
Meloun 50 xn 250 xn 500 xn
Hrozen 25xn 75xn 250 xn
Zvonek 15xn 50xn 200 xn
Svestka, Pomerang 10 xn 25xn 150 xn
Citrén, Tresné 10xn 20xn 100 xn

n = séazka na linii
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Hra: THREE DREAMS OF OSIRIS

Maximalni vyhra ze hry: 99 400 K¢
Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato kombinace:
1. Valec: faraon, WILD, kfiz; 2. Valec: Q, WILD, K; 3. Valec: faraon, WILD, kfiz;

Zakladni udaje: Trivalcova hra s hrou na ? vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Plati
vzdy jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukoncéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol KLEOPATRA (WILD) nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS/JACKPOT.

Bonusové hra a vyhra: 3x proménlivy symbol BONUS/JACKPOT muze aktivovat FREE SPINS nebo bonusovou vyhru
MYSTERY v zavislosti na symbolu, ktery se nakonec zobrazi.

SYMBOL 3x
KLEOPATRA (WILD) 50xn
Faraon 10xn
KFiz 6xn
Skarabeus 4xn
Oko 2xn
A 1xn
K 0,8xn
Q 0,6 xn
J 0,4xn
n = sazka na hru
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Hra: 4 LUCK

Maximalni vyhra ze hry: 509 000 K¢&
Maximalni vyhru mize hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na vSech valcich shora doll ziska symboly pomerang.

Zéakladni udaje: CtyFvalcova hra s hrou az na 40 linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Plati vzdy jen nejvy$si vyhra na
linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tladitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukdze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT m(ze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol a vyskytuje se pouze na 2. a 3. valci.
1X WILD na vyherni linii = vyhra x2
2x WILD na vyherni linii = vyhra x4

Bonusova vyhra MEGA MYSTERY: Hra¢ muze ziskat vyhru ve vysi 200 az 500 nasobku aktudlni sazky.
Bonusova vyhra MINI MYSTERY: Hra¢ muze ziskat vyhru ve vysi 30 az 50 nasobku aktualni sazky.

SYMBOL 3x 4x

CERVENA 7 15 xn 100 xn

MODRA 7 10xn 50 xn

MELOUNY, POMERANCE, TRESNE 5xn 10 xn
n = sazka na jednu linii
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Hra: BLACK DIAMONDS

Maximalni vyhra ze hry: 573 000 K&

Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato kombinace:
1. Vélec: bila SEDM, modra SEDM, WILD; 2. Valec: SCATETR, ¢ervena SEDM, WILD; 3. Valec: WILD, pomerang,
pomeranc; 4. Valec: WILD, modra SEDM, SCATTER

Zéakladni tudaje: CtyFvalcova hra s hrou na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé& symbolu SCATTER,
ktery plati kdekoli na vélcich. Plati vzdy jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 10 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tladitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER a nasobi vyhru na linii x2.

Propadavani: Pfi kazdé vyhre, jsou symboly vyherni linie nahrazeny symboly z hornich pozic. V ramci jedné otocky tak
Ize ziskat dalSi vyhry.

Bonusova hra FREE SPINS: 3x symbol SCATTER aktivuje bonusovou hru a hra¢ ziskava 15x FREE SPINS. 4x symbol
SCATTER aktivuje bonusovou hru a hra¢ ziskava 30x FREE SPINS.

SYMBOL 3x ax
CERVENA 7 25xn 100 xn
MODRA 7 5xn 10 xn
BILA 7 10 xn 25xn
DIAMANT RUDY, ZLUTY 1,5xn 3xn
DIAMANT FIALOVY, ZELENY 1xn 2xn
WILD 75xn 500 x n
n = sazka na hru
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Hra: BLACK DIAMONDS II

Maximalni vyhra ze hry: 460 000 K¢&

Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato kombinace:

1. Valec: oranzovy kamen, ¢ervena SEDM, zeleny kamen; 2. Valec: WILD, WILD, WILD; 3. Vélec: WILD, WILD, WILD;
4. Vélec: WILD, WILD, WILD; 5. Valec: WILD, WILD, WILD.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou az na vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Plati vzdy jen nejvyssi
vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 10 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specidlni ovladaci tla€itka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukézZe alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon&enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol a vyskytuje se pouze na 2. az 5. valci.
Propadavani a bonusova hra: Pfi kazdé vyhfe, jsou symboly vyherni linie nahrazeny symboly z hornich pozic. V ramci

jedné otocky tak Ize ziskat dalSi vyhry. Pokud nasleduje 4 a vice propadnuti v ramci jedné otocky, jsou aktivovany FREE
SPINS.

SYMBOL 3x ax 5x

CERVENA 7 50 xn 250 xn 1000 xn
BILA 7 25xn 100 xn 500 x n
MODRA 7 20 xn 50 xn 250 xn
DIAMANT FIALOVY 15xn 40 xn 200 xn
DIAMANT MODRY 15xn 30xn 150 xn
DIAMANT RUDY, ZLUTY 10 xn 25xn 100 xn
DIAMANT BILY, ZELENY 5xn 25xn 100 xn

n = sazka na linii
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Hra: CHERRY BONUS 27

Maximalni vyhra ze hry: 500 000K¢&

Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato kombinace:

1. Valec: ¢ervena SEDM, CHERRY BONUS, pomerang; 2. Valec: modra SEDM, CHERRY BONUS, BAR3; 3. Valec:
dolar, CHERRY BONUS, BAR?2;

Zakladni udaje: Trivalcova hra na 27 linii (criss-cross). Plati vzdy jen nejvy$si vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukézZe alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon&enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Bonusova vyhra CHERRY BONUS: 3x symbol CHERRY BONUS na stfedni linii aktivuje moznost ziskat MYSTERY
VYHRU ve vysi az 500—nésopku aktualni sazky. 3x symbol CHERRY BONUS na kterékoli jiné nez stfedni linii, aktivuje
moznost ziskat MYSTERY VYHRU ve vysi az 100-nasobku aktualni sazky.

SYMBOL 3x

KAJOT JOKER BAR 50 xn

Cervena SEDM, modra SEDM 30 xn

Cerveny BAR, modry BAR 10xn

MELOUN, ZVONKY 4xn

Svestka, dolar, pomerané 2xn
n = sazka na hru
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Hra: JOKER 27 DELUXE

Maximalni vyhra ze hry: 1 920 000 K&

Maximalni vyhru muze hrac ziskat pfi maximalni sazce, béhem FREE SPINS pfi dosazeni maximalniho mozného
nasobku, pokud na valcich shora dolG padne napF. tato kombinace: 1. Valec: pomerang¢, zvonek, zvonek; 2. Valec:
Svestka, zvonek, zvonek; 3. Valec: Svestka, zvonek, zvonek;

Zakladni udaje: Trivalcova hra na 27 linii (criss-cross). Plati vzdy jen nejvy$si vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K¢
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poc¢tu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize plit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokraduje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli symbol.

Bonusova hra se zvy$ovanim nasobku vyhry: 3x symbol HVEZDA aktivuje FREE SPINS s nasobenim vyhry az x15.
3x symbol CHERRY BONUS aktivuje FREE SPINS s nasobenim vyhry az x5. Po¢et FREE SPINS neni definovan, kazda
nevyherni otocka zvysuje nasobek vyhry o 1. Jakmile hra¢ obdrzi béhem FREE SPINS vyherni oto¢ku, FREE SPINS
konCi. FREE SPINS Ize hrat pouze pfi sazce, pfi které je hra¢ obdrzel. Je mozné ziskat v bonusové hre dal§i bonusovou
hru.

Pokud padne pIné platno symbolt Cherry bonus, dolar, pomeran¢ nebo Svestka (9x Cherry bonus, 9x dolar, 9x pomeran¢
nebo 9x Svestka) vyhra se nasobi x2.

SYMBOL 3x

KAJOT JOKER BAR 60 xn

2-BAR 40 xn

BONUS/HVEZDA 20 xn

MELOUN, ZVONKY 16 xn

SVESTKA, DOLAR, POMERANC, CHERRY BONUS 2xn
n = sézka na hru
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Hra: ROULETTE

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K¢&
Maximalni vyhru mize hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud spravné odhadne ¢islo, na které padne kulicka, pred
kazdou oto€kou a toto €islo se znasobi nasobkem x1000.

Zakladni udaje: Hra ruletového typu s moznosti sazky na €isla od 0 do 12.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zane se otacet opticky
znazornéné ruletové kolo na horni obrazovce. Pokud se vylosované Cislo shoduje s Cislem, na které hra¢ umistil sazku,
nasleduje losovani nasobku pro uréeni vysledné vyhry, vyhra je poté pfipsana do policka VYHRA aje mozné ji v rdmci faze
RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit systémem vyhra*0 nebo vyhra*2.. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s &ernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tladitka PULIT. PGlenim Ize
docilit &astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z policka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka
WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
stisknuto znovu tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Bonusovy nasobek: Pokud hra¢ uhadne spravné vitézné Cislo, vSechny sazky na toto Cislo jsou vynasobeny nahodné
zvolenym nasobkem (x10, x25, x50, x100 nebo x1.000).
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Hra: DICE 27

Maximalni vyhra ze hry: 480 000 K¢&

Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato kombinace:
1. Valec: tfeSen, Cervena SEDM, ¢ervena SEDM; 2. Valec: hrozen, dolar, ervena SEDM; 3. Valec: tfeSen, ervena
SEDM, ¢ervena SEDM,;

Zakladni udaje: Trivalcova hra na 27 linii (criss-cross). Plati vzdy jen nejvy$si vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximaln& 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize plit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokraduje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli symbol.

Bonusova vyhra MYSTERY CASH: Pokud hra¢ obdrzi kombinaci 3x symbol CASH, ziskava MYSTERY vyhru ve vysi
nasobku 10 — 100x aktualni sazka.

Bonusova hra v kostky FREE SPIN: x3 symbol KOSTKY aktivuji bonusovou hru s oto€kami FREE SPIN. Hrac ziska
tolik otocek, kolik bylo ok na vyherni kostce, maximalné tedy 6. FREE SPIN Ize odehrat pouze pfi sazce, pfi které byla
bonusova hra obdrzena.

Funkce HOLD: Pouzitim tlacitka HOLD Ize pfidrzet 1 nebo dva valce. Funkce neni k dispozici pfi prvni oto¢ce, po
vyherni oto€ce nebo po zméné vysky sazky.

SYMBOL 3x

CERVENA 7 60 xn
HVEZDA 20 xn
MODRA 7 25xn
MELOUN 15xn
HROZEN 10xn
SVESTKA 5xn
POMERANC 4xn
DOLLAR, TRESNE 3xn

n = sazka na hru

161



JHRJOT Your life | Your game

Hra: MULTI VEGAS 81

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&

Maximalni vyhru maze hrac ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolt padne napfiklad tato kombinace: 1.
valec: Pomerang, Dollar, Sedmicka; 2. valec: Pomerang, Dollar, Sedmicka; 3. valec: Hrozen, Zvonek, Wild; 4. valec: Wild,
Sedmicka, Pomerang.

Zéakladni tdaje: Ctyivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolG anebo na 81
vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symboll. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: spousti zvolenou hru (v menu)

VLAJKA: méni jazykovou mutaci (v menu)

VYPLATIT: zablokuje terminal pro vyplaceni vyhry obsluhou herny

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s &ernymi a Servenymi symboly. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pllit stisknutim tlagitka PULIT. PGlenim Ize
docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mudzZe hraé vyhru pripsat z policka WIN do
policka KREDIT a hru ukongit.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol WILD: symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se vyhra z
dopInéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly WILD,
vyhra se nasobi x8.

SYMBOL 3x 4x
Wild
Sedmicka 16 xn 160 xn
Meloun 6 xn 60 xn
Hrozen 4xn 40 xn
Zvonek 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Dolar 1xn 4xn
Pomerané 1xn 4 xn
TreSen 1xn 2Xxn
n = sazka na hru
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Hra: FRUIT FARM

Maximalni vyhra ze hry: 540 000 K¢&
Maximalni vyhru maze hrac ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolt padne napfiklad tato kombinace: 1.
valec: Meloun, Meloun, Meloun; 2. valec: Meloun, Meloun, Meloun; 3. Valec: Meloun, TfeSen, TreSen.

Zakladni Gdaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii (criss-cross). Vyhry se pogitaji pro 3 a 4 vyherni symboly.
Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvys8i vyhra na vyherni linii.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: spousti zvolenou hru (v menu)

VLAJKA: méni jazykovou mutaci (v menu)

VYPLATIT: zablokuje terminal pro vyplaceni vyhry obsluhou herny

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s &ernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tladitka PULIT. Pulenim Ize
docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mudzZe hraé vyhru piipsat z policka WIN do
policka KREDIT a hru ukongit.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

JEZEK feature: Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, mdZe se nahodné zjevit postava jezka,
kterd nahradi jeden z nevyhernich symbolu jinym vyhernim symbolem, a doplni tak vyhru.

SYMBOL 3x 4x
Meloun 2xn 20 xn
Hrozen 1xn 10 xn
Svestka 0.8xn 4xn
Pomerané 0.6 xn 3xn
Citron 0.4 xn 2xn
TreSen 0.2xn 1xn
n = sazka na hru
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Hra: 9 STARS

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximalni vyhru mGze hra¢ ziskanim bonusu pfi maximalni sazce a vylosovanim symbolu Hvézda spole¢né s ndsobkem
10x.

Zéakladni udaje: Trivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: spousti zvolenou hru (v menu)

VLAJKA: méni jazykovou mutaci (v menu)

VYPLATIT: zablokuje terminal pro vyplaceni vyhry obsluhou herny

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s &ernymi a Servenymi symboly. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tladitka PULIT. Pulenim Ize
docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hrad vyhru pripsat z policka WIN do
policka KREDIT a hru ukongit.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon¢enou.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé& AUTOSTART na dotykoveé obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol HVEZDA: symbol hvézda rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zaroveri i vyhernim symbolem.

Bonusova hra KOLO STESTIi: Bonusové pole s hvézdami je spjato s vy$i sazky. Kazda vyse sazky ma své vlastni
bonusové pole. Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli na spodnim monitoru pfislusna
hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokracuje az do rozsviceni v§ech hvézd v poli. Bonusova hra se
spusti po rozsviceni vSech 9 hvézd v poli. Hra¢ pak obdrzi vyhru, kterou si vylosuje na vyhernim kole, kde vyto¢i zaprvé
néktery z vyhernich symboll a zadruhé nasobek z moznosti 2x, 4x, 8x, 10x. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného
symbolu kréat vylosovany nasobek.

SYMBOL 3x
Hvézda 100 xn
Diamant 30xn
Sedmicka cervena 8 xn
Sedmicka bila 8xn
Sedmicka modra 8 xn
Bar Cerveny 4xn
Bar bily 4xn
Bar modry 4xn
TreSen 2xn
n = sazka na hru
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Hra: RAINBOW MANIA

Maximalni vyhra ze hry: 1 509 000 K¢&

Maximalni vyhru muze hrac ziskat pfi maximalni sazce, béhem FREE SPINS pfi dosazeni maximalniho mozného
nasobku, pokud na valcich shora dolG padne napf. tato kombinace: 1. Valec: kary, skfitek, houby, 2. valec: skfitek,
houby, piky, 3. valec: skfitek, kfiZe, srdce, 4. valec: piky, skfitek, houby, 5. vélec: klobouk, skfitek, dymka.

Zakladni Gdaje: Pétivalcova hra na 243 linii (criss-cross). Plati vzdy jen nejvy$si vyhra na linii. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize plit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER a plati kdekoliv na valcich.

Bonusova hra FREE SPINS: Padnou-li minimalné 3 symboly SCATTER kdekoliv na valcich, je spusténa bonusova hra.
3x SCATTER (hrnec) = 7 free spins, 4x SCATTER (hrnec) = 10 free spins, 5x SCATTER (hrnec) = 15 free spins.

V priibéhu bonusové hry maji vSechny symboly funkci scatter, to znamena, ze plati kdekoliv na valcich. Je mozné vyhrat
dal$i bonusovou hru v jiz probihajici bonusové hie.

Nahodny nasobek (multiplikator): V pribéhu hry se muze zcela nahodné objevit pfed vyherni oto¢kou nad valci skfitek.
Ten pak vyhru vynasobi bud’ x2 nebo x3.

Nahodna duha: B&hem hry se mulze stat, Ze se objevi duha na celém prvnim valci a okopiruje z né&j vS§echny symboly na
druhy valec.

Nahodny WILD symbol: V pribéhu hry se mize zcela nahodné na kterémkoliv valci objevit symbol WILD (hrnec penéz),
ktery se pak roztahne na cely valec a doplni pfipadné vyhry.

Symbol x3 x4 x5

Skritek 10xn 50 xn 500 x n

Klobouk 5xn 25xn 100 x n

Dymka 5xn 10 xn 20xn

Podkova 3xn 5xn 15xn

Houby 3xn 5xn 15xn

Srdce, Kary 2xn 5xn 10xn

KFrize, Piky 1xn 3xn 5xn

SCATTER (hrnec) 5 x n + 7 free spins 25 x n + 10 free spins 100 x n + 15 free spins
n = szka na hru
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Hra: JOKER BOOM

Maximalni vyhra ze hry: 960 000 K&

Maximalni vyhru maze hrac ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolt padne napfiklad tato kombinace: 1.
valec: JOKER, Meloun, JOKER; 2. valec: Pomerang, Meloun, Meloun; 3. Valec: Svestka, Meloun, Meloun; 4. Valec:
Hvézda, Meloun, Hrozen.

Zakladni udaje: CtyFvalcova hra s tfemi symboly na valci a hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich
symbold a na 81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbold. Vyhry jsou platné zleva doprava. BEéhem jedné
hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Plati pouze nejvy3Si vyhra na vyherni
linii.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: spousti zvolenou hru (v menu)

VLAJKA: méni jazykovou mutaci (v menu)

VYPLATIT: zablokuje terminal pro vyplaceni vyhry obsluhou herny

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a zadnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vwhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s &ernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tladitka PULIT. Pulenim Ize
docilit astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mdze hraé vyhru pFipsat z policka WIN do
policka KREDIT a hru ukongit.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

Symbol JOKER BAR (WILD): Nahrazuje véechny symboly véetné symbolu HVEZDA (SCATTER).

Druha Sance: Pokud se ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane vdané hfe ihned soucasti néjaké vyherni
kombinace, zUstava na své pozici jesté i v nasledujici otocce.

Bonusova hra JOKER BONUS: 3x HVEZDA (scatter) aktivuje 10, nebo 4x HVEZDA (scatter) 20 otadek JOKER
BONUS. Pro aktivaci plati, ze symbol HVEZDA (scatter) musi byt vzdy pravé jeden na jednom valci. Otoéky JOKER
BONUS nejsou otacky zdarma, hraci se za kazdou takovou oto€ku odecte aktualni sazka z pole KREDIT. BEéhem otacek
JOKER BONUS jsou v§echny 3 symboly na prvnim valci preménéné v symbol JOKER. Béhem téchto bonusovych her Ize
ziskat dalSi otacky JOKER BONUS.

SYMBOL 3x | ax
Sedmicka 20 xn 200 xn
Meloun 8 xn 80 xn
Hrozen 4xn 40 xn
Svestka 1xn 4xn
Pomerané 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
TreSen 1xn 4 xn
Hvézda (Scatter) 10 Free Spins 20 Free Spins
JOKER BAR

n = sazka na hru
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Hra: NEON FRUITS

Maximalni vyhra ze hry: 2 700 000 K¢é
Maximalni vyhru m{ze hrac ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich po libovolném poctu respina zlstane na vSech
pozicich symbol Sedmicky.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: spousti zvolenou hru (v menu)

VLAJKA: méni jazykovou mutaci (v menu)

VYPLATIT: zablokuje terminal pro vyplaceni vyhry obsluhou herny

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s &ernymi a Servenymi symboly. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tladitka PULIT. Pulenim Ize
docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hrad vyhru pripsat z policka WIN do
policka KREDIT a hru ukongit.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon¢enou.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé& AUTOSTART na dotykoveé obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuije ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na
dotykové obrazovce.

RESPIN: Pfi kazdé vyherni kombinaci vystoupi vyherni symboly do popfedi a hra¢ obdrzi Respin zdarma. Jestlize se v pfi
tomto respinu objevi dalSi vyherni symboly, opét vystoupi a nasleduje dalsi respin. Tato feature pokraéuje az do doby, kdy
se neobjevi dalsi vyherni symbol. Poté je vyhodnocena celkova vyhra z dané otocky.

MULTIPLIER: Padne-li 6, 9, 12, 15 shodnych symboll prvnich 2, 3, 4, 5 valcich ziskava hra¢ automaticky 2x, 3x, 4x, 5x

nasobek vyhry.

SYMBOL 3x 4x 5x
Sedmicka 2xn 6 xn 20xn
Meloun 1xn 3xn 10xn
Hrozen 0.8 xn 2.4xn 8 xn
Bar 0.8 xn 2.4xn 8 xn
Zvonek 0.4xn 1.2xn 4xn
Svestka 0.4xn 1.2xn 4xn
Pomerané 0.2xn 0.6 xn 2Xxn
TreSen 0.2xn 0.6 xn 2xn

n = sazka na hru
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Hra: LUCK LUCK

Maximalni vyhra ze hry: 10 000 000 K&

Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi maximalni sdzce v bonusové hfe na 1 linii, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato
kombinace: 1. Valec: K, WILD, A; 2. Valec: Skfitek, WILD, A; 3. Valec: Q, WILD, K; 4. Valec: A, WILD, pivo 5. valec: houba, WILD,
beruska.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé& symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na 2., 3. a 4. vélci. Plati vzdy jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukoncéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéné ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Pulenim Ize docilit astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT muize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukon€enou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vysi vyhry nelze prohrét.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich. Vyskytuje se jako jednoduchy nebo zdvojeny symbol.

WILD nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu SCATTER. Pocita se vzdy jako zdvojeny symbol.

Zdvojeny symbol: Pokud se na valcich vyskytne zdvojeny symbol, pak je tento pocitan za dva stejné symboly. Neplati pro
symboly A, K, Q, J.

Bonusova hra FREE SPINS: 5x SCATTER aktivuje 5 bonusovych her. 6x SCATTER aktivuje 10 bonusovych her.
Je mozné ziskat v pribéhu bonusové hry dalSi bonusovou hru a to ziskanim 5 a vice symbolti SCATTER kdekoliv na
valcich. Vyhry v prabé&hu bonusové hry jsou Umérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru.

SYMBOL 3x 4x 5x 6x 7X 8x 9x 10x
Wwild 300 xn 1000 x n 10000 x n
Skritek 10 xn 30xn 100 xn 200 xn 300 xn 500 xn 1000 xn 2500 xn
Beruska 10xn 30 xn 100 xn 200 xn 300 xn 500 xn 800 xn 2000 x n
Pivo 10xn 30xn 100 xn 200 xn 300xn 500 xn 800 xn 1500 xn
Houba 10xn 30 xn 100 xn 200 xn 300 xn 500 xn 800 xn 1250 xn
Podkova 10 xn 30xn 100 xn 200 xn 300 xn 500 xn 800 xn 1000 x n
A K 8 xn 20 xn 150 xn
Q,J 5xn 15xn 100 xn
Scatter 2xnxm 5 FREE 10 FREE
SPINS SPINS
n = sazka na jednu linii
m = pocet linii
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Hra: SUMOTORI

Maximalni vyhra ze hry: 6 216 000K¢&
Maximalni vyhru maze hrac¢ ziskat pfi maximalni sdzce v bonusové hie na 5 linii, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato
kombinace: 1. Valec: A, WILD, K; 2. Valec: A, WILD, Q; 3. Vélec: sushi, WILD, A; 4. Valec: Q, WILD, J 5. valec: J, WILD, Q

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 nebo 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sdzka do hry: 5 K&, Maximéalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tladitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukéze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované& (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon&enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER a pokud je soucasti vyhry, nasobi ji x2.

Bonusova hra WILD1 (Sumotori re-spin): Symboly WILD na jakychkoliv pozicich zaroveri na 1. a 5. valci spousti
bonusovou hru. Symboly WILD expanduiji pfec celé tyto valce a ostatni valce se znovu rozto€i 3-7 krat. Vyhry jsou
vyhodnocovany pribézné a na konci bonusové hry pfi¢teny. Pokud se oba symboly WILD zastavi na prostfedni vyherni
linii, spousti namisto toho bonusovou hru Sumotori wild.

Bonusova hra WILD2 (Sumotori wild): Symboly WILD na prostfedni vyherni linii na 1. a 5. valci spousti bonusovou hru.
Symboly WILD se roztahnou na cely valec a zbylé valce se znovu roztoci. Pak se tyto roztazené symboly WILD presunou
na 2. a 4. valec a zbylé valce se znovu rozto€i. Posledni hra se uskute¢ni s roztazenym WILDem na 3.valci, kdy se
vS§echny vyhry se symbolem WILD nasobi x3. Neni mozné ziskat dal$i bonusovou hru v jiz probihajici hre.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
WILD 10 xn 100 xn 1000 x n 5000 xn
Drak 50xn 200 xn 1000 xn
Zena 20 xn 75xn 500 xn
Ryba, leknin 20 xn 50 xn 250 xn
Véjif, sushi 15xn 25xn 150 xn
A K 10 xn 20 xn 125 xn
Q,J 5xn 15xn 100 xn
SCATTER 5xnxm 20xnxm 100 xn xm
n = sézka na linii
m = pocet linii
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Hra: WONDERLAND CASH

Maximalni vyhra ze hry: 2 561 000 K&

Maximalni vyhru mdze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe, pokud na valcich shora doli padne napf. tato kombinace:
1. Valec: K, Q, Alenka; 2. Valec: WILD, WILD, WILD, WILD; 3. Vélec: WILD, WILD, WILD, WILD, WILD; 4. Vélec: WILD, WILD, WILD,
WILD; 5. véalec: Q, K, Alenka

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 720 vyhernich linii. Na valcich je zleva doprava 3, 4, 5, 4, 3 symbol(. Vyhry
jsou platné zleva doprava a zprava doleva, kromé symbolu SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen
nejvysSi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou
sCitany.

Minimalni sazka do hry: 10 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&, Vyherni podil véetné bonusovych her a faze
RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména séazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z polika VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hfe, dokud nevycCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich.
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolll SCATTER a BONUS. Vyskytuje se na valcich 2, 3 a 4.

Bonusova hra FREE SPINS: 5 a vice symbolll BONUS (minimalné jeden na kazdém valci) spousti 8 - 96 FREE SPINS.
Je mozné ziskat dal8i bonusové hry v jiZz probihajicich hrach. Bonusova hra konci, az se odehraji vSechny oto¢ky, nebo
po dosazeni 250 bonusovych FREE SPINS.

SYMBOL 3x 4x 5x
Alenka 1xn 3xn 20 xn
Kralovna 0,5xn 1,5xn 10 xn
Kola¢ 0,4 xn 1xn 5xn
Kralik 0,3xn 0,6 xn 2,5xn
A K 0,2xn 0,4 xn 2Xxn
Q,J 0,1xn 0,3xn 1xn
SCATTER 2xn 10 xn 50 xn
BONUS 1 xn+ FREE

SPINS

n = sézka na hru
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Hra: FRUITY POWER

Maximalni vyhra ze hry: 1 160 000 K&

Maximalni vyhru mdze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe na 5 linii, pokud na valcich shora doll padne napf. tato
kombinace: 1. Valec: Power, 7, Power; 2. Valec: Power, 7, Power, 3. Valec: Power, 7, Power; 4. Valec: Power; 7, Power 5. Valec: Power,
7, Svestka

Zakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 a 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vZdy jen nejvy3si vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT mlize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z polika VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich 1, 3 a 5, na kterych se vyskytuje.
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolll SCATTER a POWER. Vyskytuje se na valcich 2, 3 a 4.
Symbol POWER plati kdekoliv na valcich.

Bonusova hra FREE SPINS: 3x SCATTER (alesponi jeden na kazdém valci) aktivuje 15 FREE SPINS. Je mozné ziskat
dalSi volné otacky v jiz probihajici bonusové hife FREE SPINS.

SYMBOL 3x 4x 5x

7 35xn 150 x n 800 xn 9x POWER 1000 x sazka

Zvonek 20xn 70xn 250 xn 8 x POWER 500 x sazka

Meloun 15xn 50 xn 150 xn 7 XPOWER 100 x sazka
6 x POWER 50 x sazka

Hrozen 10xn 30 xn 100 xn 5 x POWER 10 X sazka

Pomeran¢ 10xn 25xn 90 xn 4 x POWER 3 X sazka

Svestka 10xn 25xn 80 xn 3 x POWER 1 x sazka

Citron 5xn 20xn 70 xn

Tresné 5xn 15xn 60 xn

n = sézka na linii
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Hra: CRAZY FLUSH

Maximalni vyhra ze hry: 5 000 000 K&
Maximalni vyhru mdze hraé ziskat pfi maximalni sazce ve hife na 1 linii, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato kombinace:
1. Valec: 10, WILD, K ; 2. Vélec: BAR zeleny, WILD, 10; 3. Vélec: 10, WILD, A; 4. Vélec: Q, WILD, 10; 5. valec: 10, WILD, A

Z&kladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na az 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvyS$Si vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 1 K& Maximalni sazka do hry: 1000 K¢&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tladitka PULIT.
Pulenim Ize docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukon€enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od Cerveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZz modry symbol, ktery hradi
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich.
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolt SCATTER a BONUS.

Bonusova hra FREE SPINS: 3x BONUS (kdekoliv na vélci 2, 3, 4) aktivuje CRAZY FLUSH FREE SPINS. Pro
bonusovou hru jsou pouzité odlisné symboly a vyplatni tabulka. Hra kon€i, pokud nezbyva zadny FREESPIN, nebo je
odehrano 100 FREE SPINS.

HLAVNI HRA:
SYMBOL 2x 3x 4x 5x
WILD 5xn 50 xn 500 xn 5000 xn
BAR zeleny 15xn 100 xn 500 xn
BAR Cerveny 15xn 100 xn 500 xn
Zvonek 10xn 50xn 200 xn
Kostky 10 xn 50 xn 200 xn
K, A 10xn 35xn 100 xn
10, J,Q 5xn 25xn 100 xn
SCATTER 2xnxm 10xnxm 25xnxm
BONUS 3x BONUS kdekoaliv na 2, 3, 4. valci aktivuje bonusovou hru
CRAZY FLUSH FREE SPINS
n = sazka na linii, m = pocet linif

BONUSOVA HRA CRAZY FLUSH FREE SPINS:
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SYMBOL 2Xx 3x 4x 5x PIné platno (3x5)
WILD 1 nebo vice symbolul 50 xn 250 xn 1000 x n 500 xn

béhem bonusové hry

pfida dalSi freespin
Srdce 2xn 5xn 20 xn 50 xn 500 xn
Piky 5xn 20xn 50 xn 500 xn
Kfize 5xn 20xn 50xn 500 xn
Kary 5xn 20 xn 50 xn 500 x n

n = sazka na linii
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Hra: VEGAS REELS

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximalni vyhru muze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hie na 10 linii, pokud na valcich shora dold padne na v8ech pozicich
na vSech valcich symbol WILD.

Z&kladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 a 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K& Maximalni sazka do hry: 1000 K¢&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pulenim Ize docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukon€enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hfe, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od Cerveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZ modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER (dolar) je platny kdekoliv na vélcich 2, 3 a 4.
Symbol WILD (diamant) nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolt SCATTER.

Bonusova hra FREE SPINS: 9 symboltl SCATTER (dolar) na valcich 2, 3 a 4 aktivuje 7 Free spins. BEhem Free spins
jsou vSechny valce obsazeny symboly Kostky, Rulety, Penéz a Chipl. Symbol je vybran nahodné zvolenim jednoho ze
SCATTER symbolud. Vybrany symbol se vyskytuje na valcich v delSich fadach za sebou. ZvySuje tak Sanci na vyhru.

SYMBOL 3x 4x 5x PIné platno
(3x5)
WILD - diamant 50xn xm 250 xn xm 1000 xnxm | 1000 xn xm
Kostky 10 xn 20xn 50 xn 50xnxm
Ruleta 10xn 20 xn 40 xn 40 xn xm
Penize 8xn 15xn 30xn 30xnxm
Chipy 8 xn 15xn 20 xn 20xnxm
Q, K A 5xn 10xn 15xn 15xnxm
10, J,Q 5xn 8 xn 15xn 15xnxm
SCATTER - Dolar 9 SCATTERU aktivuje 7 Free spins
n = sazka na linii, m = pocet linii
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Hra: GREEN DIAMOND

Maximalni vyhra ze hry: 10 000 000 K¢&

Maximalni vyhru mze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe na 10 linii, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato
kombinace a zaroven je vylosovana vyhra x2: 1. Valec: Diamant, gorila, Diamant ; 2. Valec: Diamant, Diamant, nahrdelnik; 3. Valec:
Diamant, nahrdelnik, Diamant; 4. Valec: Diamant, Diamant, krokodyl; 5. Valec: Diamant, ndhrdelnik, Diamant.

Zakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 a 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy3Si vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT muize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z polika VYHRA do poli¢ka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich.
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbold SCATTER a DIAMANT.

Bonusova hra FREE SPINS: 3 a vice symbol(l SCATTER na valcich aktivuje Free spins, kde Ize vyhrat: 5x Free spin
s nasobenim vyher x2, 5x Freespins s nasobenim vyher se symbolem WILD x3, 5x Freespin se symboly 2x Diamant na
pevné pozici na valcich, 5x dalSich Freespin(, anebo vyhru MYSTERY (celkova sazka x75, x50, x40, x35, x30, x25).

RESPIN SYMBOLU (DIAMANT): Pokud se na valcich zobrazi 6 a vice symbolti DIAMANT, jsou nahrazeny symbolem
WILD a dochazi k respinu se zablokovanymi pozicemi WILD symboll na mistech puvodnich symbol DIAMANT.
Nahodny WILD: na valcich se muze nahodné objevit 3-9 symbolad WILD

SYMBOL 3x 4x 5x —
DAMA 20xn S0xn 150xn 8 x DIAMANT 100 x celkova sazka
SO 15xn 40xn 120 xn 7 x DIAMANT 30 x _celkova sazka
KROKODYL 10xn 30xn 100 xn 6 x DIAMANT 10 x celkova sazka
MASKA 10 xn 20 xn 80 xn 5 x DIAMANT 2 x celkova sazka
POKLAD 5xn 10xn 35xn
NAHRDELNIK 5xn 10 xn 20 xn
POCHODEN 5xn 10xn 20xn
SCATTER 3 avice symboli SCATTER aktivuje Freespins

n = séazka na linii, m = pocet linii
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Hra: CHERRY BOMB

Maximalni vyhra ze hry: 5 250 000 K¢&

Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe na 10 linii, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato
kombinace: 1. Valec: Citron, CHERRY BOMB, hrozen; 2. valec: Pomerané¢, CHERRY BOMB, hrozen; 3. Valec: Meloun, CHERRY
BOMB, Citrén; 4. Valec: Meloun, CHERRY BOMB, hrozen; 5. Valec: Pomeran¢, CHERRY BOMB, hrozen. Nasledné symbol CHERRY
BOMB exploduje a prazdna policka nahradi symbolem 7.

Zéakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé& symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvysSi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena4, Ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 94 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované& (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné séazky. Tlagitkem PRIPSAT m(ze hrad hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokraCuje ve hie, dokud nevy&erpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo Eerného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZz modry symbol, ktery hradi
zajisti, Ze jiz znasobenou vysi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER/WILD je platny kdekoliv na valcich.

CHERRY BONUS: je SCATTER i WILD zaroven, objevuje se pouze v hlavni hfe kdekoliv na valcich a nahrazuje vSechny
symboly.

CHERRY BOMB: je SCATTER i WILD zéaroven, nahrazuje vS8echny symboly. Po vyplaté vyher exploduje a zaméni
prilehlé symboly jednim nahodnym symbolem. Objevuje se i ve hie Freespins.

Bonusova hra FREE SPINS: 3 a vice symboli CHERRY aktivuje 10 Freespins. BEhem bonusové hry Ize ziskat dalsi

Freespins.

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

7 10 xn 100 xn 500 xn 2500 xn
Zvonek 5xn 50xn 250 xn 1000 xn
BAR ruzovy 5xn 25xn 100 xn 500 xn
BAR oranzovy 5xn 25xn 100 xn 500 xn
Meloun 5xn 35xn 150 xn
Hrozen 5xn 35xn 150 xn
Sveska, Pomerang, Citron 5xn 20xn 100 xn
Cherry BONUS 2xnxm 25xnxm 250 xn xm
Cherry BOMB 2xnxm 25xnxm 250 xn xm

n = sazka na linii, m = pocet linii
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Hra: HAPPY DIAMONDS 27

Maximalni vyhra ze hry: 8 200 000 K&

Maximalni vyhru mize hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce ve hfe, pokud na valcich shora doli padne na vSech pozicich na vSech valcich
symbol WILD. Pak nasleduje exploze a takto se opakuje 3x. Po tfeti explozi nasleduje Mystery hra, pfi které je mozné vyhrat celkova
sazka x100.

Zakladni udaje: TFivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu SCATTER,
ktery plati kdekoli na valcich. Plati vZdy jen nejvy$Si vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Propadavani symbolu: V pfipadé vyherni kombinace jsou symboly odstranéné z valct vybuchnutim a jsou zdarma
nahrazené symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrag tak v ramci jedné otocky mize ziskat dalSi vyhry.

Minimalni sazka do hry: 5 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na séazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tladitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vys$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z polika VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol WILD je platny kdekoliv na valcich a nahrazuje vS§echny symboly.

Propadavani symbolt: Po vyhodnoceni vyherni kombinace vyherni symboly zmizi a jsou zdarma nahrazeny symboly z
vysSich pozic na valci.

Bonusova hra MYSTERY BONUS: 3 nebo vice po sobé jdoucich vyher v fadé béhem jedné otocky spusti hru Mystery
bonus.

Symboly postupné na obrazovce mizi a zlstane 1, dle kterého je vyplacena Mystery vyhra.

SYMBOL 3x
WILD 100 x n
kamen FIALOVY velky 25xn
Kamen hvézda ORANZOVY velky 10 xn
kamen MODRY velky 5xn
kédmen ZLUTY velky 2xn
kosoétverec CERVENY velky 1xn
kamen SEDY 0,6 xn
Obdélniky malé: modry, rizovy, oranzovy, zeleny 0,2xn
n = sézka na hru
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Hra: LUCKY TRIO

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&

Maximalni vyhru maze hraé ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe, pokud na valcich shora doll padne na vSech pozicich na vSech
valcich symbol 7.

Z&kladni udaje: Trivalcova hra s hrou na 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a shora dold. Plati vzdy jen
nejvyssi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou séitany.
Minimalni sazka do hry: 5 K& Maximalni sazka do hry: 1000 K¢&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukoncéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pualenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT muZe hrag hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z polika VYHRA do poli¢ka KREDIT. Pokud hra jede v rezZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukon¢enou. Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: zndsobeni je odvislé od Eerveného nebo Cerného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZ modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symboly andélska 7, dabelska 7 a 7 plati kdekoliv na vaicich.

Bonusova hra FREE SPINS: 3 a vice symbolt Andélska sedmicka aktivuje bonusovou hru. BEhem bonusové hry je po
celou dobu na pozicich 1, 5 a 9 symbol Andélska sedmicka. Vyhry v pribéhu bonusové hry jsou imérné sazce na otocku,
ktera spustila bonusovou hru. BEhem Free Spins nelze ziskat dalsi Free Spins.

Pozice se pocitaji zleva nahofe smérem doprava.

SYMBOL 3x PIné pole SYMBOL Vyhra
Hvézdy 20xn 800 xn 9 sedmicek 1000 x n
BAR 3 10xn 400 xn 8 sedmicek 500 x n
BAR 2 4xn 160 xn 7 sedmicek 100 xn
BAR 2,4xn 96 xn 6 sedmicek 50 xn
Hrozny 1,4xn 56 xn 5 sedmicek 15xn
Melouny 0,6 xn 24 xn 4 sedmicky 5xn
TreSné 0,4 xn 16 xn n = sézka na hru
Babelska 7 Uzamkne F\)/;“soevcehdney ostig?dé;gar:; apozi(:l'(:h a
3 symbol = 7 Free Spins, 4 x symbol = 10
Andélska 7 Free Spins, 5 x symbol = 15 Free Spins,
vyskytuje se jen na pozici 1, 3,5,7,a9
7 4 a vice symboll znamena bonusovou vyhru
n = sézka na hru
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Hra: SUPER SPIN

Maximalni vyhra ze hry: 915 000 K&
Maximalni vyhru maze hraé ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe, pokud na valcich shora doll padne na vSech pozicich na vSech
valcich symbol , 7 Cervena“.

Z&kladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 20 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy$si vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K& Maximalni sazka do hry: 1000 K¢&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pulenim Ize docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od Cerveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZz modry symbol, ktery hradi
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol WILD je platny kdekoliv na valcich a nahrazuje vSechny symboly.
Bonusovéa hra SUPER SPIN: V pfipadé jakékoliv vyherni kombinace VYHERNI SYMBOLY ziistavaji na valcich, véechny
ostatni se znovu rozto¢i. Nové vyherni kombinace zUstavaji na valcich taktéz. Hra Super Spin je ukonéena, pokud

nevznikne nova vyherni kombinace. Vyhry jsou vyhodnoceny posledni otockou hry Super Spin.

6 Super Spins v fadé — MINI BONUS
7 Super Spins v fadé — MIDI BONUS

8 Super Spins v fadé — MAXI BONUS BONUS vyhra .
9+ Super Spins Vv fadé — SUPER BONUS SUPER 485 x — 515x celkova sazka
MAXI 170 x — 230 x celkové sazka
MIDI 45 x — 55 x celkova sazka
MINI 15 x — 25 x celkova sizka
SYMBOL 3x 4x 5x PIné platno
(5x3)
7 Cervena, zelena 4xn 10xn 20xn 400 xn
Zvonek, Meloun, Hrozen 1xn 4xn 10xn 200 xn
Pomerang, Svestka 0,4xn 1xn 2xn 40 xn
Citron, TreSen 0,4xn 1xn 2xn 40 xn
n = sazka na linii, m = pocet linii
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Hra: VEGAS WILD

Maximalni vyhra ze hry: 1 620 000 K&
Maximalni vyhru maze hraé ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe, pokud na valcich shora doll padne na vSech pozicich na vSech
valcich symbol Kostky.

Zéakladni tudaje: CtyFvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvyS$Si vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 10 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pulenim Ize docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT miize hra¢ hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukon€enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou. Po ukon€eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZ modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER (Vegas Spin) je platny kdekoliv na valcich.
Symbol WILD (zena) je platny kdekoliv na vélcich a nahrazuje vSechny symboly, kromé symbolu SCATTER a CASH
POT.

Bonusova hra VEGAS FREE SPINS: 4 symboly SCATTER aktivuji 5 VEGAS FREE SPINS s vice symboly WILD.
Pokud se objevi na valcich symboly pouze 3, budou tyto valce podrzeny a dojde k respinu posledniho, pro $anci ziskani
hry VEGAS FREE SPINS. Vyhry jsou pfipsany pred i po respinu. B€hem hry FREE SPINS neni mozné ziskat dalSi FREE
SPINS.

CASH POT: Pokud se na valcich objevi symbol CASH POT, pfida ¢astku rovnajici se vysi sazky na hru do sloupce
vpravo. Po naplnéni sloupce (50 symbold CASH POT) se spusti bonusova hra CASH POT CHALLENGE, kde Ize vyhru
znasobit az 3x.

SYMBOL DOLAR: Kazdy valec obsahuje nékolik symboltd DOLAR, na konci oto¢ky jsou nahrazeny jednim stejnym
symbolem, kromé& WILD, SCATTER a CASHPOT.

SYMBOL 3x 4x PIné platno
(3x4)
KOSTKY 4xn 20 xn 1620 xn
RULETA 1,5xn 5xn 405 xn
KARTY 0,5xn 2xn 162 xn
SAMPUS 0,5xn 2xn 162 xn
NEON - kovbojka 0,3xn 1xn 81 xn
SRDCE, KARY 0,2xn 0,5xn 40,5 xn
PIKY, KRIZE 0,1xn 0,2xn 16,2 xn
n = sézka na linii
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Hra: BELL BONUS

Maximalni vyhra ze hry: 10 000 000 K¢&

Maximalni vyhru muze hrac ziskat pfi maximalni sazce v bonusoveé hie na 1 linii, pokud na valcich shora dol padne napf. tato kombinace:
1. Vélec: tresné, WILD, Pomerang; 2. valec: Pomeran¢, WILD, Svestka; 3. Valec: Pomerané¢, WILD, Citrén; 4. Valec: hrozen, WILD,
tfeSné; 5. Valec: citron, WILD, pomeranc.

Zakladni tdaje: Pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy3si vyhra na linii. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tladitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vys$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z polika VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hfe, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich.
Symbol WILD je platny kdekoliv na valcich a nahrazuje vSechny symboly, kromé symbolu SCATTER a BONUS.

Bonusova hra FREE GAMES: 3 a vice symboli SCATTER aktivuji hru Free games, Ize vyhrat dalSi Free games
v pribéhu hry. Vyhry se nacitaji do pole WIN. Pokud se na 3.valci v pribéhu bonusové hry objevi symbol BONUS,
vynasobi aktuélni hodnotu v poli WIN x2.

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD (zolik) 100 xn 800 xn 10000 x n
7 Cervena 100 xn 800 xn 7500 xn
7 modra 50 xn 350 xn 5000 xn
7 zelena 30xn 200 xn 2500 x n
Meloun 15xn 75xn 800 xn
Svestka 15xn 70xn 400 xn
Hrozen 10xn 50 xn 250 xn
Pomeran¢ 10 xn 35xn 150 xn
Citron 10xn 25xn 100 xn
TreSné 10 xn 20xn 75xn
SCATTER (zvonky) 4xnxm 5xnxm 6 xnxm
10 FreeSpins 15 FreeSpins 20 FreeSpins
n = sazka na linii, m = pocet linii
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Hra: SUPER CASH

Maximalni vyhra ze hry: 1 054 000 K&
Maximalni vyhru mize hraé¢ ziskat pfi maximalni sazce ve hfe, pokud na valcich shora doli padne na vSech pozicich na vSech valcich
symbol Trezor. Nasledné hrac ziska 10 volnych otocek kde ziska vyhru az sazkax54.

Z&kladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 a 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné dle linii kdekoliv na valcich. Plati vzdy
jen nejvyssi vyhra na linii. Symbol CASHPOT plati kdekoliv na valcich. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s¢itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K¢&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pulenim Ize docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukon€enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukoncenou. Po ukon€eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZ modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER (Cash pot) je platny kdekoliv na valcich.

Bonusova hra SUPER CASH: Jakykoliv symbol (kromé symbolu CASH POT), ktery je na vSech pozicich na 3 a vice po
sobé jdoucich valcich aktivuji bonusovou hru SUPER CASH. VSechny valce musi obsahovat stejny symbol.

3 navazuijici valce — 3 Super Cash spins

4 navazuijici valce — 5 Super Cash spins

5 navazujicich valct — 10 Super Cash spins

Jednotliva pole valcl s vyhrou jsou vynasobena (celkovou sazkou x1 — x25), ostatni jsou prazdna. Béhem hry nelze
ziskat dalSi SUPER CASH spins.

CASH POT: Pokud se na jednom z valct objevi symbol CASH POT pfida ¢astku rovnajici se vysi sazky do fadku nad
valci. Po naplnéni pruhu (25 symbolt CASH POT) ziskate CASH POT vyhru.

SYMBOL 3x 4x 5x PIné platno
(3x5)
Trezor 50 xn 500 xn 1000 x n 1000 xn xm
Bankér 30xn 150 xn 500 xn 500 xn xm
Dama 30xn 150 xn 500 xn 500 xn xm
Zlato 15xn 50xn 200 xn 200 xn xm
Pytlik s diamanty 15xn 50 xn 200 xn 200 xn xm
Dolar symbol 10 xn 25xn 150 xn 150 xn xm
Dolary bali¢ek 10 xn 25xn 150 xn 150 xn xm
n = sazka na linii, m = pocet linii
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Hra: GANGSTER CASH

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K&
Maximalni vyhru muze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hie na 10 linii, pokud na valcich shora dold padne na v8ech pozicich
na vSech valcich symbol WILD.

Z&kladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 a 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K¢&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pulenim Ize docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od Cerveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZz modry symbol, ktery hradi
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv a objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4.
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly, kromé symbolu SCATTER.

Bonusova hra FREE SPINS: 3 a vice symbolt SCATTER na valcich aktivuje Free spins, béhem které Ize ziskat dalSi
Free Spins. BEhem Free Spins jsou odebrany symboly Boty, NUz, Penize a Whisky.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x PIné platno (15x) 9 x SCATTER 100 Free Spins
WILD 4xn 20 xn 50xn 500 xn 500 xn xm 8 X SCATTER 50 Free Spins
Boss 12 xn 25xn 100 xn 100 xn xm 7 XSCATTER 30 Free Spins
Gangster 10 xn 20 xn 50 xn 50 xn xm 6 X SCATTER | 20 Free Spins
Dama 8xn 12xn 40 xn 50 xn xm 5 x SCATTER 15 Free Spins
Policista 6 xn 10xn 35xn 40 xn xm 4 x SCATTER 10 Free Spins
Reportér 5xn 8 xn 30xn 30xnxm S X SCATTER 6 Free Spins
Boty 4xn 6 xn 25xn 25xnxm
Naz 3xn 5xn 20xn 20xn xm
Penize 2xn 4xn 15xn 15xnxm
Whisky 1xn 3xn 10 xn 10xnxm

n = sazka na linii, m = pocet linii
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Hra: BONUS STAR

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximalni vyhru mize hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce ve hfe, pokud na valcich shora doli padne na vSech pozicich na vSech valcich
symbol ,Eervenozluta 7.

Zéakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a shora dolt., kromé
symbolu SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvySSi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K& Maximalni sazka do hry: 1000 K¢&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pulenim Ize docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukon€enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hfe, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od Cerveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZ modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol BONUS STAR (SCATTER) je platny kdekoliv na valcich.

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly, kromé& symbolu BONUS STAR (SCATTER).

Bonusova hra BONUS STAR FREE SPINS: 5 a vice symbold Bonus star (SCATTER) spousti BONUS STAR Free Spins.
Symboly BONUS jsou uzamé&eny na svych pozicich az do konce bonusové hry. Na vSech ostatnich valcich nasleduji oto¢ky
tak dlouho, dokud pfibude alespor jeden symbol Bonus. Bonusova hra koné&i ve chvili, kdy na Zadném rozto€eném valci
nepadl symbol Bonus, nebo na vSech valcich jsou symboly Bonus. Vyhra v bonusové hre je imérna sazce na otoc¢ku, ktera
spustila bonusovou hru.

SYMBOL 4x Bonus (SCATTER) Sézka na hru

Cervenozluta 7 100 xn 5 x1
Zelena 7, Modra 7 20 xn 6 X2
Meloun, Hrozen 10 xn 7 X3
Pomerang, Svestka 5xn 8 x4
Citron 2xn 9 x5
TreSen 1xn 10 x7

n = sazka na hru 11 x 10

12 x 25

13 x 50

14 x 100

15 x 250

16 x 500
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Hra: GOLDEN SUN

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximalni vyhru mize hraé¢ ziskat pfi maximalni sazce ve hfe, pokud na valcich shora doli padne na vSech pozicich na vSech valcich
symbol SUN (WILD).

Z&kladni tdaje: Trivalcova hra s hrou na 9 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu SCATTER,
ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozné b&éhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s¢itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K& Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pulenim Ize docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukon€enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukoncenou. Po ukon€eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZ modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly.
PIné platno symbolu WILD vyhrava bonusovou vyhru GOLDEN SUN.

WILD: Pokud se zastavi symbol WILD kdekoliv na valcich, mize se zacit se pohybovat a nahrazovat symboly na valcich,
dokud nezmizi z obrazovky. Poté jsou vyplaceny vyhry.

SYMBOL 3x 9x
WILD 50xn 1000 x n
Princezna 35xn

Leopard 25xn

Ptak 20 xn

Maska 15xn

Nahrdelnik 10xn

Kukufice 5xn

A 2xn

K 2xn

Q 1xn

J 1xn

n = sézka na hru
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Hra: MAGIC LAMP

Maximalni vyhra ze hry: 2 400 000 K¢&

Maximalni vyhru mze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe na 10 linii, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato
kombinace: 1. bonusova hra: 1. Véalec: Dzin, DZin, Dzin; 2. valec: WILD, WILD, WILD; 3. Véalec: Dzin, DzZin, Dzin 4. Valec: Dzin, Dzin,
Dzin; 5. Valec: Dzin, Dzin, DZin. 2. bonusova hra: 1. Valec: Dzin, Dzin, Dzin; 2. valec: WILD, WILD, WILD; 3. Valec: WILD, WILD, WILD;;
4. Valec: Dzin, DZin, DzZin; 5. Valec: DzZin, Dzin, Dzin. 3. bonusova hra: 1. Véalec: Dzin, DzZin, Dzin; 2. valec: WILD, WILD, WILD; 3. Vélec:
WILD, WILD, WILD;; 4. Véalec: WILD, WILD, WILD; 5. Valec: Dzin, Dzin, DZin.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy$si vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K& Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukon&enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevy&erpé kredit nebo neni stisknuto tladitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od Eerveného nebo Eerného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZ modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vysi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER se vyskutuje pouze na valcich 2, 3, 4 a je platny kdekoliv na valcich.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER.

Bonusova hra FREE SPINS: 3 symboly SCATTER na valcich aktivuji bonusovou hru s tfemi Free Spin. Na Gvod bonusové
hry se na valci 2 zobrazi symbol WILD, na dalSi Free Spin se zobrazi symbol WILD na valci 3, nasledné na dalsi Free Spin
se symbol WILD zobrazi i na vélci 4. Vyhry v pribé&hu bonusové hry jsou imérné sazce na otocku, ktera spustila bonusovou
hru. BEéhem Free Spins nelze ziskat dalSi Free Spins.

EXTRA SPIN: Symbol diamantu se vyskytuje pouze b&hem bonusové hry Free Spins na prvnim valci. Pokud se symbol
zobrazi na prvnim vélci, nasleduje jeden dalSi extra Spin se stejnymi symboly WILD.

SYMBOL 2Xx 3x 4x 5x
Aladin 30xn 100 x n 300 xn
DzZin 50 xn 150 xn 800 xn
Divka 25xn 75xn 250 xn
Carodgj 15xn 45xn 200 xn
Opice 15xn 35xn 175 xn
Dyka, boty,
koberec, Cepice 5xn 20xn 100xn
Scatter (lampa) 2Xnxm 3 x scatter spusti Free Spins
Di zobrazuje se pouze na 1 valci béhem Free Spins, spousti 1 free
iamant ; . PRI
spin navic se stavajicimi symboly WILD

n = sazka na linii, m = pocet linii
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Hra: GOLDMANIA

Maximalni vyhra ze hry: 4 000 000K¢&

Maximalni vyhru mdze hraé ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe na 5 linii, pokud na valcich shora doll padne napf. tato
kombinace: 1. Valec: WILD, WILD x3, WILD, WILD; 2. valec: WILD x2, WILD, WILD, WILD; 3. Valec: WILD, WILD, WILD x3, WILD;
4. Valec: WILD, WILD, WILD, WILD x4; 5. Valec: WILD, WILD, WILD x4, WILD;

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5, 10, 20, 30 nebo 50 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé
symbolu SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy3Si vyhra na linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vySky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z polika VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje €z modry symbol, ktery hraci
zajisti, ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER se vyskytuje pouze na valcich 2, 3, 4 a je platny kdekoliv na valcich.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

Bonusova hra FREE SPINS: 3 symboly SCATTER na valcich aktivuji bonusovou hru Free Spins. Symbol WILD bé&éhem
bonusové hry expanduje na cely valec a k pfipadné vyhfe pfida nasobek x1, x2, x3 nebo x4. Pfipadné nasobky se scitaji.
Vyhry v pribéhu bonusové hry jsou Umérné sazce na otoc¢ku, ktera spustila bonusovou hru. BEhem Free Spins Ize ziskat
dalSi Free Spins.

SYMBOL 3x 4x 5x
Zlatokop (WILD) 50 xn 250 xn 1000 x n
Krumpac, vozik 25xn 100 xn 500 xn

Diamanty, Zlaty valoun 20 xn 75xn 250 xn
Svitilna 15xn 50xn 150 xn
A K, Q 10 xn 20 xn 100 xn
J, 10 5xn 15xn 50 xn
Scatter (Dynamit) 5xnxm 3x Scatter = 8 Free Spins
n = sazka na linii, m = pocet linii

187



JHIJoOT Your life | Your game

Hra: DOUBLE FRUITS

Maximalni vyhra ze hry: 10 000 000 K¢&
Maximalni vyhru mdze hraé ziskat pfi maximalni sazce ve hife na 1 linii, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato kombinace:
1. Vélec: kfize, 7, piky; 2. valec: piky, 7, srdce; 3. Valec: piky, 7, citron; 4. Valec: pomerang, 7, citron; 5. Valec: hrozen, 7, scatter.

Z&kladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na az 25 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy$Si vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 1 K& Maximalni sazka do hry: 1000 K¢&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pulenim Ize docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukon€enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od Cerveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZz modry symbol, ktery hradi
zajisti, Ze jiz znasobenou vysi vyhry nelze prohrét.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich.
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER a je pocitan jako symbol dvojity.

SYMBOL 3x 4x 5X 6X 7X 8x 9x 10x
Wild (Cervena 7) 300xn 1000 x n 10000 x n
Hrozen 10xn 30xn 100 xn 200 xn 300 xn 500 xn 1000 x n 2500 xn
Pomeran¢ 10xn 30 xn 100 xn 200 xn 300 xn 500 xn 800 xn 2000 xn
Svestka 10xn 30xn 100 xn 200 xn 300 xn 500 xn 800 xn 1500 x n
Citron 10xn 30 xn 100 xn 200 xn 300 xn 500 xn 800 xn 1250 xn
TreSen 10 xn 30xn 100 xn 200 xn 300 xn 500 xn 800 xn 1000 x n
Srdce, Kfize 5xn 20 xn 150 xn
Kary, Piky 5xn 15xn 100 xn
Scatter 5xnxm 20xnxm 200 xn xm

n = sazka na jednu linii

m = pocet linif
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Hra: FARMTASTIC

Maximalni vyhra ze hry: 3 000 000 K&

Maximalni vyhru maze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce ve hfe na 10 linii, pokud na valcich shora doll padne napf. tato kombinace:
1. Vélec: bar3, 7 ¢ervena, bar3; 2. valec: tfeSen, 7 ¢ervena, treSen; 3. Valec: bar2, 7 ¢ervend, 7 zelen; 4. Valec: treSen, 7 ¢ervena, bar3;
5. Véalec: barl, 7 Cervena, tfeSen.

Zakladni tdaje: Pétivalcova hra s hrou na5 nebo 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy3si vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a zacnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z polika VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hfe, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich.
Bonusova hra FREE SPINS: 3 a vice symbolll SCATTER na valcich aktivuje Free spins, b&éhem kterych Ize ziskat dalsi
Free Spins. Vyhry v pribéhu bonusové hry jsou umeérné trojnasobku sazky na hru, ktera spustila bonusovou hru.

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
7 Cervena 100 xn 1000 x n 5000 x n
7 zelena 40 xn 200 xn 400 xn
7 fialova 40 xn 200 xn 400 xn
BAR 3 20 xn 50 xn 200 xn
BAR 2 10 xn 40 xn 150 xn
BAR 10 xn 40 xn 150 xn
TreSen 5xn 10 xn 25xn 100 xn
Scatter 2xnxm 10xnxm 50 xnxm
(dolar) 15 x Free spins | 15 x Free spins | 15 x Free spins
n = sazka na jednu linii
m = pocet linii
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Hra: FROGGY

Maximalni vyhra ze hry: 6 008 000K¢&
Maximalni vyhru mze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe na 10 linii, pokud na valcich shora dolt padne napf. tato
kombinace: 1. Valec: 10, zabak, komar; 2. valec: A, koruna, K; 3. Valec: J, koruna, K; 4. Valec: A, koruna, Q; 5. Valec: Q, zabak, leknin.

Z&kladni tdaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 nebo 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva,
kromé symbolu SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s¢itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K& Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v polic¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukon€enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukoncenou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od Cerveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZz modry symbol, ktery hradi
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich.

Symbol Zabak je WILD a nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

Bonusova hra LOV KORUNY: 3 symboly SCATTER aktivuji bonusovou hru lov koruny. Po zmacknuti START skace
zabak po lekninech o 1 az 6 poli, v navaznosti na hodnotu na kostce. Hra¢ ziskava vyhru uvedenou na lekninu (2x az 50x
nasobek sazky). Vyhry jsou vyhodnocovany priilbézné a na konci bonusové hry pfi¢teny. Pokud je Zabak chycen
aligatorem, nebo dosahne koruny, bonusova hra kongi.

Bonusova hra WILD BONUS: Symboly zabak (WILD) na jakychkoliv pozicich zarovefi na 1. a 5. valci spousti
bonusovou hru. BEéhem bonusové hry se postupné nahrazuje jeden symbol symbolem Zabak (WILD). Pokud nahrazeni
symbolem Zabak (WILD) doplni vyherni linii, je pfi¢tena vyhra. Symbol Zabdk (WILD) nahrazuje postupné symboly na
valcich, dokud nezmizi z obrazovky. Poté jsou vyplaceny vyhry.

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
Zabak Kral zabak na 1. a 5. valci spousti wild bonus
Koruna 5xn 100 xn 1000 x n 10000 x n
Leknin 50xn 100 xn 500 xn

Svétluska 30xn 100 xn 300 xn
Komar 25xn 75xn 200 xn

A 20 xn 50 xn 125 xn
K 15xn 50xn 125 xn
Q 10 xn 25xn 120 xn
J 5xn 25xn 100 xn
10 5xn 20 xn 100 xn
Scatter 3 x symbol Scatter spousti lov koruny
n = sazka na jednu linii
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Hra: MAGIC TWIST

Maximalni vyhra ze hry: 313 000 K&

Maximalni vyhru mdze hraé ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe na 5 linii, pokud na valcich shora doll padne napf. tato
kombinace: 1. Valec: Zajic, Zajic, Zajic, Mystery; 2. valec: Zajic, Zajic, Zajic, Mystery; 3. Valec: Zajic, Zajic, Zajic, Mystery; 4. Valec:
Bedna, Zajic, Zajic, Mystery; 5. Vélec: Q, Postupka, Zajic, Mystery.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou 5, 10, 20, 30 a 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé
symbolu SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy3Si vyhra na linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z polika VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vysi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER se vyskytuje pouze na valcich 2, 3, 4 a je platny kdekoliv na valcich.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER. Pokud se symbol WILD objevi na valci 2, 3 nebo 4
mUze se symbol WILD rozs$ifit na pozice nad WILD, rozSifit na pozice pod WILD, rozsifit na cely valec nebo dat nasobek
X2 nebo x3.

Bonusova hra FREE SPINS: 3 symboly SCATTER na valcich aktivuji bonusovou hru Free Spins. Na zacatku kazdé
bonusové otocky je nékolikrat nahodné umistén vySe hodnoceny symbol. Vyhry v pribéhu bonusové hry jsou imérné
sazce na otocku, ktera spustila bonusovou hru. BEhem Free Spins nelze ziskat dal$i Free Spins.

BONUS SYMBOL: Bonusovy symbol se vyskytuje pouze na valci 5. Bonusovy symbol nahrazuje vSechny symboly A, K,
Q nebo J na valcich vySe hodnocenym symbolem.

Vyse hodnocené symboly

Zajic Holub Bedna Pikova postupka
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SYMBOL 3x 4x 5x

( et 3 10-40 xn 30-120xn | 500-1200 xn
Wild (kouzelnik) 20 xn 60 xn 200 xn
Zajic 15xn 50xn 150 xn
Holub 10 xn 30xn 100 xn
Bedna 10xn 25xn 75xn
Pikova postupka 10xn 20 xn 50 xn
A K 5xn 10xn 20 xn
Q,J 5xn 10xn 20xn
Scatter 3 x symbol Scatter spousti 3x Free spins

BONUS Wild nahrazuje symboly A, K, Q J vy$8imi symboly

n = sazka na jednu linii
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Hra: MOONLIGHT

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&

Maximalni vyhru maze hrac ziskat pfi maximalni sdzce a hie na 1 linii, pokud na valcich shora dold padne napf. tato kombinace: 1. Vélec:
Svicen, WILD, Sle¢na, Mystery; 2. Sle€¢na: WILD, Svicen, Mystery; 3. Valec: Svicen, WILD, Gentleman; 4. Valec: Svicen, WILD, Policista;
5. Véalec: Svicen, WILD, Policista.

Zakladni tdaje: Pétivalcova hra s hrouna 1, 5, 7, 10 a 20 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé
symbolu SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy3Si vyhra na linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z polika VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hfe, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni ¢ervené nebo ¢erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od ¢erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER. Béhem jakékoli oto¢ky se mize na valcich nahodné
objevit symbol WILD.

Bonusova hra FREE SPINS: 3, 4 nebo 5 symbolt SCATTER na valcich aktivuje bonusovou hru Free Spins (8, 15 nebo
30). Béhem bonusoveé hry je kazdy symbol WILD nakazlivy a méni symboly gentleman, sle¢na a policista, kterych se dotyka
na symboly WILD. Vyhry v pribéhu bonusové hry jsou umérné sazce na otoc¢ku, ktera spustila bonusovou hru. BEhem Free
Spins Ize ziskat dalSi Free Spins.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
WILD 10 xn 100 xn 500 xn 1000 x n
Gentleman 25xn 250 xn 500 xn
Sle¢na 25xn 200 xn 500 xn
Policista 20xn 100 xn 400 xn
Revolver 10xn 100 xn 300xn
Lampa 10xn 80 xn 250 xn
A, K 10xn 50 xn 125 xn
Q, svicen 5xn 30xn 100 xn
10 5xn 30xn 100 x n
2xnxm 10xnxm 50 xnxm
Scatter
7 Free Spins 14 Free Spins 28 Free Spins
n = sazka na jednu linii
m = pocet linif
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Hra: PIRATES COVE

Maximalni vyhra ze hry: 10 000 000 K¢&
Maximalni vyhru maze hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce v bonusové hfe na 5 linii, pokud na valcich shora dolt padne na v8ech pozicich
na vSech valcich symbol WILD a padne mu nasobek x4.

Z&kladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 nebo 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy$Si vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K& Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v polic¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeclte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tladitka PULIT.
Pulenim Ize docilit 8astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukon€enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukoncenou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od Cerveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téZz modry symbol, ktery hradi
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol SCATTER je platny kdekoliv na valcich.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

Bonusova hra FREE SPINS: 3 avice symbolt SCATTER na valcich aktivuje bonusovou hru Free Spins. BEhem bonusové
hry jsou vyhry poc€itany jak zleva doprava tak zprava doleva. Pokud se na v8ech valcich b&€hem bonusové hry zobrazi
symbol SCATTER, je moznost na konci bonusové hry znasobit vyhru ve FREE SPINS 3x, 4x, 5x nebo az 10x. Vyhry v
pribéhu bonusové hry jsou Umérné sazce na otocku, ktera spustila bonusovou hru. BEéhem Free Spins nelze ziskat dalSi

Free Spins.
SYMBOL 3x 4x 5x
WILD 50 xn 500 xn 2500 xn
Piratka 30xn 150 xn 800 xn
Truhla 20xn 100 xn 500 xn
Lod 15xn 80 xn 250 xn
Papousek 15xn 50 xn 150 xn
Délo 15xn 50 xn 100 xn
A 10xn 25xn 50 xn
5xn 15xn 50 xn
Q 5xn 10xn 50 xn
J, 10 5xn 10 xn 40 xn
Scatter 7 Free Spins 10 Free Spins 15 Free Spins
n = sazka na jednu linii
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Hra: HIGH FIVE 27

Maximalni vyhra ze zaékladni hry: 576 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na v§ech valcich shora dol{i padne tato kombinace: 1. valec —
JOKER, Svestky, 2-BAR; 2. valec — JOKER, tfes$né, tfe$né; 3. valec — sedmicky, tfresné, sedmicky, a nasledné dojde
k obdrZeni bonusové vyhry za symbol tfedné a sedmicky.

Zakladni Gdaje: Trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné
b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&, Maximélni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 94 %

Specialni ovladaci tladitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukoncéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vysi vyhry nelze prohrét.

Symbol Joker je WILD a nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne vyherni linie se symboly JOKER, je vyplacena jako
vyherni linie se symboly 7.

Bonusova hra FREE SPINS: Pokud na stfedni linii obdrzi hra¢ 3x symbol meloun(, ziska 15 ota¢ek zdarma (FREE
SPINS)- Pokud na stfedni linii obdrzi hra¢ 3x symbol tfesni, ziska 5 otacek zdarma (FREE SPINS). Béhem bonusové hry
Ize ziskat dalSi otacky zdarma.

Bonusova hra HIGH FIVE: Pro ziskani bonusové vyhry je nutné zaplnit deviti mistné pole pfislusného symbolu na horni
obrazovce. Volna poli¢ka jsou zaplnéna, pokud hra¢ obdrzi vyhru na linii shodnych pozic, jako jsou ty na horni obrazovce
u vyherniho symbolu dosud neobsazené.

SYMBOL 3x Bonusova vyhra
Sedmicky 80 xn 400 xn
Zvonek 30xn 150 xn
3-BAR 10 xn 50 xn
2-BAR 8 xn 40 xn
Meloun 4xn 20 xn
Svestky, Citron, Tre$né 2xn 10 xn

n = sézka na hru
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Hra: JOKER AREA

Maximalni vyhra ze hry: 135 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich od shora dolt kombinace symbolQ: 1. valec SVESTKA,
HVEZDA, HVEZDA,; 2. valec SVESTKA, JOKER, HVEZDA; 3. valec MELOUN, MELOUN, JOKER; 4. valec MELOUN,
MELOUN, CITRON.

Zéakladni daje: CtyFvalcova hra s hrou na 11 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Plati vzdy
jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou
sCitany.

Minimalni sdzka do hry: 1 K&, Maximélni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 94 %

Specialni ovladaci tladitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zména po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hfe, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zadnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované& (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize puilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit €astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.

Bonusova hra JOKER AREA: hra je automaticky spusténa, ziska-li hra¢ na druhém a tfetim valci symbol JOKER. Za
kazdy symbol JOKER se spousti 4x FREE SPINS na druhém a tfetim valci. Prvni a Ctvrty valec se neto¢i. BEhem bonusové
hry Ize ziskat dalSi otacky zdarma. Vyhry se scitaji.

SYMBOL 2x 3x 4x

Sedmicky 25xn 50 xn 100 xn
Hvézda 10 xn 20xn 40 xn
Hrozen, Meloun 8 xn 16 xn 32xn
Meloun 8 xn 16 xn 32xn

Svestka 1xn 2xn 4xn

Pomeran¢ 1xn 2xn 4xn

Citrén 1xn 2xn 4xn

TreSen 1xn 2xn 4xn

n = sézka na hru
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Hra: FRUIT FACTORY 27

Maximalni vyhra ze hry: 426 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dolli béhem RESPIN tato kombinace: 1. valec -
WILD, WILD, WILD; 2. valec - MELOUNY, HROZNY, WILD; 3. valec — HROZNY, SEDMICKY, MELOUN.

Zakladni udaje: Trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem
jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sc¢itany.

Minimalni sdzka do hry: 1 K&, Maximélni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tladitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hfe, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zacnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize plit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon€enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hradi
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu BONUS. WILD mUze expandovat na cely valec a zdarma spustit
otoceni zbylych valcu.

Bonusova hra FREE SPINS: kombinace 3x symbol BONUS aktivuje 10 x FREE SPINS. Béhem bonusové hry Ize ziskat
dalSi otacky zdarma. Béhem bonusové hry mize dochazet k situaci RESPIN, ta nenavysSuje pocitadlo ziskanych FREE

SPINS.
SYMBOL 3x
BONUS 10 x free spins
Sedmicky 120 xn
2-BAR 20xn
Melouny 8 xn
Zvonky, Hrozny, Pomerance 3xn
Svestky, Tre$né, Dolary 1xn
n = sézka na hru
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Hra: SPEED CLUB

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximalni vyhru muze hrac ziskat pfi kombinaci pét symbol( , 7 na jakékoli vyherni linii pfi maximalni sazce.

Zéakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva, kromé
symbolu SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy3si vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sdzka do hry: 1 K&, Maximélni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specidlni ovladaci tlaitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukéze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize plit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdlenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni
kombinace, je hra povaZzovana za ukon&enou. Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykové obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: zndsobeni je odvislé od zvoleni Cervené nebo Cerné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo ¢erného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol, kromé& symbolu SCATTER.

Bonusova hra SPEED SPIN: pokud hra¢ obdrzi kdekoliv na valcich tfikrat, ctyfikrat nebo pétkrat symbol SCATTER, ziska
stejny po¢et FREE SPIN do bonusové hry. Béhem bonusové hry se symboly SCATTER zméni na symboly JOKER,
zUstanou na stejnych pozicich a po kazdém odehraném free spinu doplni pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se s¢itaji.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
Sedmicka 20xn 200 xn 1000 xn
Meloun 10xn 40 xn 100 xn
Hrozen 10 xn 40 xn 100 xn
Svestka 4xn 10xn 40 xn
Citron 4xn 10xn 40 xn

Pomeran¢ 4xn 10xn 40 xn
TreSen 1xn 4xn 10 xn 40 xn
SepeTE 25xn 100 xn 1000 x n
3 free spins 4 free spins 5 free spins
n = sézka na hru
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Hra: RING OF FIRE XL

Maximalni vyhra ze hry: 5 400 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvySsi sazce v prdbéhu hrani HOT GAMES pfi kombinaci péti symbolt dabla.

Zéakladni Gdaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu SCATTER,
ktery plati kdekoli na valcich. Plati vZdy jen nejvy3&i vyhra na linii. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Minimalni sazka do hry: 1 K&, Maximalni sazka do hry: 1000 K&

Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka, ktera mohou byt obsazena ve hre:

BET na dotykové obrazovce: LINIE +/- : zmé&na po&tu aktivnich linii, LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii
HOLD1/HOLD2 — zména poctu aktivnich linii

Info — zobrazeni informaci o hie, zapnuti/vypnuti faze riziko, vyplata

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukéaZe alespoi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakovan& (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je
odvislé od uhodnuti spravného symbolu. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z politka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni
kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART, pfistroj automaticky pokraCuje ve hie, dokud nevy&erpa kredit nebo neni
znovu stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba STOP na dotykoveé obrazovce.

Faze RIZIKO: je mozné v nastaveni stroje zvolit mezi dvéma druhy.

Karty: znasobeni je odvislé od zvoleni Eervené nebo €erné karty.

Kostka: znasobeni je odvislé od erveného nebo Eerného symbolu. Na kostce se vyskytuje téz modry symbol, ktery hraci
zajisti, Ze jiz znasobenou vySi vyhry nelze prohrat.

Symbol WILD nahrazuje v&echny symboly sromé& symbolu SCATTER (Ring of fire).
Bonusova hra Free spins: 3 a vice symbolt RING OF FIRE aktivuji bonusovou hru Free spins. Hra¢ ma moznost zvolit
jeden ze symbolu, pod kterym miize byt ukryto 10 az 90 Free spins. Sazka na tuto bonusovou hru je rovna vysi sazky na

hru. Vyhry se fidi platnou vyherni tabulkou pro tuto hru. Tj. vyherni tabulka ze sazky ve, které bonusova hra byla pfidélena
znasobena x3.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

9 2xn 3xn 10 xn 40 xn

10, J,Q - 3xn 10 xn 40 xn
CITRON - 6 xXn 30xn 100 xn
POMERANC - 6xn 30xn 100 xn
TRESNE - 8xn 40 xn 160 xn
RING OF FIRE 2xn 5xn 20xn 500 x n
A K - 4xn 20xn 50 xn
MELOUN 2xn 10 xn 50xn 300 xn
SVESTKA 2xn 10 xn 50 xn 300 xn
DABEL (WILD) 2xn 50 xn 500 xn 1800 x n

n = sazka na hru

Poznamka: Veskeré vyhry ve vyhemich tabulkach jsou udavany pfi hrani standardnich her. Tzn., nejsou brany v potaz zmény faktort a bonusy pfi
bonusovych hrach.
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	HERNÍ PLÁN: KAJOT VLT  V.CZ-KAJOT-VLT
	ČESKÁ REPUBLIKA
	OBSAHUJE NÍŽE UVEDENÉ HRY:
	ATLANTIS
	KAJOT CARD
	CLASSIC SEVEN

	HERNÍ PLÁN A POPIS HRY
	HERNÍ PLÁN
	Přijímané mince: 10, 20, 50 Kč – dle nastavení přístroje.
	Přijímané bankovky: 100, 200, 500, 1000, 2000, 5000 Kč – dle nastavení přístroje.
	Dále je možné natočit kredit pomocí kreditovacího klíče, v závislosti na nastavení daného terminálu.
	Výplata kreditu je možná kdykoliv pomocí výplatního klíče obsluhy, kdy je vytištěn tiket s údaji o výhře, který je následně ověřen pomocí MKJ. Vyplacená částka je v terminálu zapsána na elektronická a elektromechanická počítadla.
	Všechny výhry se řídí platnou tabulkou výher pro danou hru a sázku. Výherní tabulky jsou zobrazeny na obrazovce v jednotlivých hrách a jsou dynamicky měněny pro danou sázku.
	Výhra je neplatná zejména v případech, kdy je např. vyvolána technickou chybou (chyba herního systému, hardwarová
	chyba) nebo pokud herní systém v důsledku technické chyby vykázal vznik nároku na výhru přesto, že tento nárok nevznikl nebo pokud herní systém v důsledku neoprávněného zásahu odběratele nebo třetí osoby do softwaru vykázal
	vznik nároku na výhru přesto, že mu tento nevznikl, apod.
	Případnou reklamaci výhry či poruchy terminálu vyřizuje obsluha provozovatele.
	Maximální sázka do hry: 1 000,- Kč
	Maximální výhra včetně bonusových her, fáze RIZIKO a JACKPOTu: 10 000 000,- Kč
	Výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO a JACKPOTu: 94 - 97 %
	UPOZORNĚNÍ: Hra na terminálu VLT je osobám mladším 18 let zakázána!!!

	POPIS HRY
	KAJOT VLT je terminál připojený on-line na centrálu herního systému. Herní průběh všech her je řízen generátorem náhodných čísel umístněným na této centrále herního systému. Pokud není terminál připojen on-line k centrální jednotce není možné hrát žád...
	Terminál je vybaven dvěma TFT zobrazovači. Spodní je osazen dotykovou obrazovkou, sloužící k ovládání her a nastavení. Vrchní slouží jako informační pro zobrazení výherních tabulek a informací o dané hře, či případných bonusových hrách. K vložení kred...
	Informační pole:
	KREDIT: aktuální stav, zde se zobrazují všechny vložené bankovky a mince, 1 kredit odpovídá 1 Kč vkladu.
	WIN: zde jsou zobrazeny všechny obdržené výhry.
	SÁZKA: aktuální sázka na hru.
	INFORMAČNÍ POLE: zobrazení informací o hře.
	Ovládací prvky systému touchscreen a hlavní ovládací tlačítka:
	MENU: odchod ze hry zpět do hlavní obrazovky terminálu.
	AUTOSTART: zahájení automatické hry, do vyčerpání kreditu nebo ukončení automatické hry opětovným stiskem.
	SÁZKA: volba sázky na hru.
	START: odstartování zvolené hry.
	Ikony všech volitelných her jsou zobrazeny v hlavním menu. Je možné je zvolit pomocí tlačítka START nebo dotykem na ikonu dané hry.
	Terminál KAJOT VLT může obsahovat některé z níže uvedených her podle výběru a nastavení výrobce.
	ATLANTIS
	KAJOT CARD
	CLASSIC SEVEN


	hra: Atlantis
	Ovládání hry
	Cíl
	Riziko
	Bonus
	HRY ZDARMA
	Parametry hry
	Maximální výhra
	Způsob příjmu peněz
	hra: blood
	Ovládání hry
	Cíl
	Riziko
	Bonus
	SYMBOL WILD
	Parametry hry
	Maximální výhra
	Způsob příjmu peněz
	hra: bonus joker
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	Tabulka Výher
	Hra: SIMPLY GOLD
	Maximální výhra ze hry: 1 000 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při nejvyšší sázce a kombinaci pěti symbolů „7“ v jedné z výherních linií.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 94%
	Základní údaje: pětiválcová hra s hrou na pět výherních linií. Výhry jsou platné zleva doprava, kromě SCATTER. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Výherní tabulka:
	Hra: THE FROG KING

	Maximální výhra ze hry: 1 000 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při nejvyšší sázce a kombinaci pěti symbolů kouzelníka v jedné z výherních linií.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: pětiválcová hra s hrou na pět výherních linií. Výhry jsou platné zleva doprava. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra FEATURE GAME: Hráč získá 10 těchto her, pokud po zastavení opticky znázorněných válců padnou 3 a více symbolů Scatter na pozicích zleva doprava. Sázka na tuto hru je vždy 1 kredit. Objeví-li se po zastavení válců někde symbol FROG (žabka)...
	Výherní tabulka:
	Hra: CASINO POKER

	Maximální výhra ze hry: 1 000 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při nejvyšší sázce a kombinaci karet „ROYAL FLUSH“.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: kartová, pokerová hra s jedním doložením karet.
	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a vyloží se pět nových karet. Tlačítky 1 až 5 je mo...
	Pokud ani po doložení není zobrazena žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je terminál ihned připraven na novou hru.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Výherní tabulka:
	Hra: SIMPLY THE BEST

	Maximální výhra ze hry: 80 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při nejvyšší sázce a kombinaci devíti symbolů švestek, pomerančů nebo dolarů.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: Tříválcová hra s hrou na pět výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra (FREE SPIN): hráč získává 1 tuto hru, pokud padnou tři symboly CHERRY BONUS na první linii a 10 těchto her pokud padnou tři symboly STAR na první linii. Tato hra je bonusové otočení (free spin) během normální hry, ve které není přidělena ...
	Výherní tabulka:
	Hra: JOKER MANIA II

	Maximální výhra ze hry: 80 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při nejvyšší sázce a kombinaci devíti symbolů švestek, pomerančů nebo dolarů.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na pět výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra (FREE SPIN): hráč získává 1 tuto hru, pokud padnou tři symboly CHERRY BONUS na první linii a 10 těchto her pokud padnou tři symboly STAR na první linii. Tato hra je bonusové otočení (free spin) během normální hry, ve které není přidělena ...
	Výherní tabulka:
	Hra: MOKO MANIA

	Maximální výhra ze hry: 10 000 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při nejvyšší sázce v rámci bonusové hry GAMBLE FEVER, pokud hráč získá dvakrát po sobě 100násobek aktuální výhry.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 96%
	Základní údaje: pětiválcová hra s hrou na sedm výherních linií. Výhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra GAMBLEFEVER: po získání tří symbolů srdcí na kterékoliv linii, je nabídnuta bonusová hra GAMBLEFEVER. Prvním stlačením pouze hráč znásobí výhru. Při tomto není možné výhru ztratit. V druhém kole hráč může o tuto výhru hrát nebo výhru vzít...
	Čítače: čítač v levém horním rohu znázorňuje aktuální počet her, ve kterých za sebou nebyla přidělena výhra. Čítač v pravém horním rohu znázorňuje aktuální počet her, ve kterých za sebou nebyla přidělena výhra GAMBLEFEVER.
	Výherní tabulka:
	Hra: SUPER LINES

	Maximální výhra ze hry: 568 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při nejvyšší sázce při současné kombinaci těchto symbolů: Horní řada zleva doprava – meloun, švestka, zvonek, dolar. Střední řada zleva doprava – joker, joker, joker, joker. Dolní řada zleva doprava – dolar, hvězda, švestka,...
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: čtyřválcová hra s hrou na jedenáct výherních linií. Výhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se započítává vždy jen nejvyšší výhra, není-li uvedeno jinak. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních...
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusový násobek výhry x2, x3, x4 v informačním políčku NEXT WIN: Pokud je obdržena výhra při aktivním políčku x2, x3, x4, je takto znásobena.
	Výherní tabulka:
	Hra: HIGH FIVE

	Maximální výhra ze hry: 504 000 Kč
	Maximální výhru lze získat, pokud na kterékoli výherní linii padne symbol JOKER, JOKER, JOKER.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na pět výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Symbol JOKER nahrazuje všechny symboly.
	Dlouhým stiskem tlačítka START může hráč měnit rychlost válců, úroveň rychlosti zobrazuje indikátor SPEED.
	Bonusová hra: Pokud hráč obdrží výhru na linii, rozsvítí se mu tato linie ve výherní tabulce, u dané výherní kombinace. Pokud hráč, u dané výherní kombinace, rozsvítí všechny výherní linie, získá spolu s výhrou za danou kombinaci i uvedenou bonusovou ...
	Výherní tabulka:
	Hra: FRUIT MACHINE

	Maximální výhra ze hry: 900 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při maximální sázce, pokud na všech válcích padne 9 symbolů maliny, při maximálním bonusovém faktoru x18.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 94%
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na pět výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Symbol JOKER nahrazuje všechny symboly.
	9 stejných symbolů násobí výhru x2.
	Dlouhým stiskem tlačítka START může hráč měnit rychlost válců, úroveň rychlosti zobrazuje indikátor SPEED.
	Bonusová hra: Pokud, po zastavení válců, hráč v některé pozici na válcích obdrží symbol JOKER, je zvýšen bonusový výherní faktor o x1. Takto je výherní faktor zvyšován až do doby, kdy je na válcích obdržena výhra. Poté je opět resetován na x1. V dynam...
	Hra: TROPICAL 7

	Maximální výhra ze hry: 315 000 Kč
	Maximální výhru lze získat, pokud na jakékoli linii získáme symboly JOKER, JOKER, JOKER při výherním faktoru x7 na všech výherních liniích a při maximální sázce.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%;
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na pět výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Symbol JOKER nahrazuje všechny symboly.
	9 stejných symbolů násobí výhru x2.
	Dlouhým stiskem tlačítka START může hráč měnit rychlost válců, úroveň rychlosti zobrazuje indikátor SPEED.
	Bonusová hra: Každá linie má proměnný výherní faktor x1, x2 a x7. Přepínání výherních faktorů linií je prováděno po výhře na dané výherní linii. Pokud před výhrou je výherní faktor na dané linii x1, po výhře je přepnut na x2. Pokud před výhrou je výhe...
	Hra: JOKER PLUS

	Maximální výhra ze hry: 252 000 Kč
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 94%
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na 27 výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	9 stejných symbolů násobí výhru x2.
	Dlouhým stiskem tlačítka START může hráč měnit rychlost válců, úroveň rychlosti zobrazuje indikátor SPEED.
	Výherní tabulka:
	Hra: KAJOT CARD

	Maximální výhra ze hry: 800 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při nejvyšší sázce a kombinaci čtyř stejných karet s pátou kartou JOKER.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: kartová, pokerová hra s dvojím doložením karet.
	Spuštění a ukončení hry:Hruje možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku KREDIT pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a vyloží se pět nových karet. Tlačítky 1 až 5 je možn...
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra POKER BONUS MAGIC:tento bonus obdržíte, pokud vyložíte čtyři stejné karty (POKER) s číslem aktuálně zobrazeným pod nápisem BONUS.
	Bonusová hra MYSTERY:tento bonus získává hráč, pokud zaplní všechny políčka na bonusovém žebříku v pravém horním rohu obrazovky pod nápisem MYSTERY. Políčko se rozsvítí, pokud hráč získá výhru označenou ve výherní tabulce jako MAGIC.
	Výherní tabulka:
	Hra: CASINO ROULETTE

	Maximální výhra ze hry: 1 000 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při nejvyšší sázce na jedno číslo.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: hra ruleta, francouzského typu s jednou nulou.
	Spuštění a ukončení hry:Hruje možné spustit, jen pokud je dostatečná suma v políčku KREDIT pro vloženou sázku. Po navolení sázky, pomocí vložení žetonů na zvolané pole plátna rulety a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT ...
	Pokud po zastavení kuličky na čísle ruletového kola není zobrazena žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	Ovládání se provádí pomocí dotykové obrazovky.
	V pravé horní části obrazovky je možné vybrat sázené žetony v hodnotě 2,5,10,50 a 100 kreditů.
	Po aktivaci položky CLEAR BET je možné dotykem na jednotlivé žetony položené na herním plátně, tyto žetony mazat.
	Dotykem na položku CLEAR ALL smažete všechny vsazené žetony na herním plátně rulety.
	Dotykem na položku CHANGE TALKER, změníte krupiéra. (žena, muž)
	Dotykem na položku vlajky, změníte jazyk krupiéra
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Všechny možné výhry jsou zobrazeny ve výherní tabulce.
	Anotace:
	0/2/3 Velká série se umisťuje v poli označeném 0/2/3 a vyžaduje 9 kusů, jimiž se podchycuje 17 čísel: 0/2/3 (2 ks), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 (po 1 ks), 25/29 (2ks), 32/35 (1 ks).
	5/8 Malá série se umisťuje v poli označeném "5/8'' a vyžaduje 6 ks, jimiž je podchyceno 12 čísel: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36 po jednom kusu. Jestliže vyhraje jedno z obsazených čísel. vyplácí se výhra „á Cheval". Zbývajících 5 ks prohrává.
	ZERO GAME Hra vyžaduje 4 kusy, umístěné takto: 0/3,12/15, 32/35.
	ORPH PLAIN Hra vyžaduje 5kusů, umístněné takto: 1,6/9,14/17,17/20,31/34.
	ORPH SPLIT Hra vyžaduje 8kusů, umístněné takto: 1,6,9,14,17,20,31,34.
	Hra: SIMPLY GOLD II

	Maximální výhra ze hry: 1 000 000 Kč
	Maximální výhru může hráč získat při kombinaci pěti symbolů „7“ na jakékoli výherní linii při maximální sázce.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: pětiválcová hra s hrou na pět výherních linií. Výhry jsou platné zleva doprava. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	15 stejných symbolů násobí výhru x2.
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Výherní tabulka:
	Hra: SUBMARINE

	Maximální výhra ze hry: 2 400 000 Kč
	Maximální výhru lze získat v rámci bonusové hry při kombinaci pěti symbolů kapitána na kterékoli výherní linii při maximální sázce.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: pětiválcová hra s hrou na devět výherních linií. Výhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se započítává vždy jen nejvyšší výhra, není-li uvedeno jinak. Kromě symbolu SCATTER, který je platný kdekoliv. Je možné ...
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra BONUS GAME: Hráč získá 10, 15 nebo 20 těchto her, pokud po zastavení opticky znázorněných válců padnou 3, 4 nebo 5 symbolů SCATTER (ponorka). Hráč má možnost si vybrat jeden válec, na kterém byl obdržen symbol SCATTER. Po výběru se na tom...
	Během této hry je možné vyhrát další bonusové hry.
	Výherní tabulka:
	Hra: KAJOT LINES

	Maximální výhra ze hry: 80 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při kombinaci devíti symbolů švestek, citronů, pomerančů nebo třešní, na všech pěti výherních linií při maximální sázce.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na pět výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	9 stejných symbolů násobí výhru x2.
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Výherní tabulka:
	Hra: JOKER 27

	Maximální výhra ze hry: 194 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při kombinaci 6ti melounů, 2 pomerančů a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z čehož získá výhru 3x meloun na 12 výherních linií a 3x pomeranč na jedné výherní linii při maximální sázce.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na 27 výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	9 stejných symbolů násobí výhru x2.
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra (FREE SPIN): hráč získává 1 tuto hru, pokud padnou tři symboly CHERRY BONUS na první linii a 10 těchto her pokud padnou tři symboly STAR na střední linii. Tato hra je bonusové otočení (free spin) během normální hry, ve které není přidělen...
	Výherní tabulka:
	Hra: JOKER 81

	Maximální výhra ze hry: 216 000 Kč
	Základní údaje: čtyřválcová hra s hrou na 7 nebo 81 výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 97%
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	Zelený symbol BAR = JOKER nahrazuje jakýkoliv symbol.
	Před roztočením válců je počet aktivních výherních linií 7.
	Pokud se během točení válců na některém z válců zastaví ve viditelné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je po zastavení všech válců možné získat výhru na některé z 81 výherních liniích 81 aktivních výherních linií je signalizován číslem na zvonku vedle vá...
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Výherní tabulka:
	Hra: KARAOKE KING

	Maximální výhra ze hry: 216 000 Kč
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 94%
	Základní údaje: čtyřválcová hra s hrou na 7 nebo 81 výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	Symbol WILD GUITAR nahrazuje jakýkoliv symbol.
	Před roztočením válců je počet aktivních výherních linií 7.
	Pokud se během točení válců na některém z válců zastaví ve viditelné pozici symbol WILD GUITAR, je po zastavení všech válců možné získat výhru na některé z 81 výherních liniích. 81 aktivních výherních linií je signalizován číslem na gramofonové desce ...
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Hra: HALLOWEEN KING

	Maximální výhra ze hry: 1 418 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při maximální sázce, padne-li na válcích od shora dolů kombinace symbolů: 1. válec MELOUN, MELOUN, POMERANČ; 2. válec CITRÓN, MELOUN, MELOUN; 3. válec POMERANČ, JOKER, MELOUN; 4. válec MELOUN, MELOUN, 7; 5. válec ŠVESTKA, ŠV...
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 96%
	Základní údaje:pětiválcová hra s hrou na pět výherních linií. Výhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se započítává vždy jen nejvyšší výhra, není-li uvedeno jinak. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních linií...
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	15x stejný symbol (citrón, švestka, třešeň, pomeranč) násobí výhru x2.
	Symbol JOKER nahrazuje jakýkoliv symbol kromě symbolu SCATTER.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra HALLOWEEN WAY: hra je automaticky spuštěna, pokud hráč obdrží na druhé linii, třetího válce symbol JOKER. Symbol JOKER postupně oběhne všechny pozice na válcích a doplní případné výherní kombinace. Po ukončení bonusové hry se uprostřed ob...
	Výherní tabulka:
	Hra: CLASSIC SEVEN

	Maximální výhra ze hry: 217 000 Kč
	Maximální výhru lze získat, pokud na jakékoli linii získáme symboly JOKER, JOKER, JOKER při výherním faktoru x7 na všech výherních liniích a při maximální sázce.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 96%
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na pět výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	Symbol JOKER nahrazuje všechny symboly.
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra MULTIPLE WIN: Hra má proměnný výherní faktor x1, x2 a x7. Přepínání výherních faktorů linií je prováděno vždy po postupném získání výher na všech liniích. Pokud padne výhra, zvýrazní se výherní linie u obrázku výherního faktoru. Když hráč...
	Výherní tabulka:
	Hra: FRUIT MACHINE 27

	Maximální výhra ze hry: 2 592 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při maximální sázce při maximálním bonusovém faktoru x18 a maximální sázce, padne-li na válcích od shora dolů kombinace symbolů: 1. válec CITRÓN, JOKER, MELOUN; 2. válec MELOUN, HROZNY, JOKER; 3. válec POMERANČ, JOKER, MELOUN.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 94%
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na 27 výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	Symbol JOKER nahrazuje všechny symboly.
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra: Pokud, po zastavení válců, hráč v některé pozici na válcích obdrží symbol JOKER, je zvýšen bonusový výherní faktor o x1. Takto je výherní faktor zvyšován až do doby, kdy je na válcích obdržena výhra. V dynamické tabulce výher jsou částky...
	Výherní tabulka:
	Hra: JOKER STRONG

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: HIGH FIVE II

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: JOKER PLUS II

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 94%
	Hra: HOT FACTOR

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 94%
	Hra: DEMON MASTER

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 96%
	Hra: SIMPLY THE BEST 27

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: DYNAMITE 27

	Maximální výhra ze hry: 720 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při této kombinaci symbolů: 1. sloupec shora dolů – švestka, 7, pomeranč;     2. sloupec shora dolů – 7, 7, 7; 3. sloupec shora dolů – citron, 7, švestka, a to při maximální sázce.
	Následně musí na meziválcích doutnák naznačit všechny 3 výherní linie.  Hráč tak získá na 3 liniích standardní výhru a současně na 3 liniích bonusovou výhru.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na 27 výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	Symbol JOKER nahrazuje jakýkoli symbol.
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová výhra: bonusovou výhru lze získat, pokud na střední pozici 1. a 3. válce padne shodný symbol a současně tento symbol padne také na libovolné pozici 2. válce. Podle toho, zda je tento shodný symbol na 2. válci přítomen 1x, 2x či 3x, má hráč ša...
	Linie pro bonusovou výhru jsou náhodně vylosovány a naznačeny na meziválcích doutnákem.
	Výherní tabulka:
	Hra: MULTI DIAMONDS

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: STAR 81

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: VEGAS 27

	Maximální výhra: 1 000 000 Kč
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 94%
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na 27 výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	Symbol JOKER nahrazuje všechny symboly kromě VE, GAS, 27
	9 stejných symbolů násobí výhru x2.
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra VEGAS 27: Pokud na kterékoli výherní linii padne kombinace symbolů VE, GAS, 27, hráč získá 10 bonusových her. Během těchto bonusových her lze získat další bonusové hry. Padne-li během bonusové hry kdekoli na linii symbol GAS, získaná celk...
	Výherní tabulka:
	Hra: BONUS STAR var. JG3D
	Maximální výhra ze základní hry: 60 000 Kč
	Maximální výhru ze základní hry lze získat při maximální sázce, padne-li na válcích tato kombinace symbolů: 1. válec shora dolů – švestka, zlatá hvězda, 2-BAR; 2. válec shora dolů – 2-BAR, zlatá hvězda, zlatá hvězda; 3. válec shora dolů – diamantová h...
	Maximální výhra v bonusové hře BONUS STAR: 999 000 Kč
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na 27 výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	BONUSOVÁ HRA FREE SPIN: Pokud hráč získá na prostřední linii 3x symbol zlaté hvězdy, získá 10 volných her. Během těchto bonusových her lze získat další volné hry.
	BONUSOVÁ HRA BONUS STAR: Za každých 10 symbolů kterékoli hvězdy kdekoli na válcích se navýší hodnota počitadla BONUS STARU o jednotku. Pokud hráč získá na válcích kombinaci 9 libovolných symbolů hvězd, vyhrává BONUS STAR. Vyhraná částka se rovná násob...
	Výherní tabulka:
	Hra: LUCKY DOLLARS

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	Hra: STONE AGE

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	Hra: FLY FOR GOLD

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	Hra: BAD WOLF

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	Hra: ICE BAR

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	Hra: ALIEN BUSTERS

	Maximální výhra ze základní hry: 308 000,- Kč
	Maximální výhru ze základní hry lze získat při maximální sázce, padne-li na válcích tato kombinace symbolů: 1. válec shora dolů – SCATTER, ALIEN, PES; 2. válec shora dolů – SCATTER, ALIEN, SCATTER; 3. válec shora dolů – PES, ALIEN, SCATTER; 4. válec s...
	Maximální výhra v bonusové hře: 1 000 000,- Kč
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	Autostart: po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra DNA: Za každý symbol DNA spirály v prvním/čtvrtém válci se navýší hladina kapaliny v levé/pravé trubici. Až se trubice naplní „infikuje“ kapalina levý/pravý válec. Tzn. na prvním/čtvrtém válci se změní všechny 3 symboly na symbol WILD. Sy...
	Hra: CRAZY FRUITS

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: HOTLINES 34

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: SUPER STAR 81

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 96%
	Hra: TURBO 27

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: JOKER STAR 81

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: LONDON PUB

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 96%
	Hra: LUCKY BAR

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 96%
	Hra: BIG APPLE

	Maximální výhra ze hry: 558 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při maximální sázce, padne-li na válcích tato kombinace symbolů:1. válec shora dolů – JOKER, meloun, APPLE; 2. válec shora dolů  -   JOKER, meloun, APPLE; 3. válec shora dolů – hrozen, JOKER, APPLE. Následně musí hráč v bonu...
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 96%
	Základní údaje: tříválcová hra s hrou na 27 výherních linií. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních liniích, to znamená, že výhry jsou sčítány.
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je přístroj ihned připraven na novou hru.
	JOKER nahrazuje jakýkoli symbol kromě SCATTER (symbol BIG APPLE).
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra APPLE: 3x SCATTER spouští bonusovou hru APPLE. Výhra v bonusové hře závisí na počtu získaných symbolů BIG APPLE. Není-li hráč s výhrou spokojen, může zkusit své štěstí ještě dvakrát.
	Výherní tabulka:
	Hra: NITRO 81

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 96%
	Hra: AZTECS EMPIRE

	Maximální výhra ze hry: 3 190 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při maximální sázce při maximálním počtu aktivních výherních linií, pokud hráč získá na válcích tuto kombinaci symbolů: 1. Válec shora dolů – Q, J, pyramida; 2. Válec shora dolů – A, pyramida, muž; 3. Válec shora dolů – Q, p...
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Základní údaje: pětiválcová hra s hrou až na 10 výherních linií. Výhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se započítává vždy jen nejvyšší výhra, není-li uvedeno jinak. Je možné během jedné hry získat výhru na více výherních l...
	Speciální tlačítka:
	BET LINES – volí sázku na linii
	LINES – volí počet aktivních výherních linií
	Po ukončení hry je terminál ihned připraven na novou hru.
	Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol kromě SCATTER.
	Autostart:po zmáčknutí tlačítka AUTOSTART nebo volbě AUTOSTART na dotykové obrazovce, přístroj automaticky pokračuje ve hře, dokud nevyčerpá kredit nebo není opětovně stisknuto tlačítko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
	Bonusová hra AZTECS PRINCESS: 3x SCATTER kdekoli na válcích aktivuje bonusovou hru. Hráč získává 10x FREE SPINS – otáčky zdarma. Během bonusové hry je při každém druhém otočení garance tří symbolů WILD v jednom válci. Během bonusové hry není možné zís...
	Výherní tabulka platná pro sázku na jednu linii:
	Hra: JOKER DREAM

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 96%
	Hra: MACAU

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: WILD BANK

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: LOST RELICS

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: MAX WILD

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO =95%
	Hra: SECRET SANDY

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 94%
	Hra: SEXY ESCORT

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: JOKER 243

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je terminál ihned připraven na novou hru.
	Hra: DOUBLE STARS

	minimální sázka = 1 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: POLY DIAMONDS

	minimální sázka = 1 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	minimální sázka = 1 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: WANTED!

	minimální sázka = 1 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: ICE BAR 27

	minimální sázka = 1 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	minimální sázka = 1 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	minimální sázka = 1 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Hra: LUCKY PEARL

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra
	považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je terminál ihned připraven na novou hru.
	JOKER nahrazuje jakýkoli symbol, kromě vylosovaného bonusového symbolu během bonusové hry LUCKY MONEY. JOKER se chová současně jako symbol SCATTER.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je terminál ihned připraven na novou hru.
	JOKER nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie 3 symbolů JOKER nahrazuje výherní linii sedmiček.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je terminál ihned připraven na novou hru.
	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je terminál ihned připraven na novou hru.
	Hra: MAGIC BONUS

	minimální sázka = 5 Kč
	maximální sázka = 1 000 Kč
	výherní podíl včetně bonusových her, fáze RIZIKO = 95%
	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je terminál ihned připraven na novou hru.
	Hra: AFRICAN WILD

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: DIAMONDS

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	.
	Hra: CHERRY KISS

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: WILD LADY

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: JOKER BAR

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: REELS OF RA

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: RETRO WHEELS

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: ROUTE 81

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: SIMPLY GOLD XXL

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: SIMPLY 6

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: SIMPLY POWER

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: VEGAS STAR

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: THREE DREAMS OF OSIRIS

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Symbol KLEOPATRA (WILD) nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BONUS/JACKPOT.
	Hra: 4 LUCK

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: BLACK DIAMONDS

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: BLACK DIAMONDS II

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: CHERRY BONUS 27

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: JOKER 27 DELUXE

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: ROULETTE

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začne se otáčet opticky znázorněné ruletové kolo ...
	Pokud na válcích, po zastavení, není žádná výherní kombinace, je hra považována za ukončenou.
	Po ukončení hry je terminál ihned připraven na novou hru.
	Hra: DICE 27

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: MULTI VEGAS 81
	Hra: FRUIT FARM
	Hra: 9 STARS
	Hra: RAINBOW MANIA

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: JOKER BOOM
	Hra: NEON FRUITS
	Hra: LUCK LUCK

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: SUMOTORI

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: WONDERLAND CASH

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: FRUITY POWER

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: CRAZY FLUSH

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: VEGAS REELS

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: GREEN DIAMOND

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: CHERRY BOMB

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: HAPPY DIAMONDS 27

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: LUCKY TRIO

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: SUPER SPIN

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: VEGAS WILD

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: BELL BONUS

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: SUPER CASH

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: GANGSTER CASH

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: BONUS STAR

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: GOLDEN SUN

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: MAGIC LAMP

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: GOLDMANIA

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: DOUBLE FRUITS

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: FARMTASTIC

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: FROGGY

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: MAGIC TWIST

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: MOONLIGHT

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: PIRATES COVE

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: HIGH FIVE 27

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: JOKER AREA

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: FRUIT FACTORY 27

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: SPEED CLUB

	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...
	Hra: RING OF FIRE XL

	Maximální výhra ze hry: 5 400 000 Kč
	Maximální výhru lze získat při nejvyšší sázce v průběhu hraní HOT GAMES při kombinaci pěti symbolů ďábla.
	Spuštění a ukončení hry: Hru je možné spustit jen, pokud je dostatečná suma v políčku kredit pro zvolenou sázku. Po navolení sázky a zmáčknutí tlačítka START, se odečte zvolená sázka z políčka KREDIT a začnou se otáčet opticky znázorněné válce. Pokud ...


