HERNI PLAN: KAJOT V.VLT-INT-EURO
CESKA REPUBLIKA

OBSAHUJE NiZE UVEDENE HRY:

SIMPLY GOLD Il
SUBMARINE
KAJOT LINES

JOKER 27
LUCKY DRAGON
JOKER 81
HALLOWEEN KING
JOKER AREA
FRUIT MACHINE 27
JOKER STRONG
HIGH FIVE Il

SUPER LINES 2

JOKER PLUS Il

HOT FACTOR

DEMON MASTER
SPEED CLUB
SIMPLY THE BEST 27

DYNAMITE 27
VEGAS 27

CRAZY FRUITS

HOT LINES 34
TURBO 27

JOKER STAR 81
MULTI DIAMONDS
STAR 81

BONUS STAR
LUCKY BAR

LONDON PUB

RING OF FIRE XL
BIG APPLE
NITRO 81
JOKER DREAM
AZTECS EMPIRE
MACAU
WILD BANK
LUCKY DOLLARS
STONE AGE
FLY FOR GOLD
BAD WOLF
MAX WILD
GOLD MACHINE
SECRET SANDY
HAPPY FORTY
LOST RELICS
CARIBBEAN NIGHTS
JOKER 243
SEXY ESCORT
CASINO ROULETTE

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 1z51
Aktualizace: 28-01-2015
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HERNIi PLAN A POPIS HRY

HERNi PLAN
Prijimané mince: 0,1; 1; 2 € ... dle nastaveni pfistroje.
Prijimané bankovky: 5,10,20,50,100 a 200 € ... dle nastaveni pfistroje.
Dale je mozné natocit CREDIT pomoci kreditovaciho klie, v zavislosti na nastaveni daného terminalu.

Vyplata kreditu je mozna kdykoliv pomoci vyplatniho kliCe obsluhy, kdy je vytistén tiket s Udaji o vyhfe, ktery je nasledné
ovéfen pomoci MKJ. Vyplacena ¢astka je v terminalu zapsana na elektronicka a elektromechanicka pocitadla.

V&echny vyhry se Fidi platnou tabulkou vyher pro danou hru a sazku. Vyherni tabulky jsou zobrazeny na obrazovce
v jednotlivych hrach a jsou dynamicky ménény pro danou sazku.

Vyhra je neplatna zejména v pfipadech, kdy je napf. vyvolana technickou chybou (chyba herniho systému, hardwarova
chyba) nebo pokud herni systém v dlsledku technické chyby vykazal vznik naroku na vyhru pfesto, Ze tento narok
nevznikl nebo pokud herni systém v dlsledku neopravnéného zasahu odbératele nebo treti osoby do softwaru vykazal
vznik naroku na vyhru pfesto, Ze mu tento nevznikl, apod.

Pfipadnou reklamaci vyhry €i poruchy terminalu vyfizuje obsluha provozovatele.

V pfipadé poruchy terminalu v pribéhu hry je tato hra vzdy povazovana za nedokonéenou. Po obnoveni funkénosti
terminalu je vracena sazka na danou hru bez ohledu na vyhernost nebo nevyhernost dané hry. Vyherni hra je
povazovana za dokoncenou po pficteni celé Castky z pole WIN do pole CREDIT.

Maximalni sazka do hry: 25 €

Maximalni vyhra véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 500 000 €
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 93 - 97 %

UPOZORNENI: Hra na terminalu VLT je osobam mlad$im 18 let zakazana!!!

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 2z51
Aktualizace: 28-01-2015
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POPIS HRY

KAJOT VLT je terminal pfipojeny on-line na centralu herniho systému. Herni pribéh vSech her je fizen generatorem
nahodnych &isel umistnénym na této centrale herniho systému. Pokud neni terminal pfipojen on-line k centralni jednotce
neni mozné hrat zadné hry a je zobrazeno chybové hlaseni.

Termindl je vybaven dvéma TFT zobrazovadi. Spodni je osazen dotykovou obrazovkou, slouzici k ovladani her a
nastaveni. Vrchni slouZi jako informacni pro zobrazeni vyhernich tabulek a informaci o dané hfe, &i pfipadnych
bonusovych hrach. Kvlozeni kreditu slouzi akceptor bankovek a akceptor minci, standardné osazeny v kazdém
terminalu. Vyplata je provadéna obsluhou pomoci vytisténi tiketu o vyhfe.

Informacni pole:

CREDIT: aktualni stav, zde se zobrazuji vSechny vlozené bankovky a mince, 1 kredit odpovida 1 € vkladu.
WIN: zde jsou zobrazeny v8echny obdrzené vyhry.

SAZKA: aktualni sazka na hru.

INFORMACNI POLE: zobrazeni informaci o hre.

Ovladaci prvky systému touch screen a hlavni ovladaci tlacitka:

MENU: odchod ze hry zpét do hlavni obrazovky terminalu.

AUTOSTART: zahajeni automatické hry, do vy€erpani CREDITu nebo ukoneni automatické hry opétovnym stiskem.
SAZKA: volba sazky na hru.

START: odstartovani zvolené hry.

Ikony vSech volitelnych her jsou zobrazeny v hlavnim menu. Je mozné je zvolit pomoci tlacitka START nebo dotykem na
ikonu dané hry.

Terminal KAJOT VLT obsahuje nasleduijici hry:

SIMPLY GOLD I STAR 81
SUBMARINE BONUS STAR
KAJOT LINES LUCKY BAR

JOKER 27 LONDON PUB

LUCKY DRAGON RING OF FIRE XL

JOKER 81 BIG APPLE
HALLOWEEN KING NITRO 81
JOKER AREA JOKER DREAM
FRUIT MACHINE 27 AZTECS EMPIRE

JOKER STRONG MACAU
HIGH FIVE lI WILD BANK

SUPER LINES 2 LUCKY DOLLARS

JOKER PLUS II STONE AGE
HOT FACTOR FLY FOR GOLD

DEMON MASTER BAD WOLF
SPEED CLUB MAX WILD

SIMPLY THE BEST 27 GOLD MACHINE
DYNAMITE 27 SECRET SANDY
VEGAS 27 HAPPY FORTY
CRAZY FRUITS LOST RELICS
HOT LINES 34 CARIBBEAN NIGHTS
TURBO 27 JOKER 243
JOKER STAR 81 SEXY ESCORT
MULTI DIAMONDS CASINO ROULETTE
Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 3z51
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SIMPLY GO}

Hra: SIMPLY GOLD I

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
TRESNE 1xn 4xn 10xn 40xn
SCATTER - 5xn 20xn 200 xn
CITRON - 4xn 10xn 40 xn
SVESTKA - 4xn 10 xn 40 xn
POMERANC - 4xn 10 xn 40 xn
HROZNY - 10xn 40xn 100 x n
7 - 20xn 200 xn 1000 x n
MELOUN - 10xn 40xn 100 x n
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 42751
Aktualizace: 28-01-2015
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Hra: SUBMARINE

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na devét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Kromé
symbolu SCATTER, ktery je platny kdekoliv. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra BONUS GAME: Hrac ziska 10, 15 nebo 20 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazornénych valcu
padnou 3, 4 nebo 5 symbolt SCATTER (ponorka). Hraé ma moznost si vybrat jeden valec, na kterém byl obdrzen symbol
SCATTER. Po vybéru se na tomto valci zméni vSechny symboly SCATTER na symboly JOKER po dobu bonusové hry
na tomto valci. PoCet bonusovych her na daném valci je zndzornén €islem nad valcem. Sézka na tuto hru je vzdy 1
CREDIT. B&hem této hry jsou vSechny vyhry v tabulce vyher nasobeny x3.

Béhem této hry je mozné vyhrat dalSi bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x
K, A 4xn 8xn 80 xn
SKAFANDR 5xn 10xn 200xn
KOTVA 5xn 10xn 200xn
KAPITAN 10 xn 80 xn 800 x n
J,Q 3xn 5xn 50xn
9 1xn 2xn 20xn
10 2xn 3xn 30xn
PONORKA 2xn 20X n 300xn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 5z51
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AJOT LINES

Hra: KAJOT LINES

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odedte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykoveé obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
TRESEN 8xn
POMERANC 8xn
CITRON 8xn
SVESTKA 8xn
MELOUN 16 xn
ZVONECEK 16 xn
KAJOT 20xn
HVEZDA 40 xn
7 60 x n

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 6z51
Aktualizace: 28-01-2015
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Hra: JOKER 27

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odedte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hra¢ ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 10
téchto her pokud padnou tfi symboly STAR na stfedni linii. Tato hra je bonusové otoceni (free spin) b&€hem normaini hry,
ve které neni pfidélena vyhra. Pocet bonusovych her odehranych a k odehrani je znazornén v informacni listé. Pfi
bonusové hie se zméni barva pozadi valcu.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
MELOUN 16 xn
CHERRY 2xn

DOLAR 2xn

POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20xn

BAR 40xn
KAJOT JOKER 60 xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 7z51
Aktualizace: 28-01-2015
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Hra: LUCKY DRAGON

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra BONUS GAME: Hrac ziska 5 az 25 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazornénych valct padnou
3, 4 nebo 5 symbolli SCATTER. Hra¢ mulze zvolit pomoci tlaitka nebo dotykové obrazovky jeden ze SCATTER symbold,
po jehoZ aktivaci se zobrazi €islo s potem obdrzenych her. BEhem této hry jsou vSechny vyhry nasobeny x3.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x
K, A 3xn 4xn 20xn
KOUZELNIK 4xn 8xn 40 xn
PRINCEZNA 4xn 8xn 40 xn
HRAD 5xn 10xn 50xn
KNIHA 5xn 10xn 50xn
DRAK 20X n 100xn 500 x n
9, 10 1xn 2Xn 10xn
SCATTER 4xn 8xn 80 xn
J,Q 2xn 3xn 15xn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 8z51
Aktualizace: 28-01-2015
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Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Hra: JOKER 81

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

PFed rozto¢enim valcu je pocet aktivnich vyhernich linii 7.

Pokud se béhem toceni valcl na nékterém z valcl zastavi ve viditelné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je po
zastaveni vSech valcl mozné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhernich liniich 81 aktivnich vyhernich linii je signalizovan
¢islem na zvonku vedle valce a kratkym zazvonénim béhem toceni valca.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR

JOKER BAR 120 xn

SEDMICKA 60 x n
HVEZDA 12 xn
HROZNY 10xn
MELOUN 8xn
SVESTKA 2xn

POMERANC 2xn
CITRON 1xn
TRESEN 1xn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 9z51
Aktualizace: 28-01-2015
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Hra: HALLOWEEN KING

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odedte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukonc¢enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15x stejny symbol (citron, Svestka, tfeSen, pomerang) nasobi vyhru x2.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra HALLOWEEN WAY: hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce symbol
JOKER. Symbol JOKER postupné obé&hne vSechny pozice na valcich a doplni pfipadné vyherni kombinace. Po ukon&eni
bonusové hry se uprostfed obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusové hry.

SYMBOL |2x 3x 4x 5x
7 - 20xn 200 xn 1000 x n

SCATTER - 5xn 20xn 200 xn
hrozen - 10xn 40 xn 100 x n
meloun - 10xn 40 xn 100 x n

citron - 4xn 10xn 40 xn

pomeran¢ - 4xn 10xn 40 x n

Svestka - 4 xn 10xn 40 xn

tfeSen 1xn 4xn 10xn 40X n

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 10z 51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: JOKER AREA

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na jedendact vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukon&eni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykoveé obrazovce.

Bonusova hra JOKER AREA: hra je automaticky spusténa, ziska-li hra¢ na druhém nebo tfetim valci symbol JOKER.
Jeden symbol JOKER spousti 4x free spin na druhém a tfetim valci. Prvni a Ctvrty valec netoCi. BE€hem bonusové hry je
mozné vyhrat dalsi bonusové hry. Vyhry se scitaji.

SYMBOL 2X 3X 4x
7 25xn 50xn 100 x n
HVEZDA 10xn 20xn 40 xn
HROZEN 8xn 16 x n 32xn
MELOUN 8xn 16 xn 32xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
POMERANC 1xn 2xn 4xn
SVESTKA 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 11z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: FRUIT MACHINE 27

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do polictka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vdechny symboly.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra: Pokud, po zastaveni valcu, hra¢ v nékteré pozici na valcich obdrzi symbol JOKER, je zvy$en bonusovy
vyherni faktor o x1. Takto je vyherni faktor zvySovan aZ do doby, kdy je na valcich obdrZzena vyhra. V dynamické tabulce
vyher jsou &astky zobrazeny jiZ povy$ené o bonusovy vyherni faktor.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR x 1 | MAXIMALNIi BONUSOVY FAKTOR x 18
JOKER 80 xn 1440 x n
HROZEN 10xn 180 xn
MELOUN 7Xn 126 xn
SVESTKA 4xn 72xn
POMERANC 3xn 54 xn
CITRON 2xn 36xn
TRESEN 1xn 18 xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 12z 51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: JOKER STRONG

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do policka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER ROUND: hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce symbol
JOKER. Symbol JOKER obéhne obvod valcl po prvni linii, prvni a paty valec druhé linie, tfeti linii a doplni pfipadné
vyherni kombinace. Po ukon€eni bonusové hry se uprostfed obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
7 - 20X n 200xn 1000 x n
SCATTER - 5xn 20X n 200 xn
MELOUN - 10xn 40xn 100xn
HROZEN - 10xn 40 xn 100 x n
POMERANC - 4xn 10xn 40 xn
SVESTKA - 4xn 10 xn 40 xn
CITRON - 4xn 10xn 40X n
TRESEN 1xn 4xn 10 xn 40xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 13z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: HIGH FIVE Il

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vdechny symboly.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra GOLD LINES: Pokud hra¢ obdrzi vyhru na linii, rozsviti se mu tato linie ve vyherni tabulce, u dané
vyherni kombinace. Pokud hra¢, u dané vyherni kombinace, rozsviti vSechny vyherni linie, ziska spolu s vyhrou za danou
kombinaci i uvedenou bonusovou &astku.

Vyherni tabulka:

3 x SYMBOL WINFAKTOR WINFAKTOR — BONUSOVA LINIE
7 30xn 150 xn
ZVONEK 20xn 100 xn
3BAR 12xn 60 xn
2BAR 8xn 40 xn
MELOUN 5xn 25xn
SVESTKA 4xn 20xn
POMERANC 3xn 15xn
TRESEN 2xn 10 xn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 14z 51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: SUPER LINES 2

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na jedendact vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon&enou. Po ukonceni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Vyhra je platna, jen pokud jsou obdrzeny stejné symboly na celé linii.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusovy nasobek vyhry x2, x3, x4 v informaénim policku NEXT WIN: Pokud je obdrzena vyhra pfi aktivnim poli¢ku
X2, x3, x4, je takto znasobena.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3X 4x
JOKER 30xn 60 xn 120xn
2BAR 25xn 50xn 100 x n
HVEZDA 10xn 20xn 40 xn
MELOUN 8xn 16 x n 32xn
ZVONEK 8xn 16 xn 32xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
POMERANC 1xn 2xn 4xn
SVESTKA 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 15z 51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: JOKER PLUS II

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odedte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR | WINFAKTOR — PRI DOPLNENi JOKEREM
SEDMICKA 40 xn 60 x n
ZVONEK 20xn 30xn
HROZEN 16 xn 24 xn
2BAR 16 xn 24 xn
TRESEN 2xn 3xn
DOLAR 2xn 3xn
POMERANC 2xn 3xn
SVESTKA 2xn 3xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 16 z 51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRJOT Your life | Your game

Hra: HOT FACTOR

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odedte zvolena sazka z policka CREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje kterykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra HOT FACTOR x2: Kazda vyhra zpUsobi zabarveni pismene z napisu HOT FACTOR. P¥i zabarveni
celého nazvu bonusové hry je nasledna vyhra x2.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR

JOKER 120 xn
2BAR 60 xn
HVEZDA 40xn
MELOUN 20xn
ZVONEK 8xn
SVESTKA 4xn
POMERANC 4xn
DOLAR 2xn
TRESEN 2xn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 17z 51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: DEMON MASTER

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do policka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vdechny symboly kromé DE, M, ON.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra DEMON MASTER: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbol( DE, M, ON, hra¢ ziska 10
bonusovych her. BEhem téchto bonusovych her Ize ziskat dal$i bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na
linii symbol M, ziskana vyhra je nasobena x2.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR
JOKER 2500 xn
DAMA 40 xn
KRiZ 20xn
A K 16 xn
Q,J,10,9 2xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 18z 51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: SPEED CLUB

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné
Zleva doprava a zprava doleva. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15 stejnych symboll (citron, Svestka, pomeranc, tfeSné) nasobi vyhru x2.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra SPEED SPIN: pokud hra¢ obdrzi kdekoliv na valcich tfikrat, Ctyfikrat nebo pétkrat symbol SCATTER,
ziska stejny pocet FREE SPIN do bonusové hry. BEéhem bonusové hry se symboly SCATTER zméni na symboly
JOKER,zUstanou na stejnych pozicich a po kazdém odehraném free spinu doplni pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se
scitaji.

Vyherni tabulka:

SYMBOL | 2x 3x 4x 5x
treSné 1xn 4xn 10xn 40xn
SCATTER - 5xn 20X n 200xn
citron - 4xn 10xn 40 xn
Svestka - 4xn 10xn 40 xn
pomeran¢ - 4xn 10xn 40xn
hrozny - 10xn 40 x n 100 x n
7 - 20X n 200 x n 1000 x n
meloun - 10xn 40 xn 100 x n
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 19z 51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: SIMPLY THE BEST 27

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hraé¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hra¢ ziskava 5 téchto her, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 15
téchto her, pokud padnou tfi symboly HVEZDA na prvni linii. Tato hra je bonusové otoceni (free spin) b&hem normaini
hry. PoCet bonusovych her odehranych a k odehrani je znazornén v informacni listé. Pfi bonusové hfe se zméni barva
pozadi valcu.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
MELOUN 16 x n
CHERRY 2Xxn

DOLAR 2xXn

POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20xn

BAR 40 xn
KAJOT JOKER 60 x n
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 20z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: DYNAMITE 27

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova vyhra: bonusovou vyhru Ize ziskat, pokud na stfedni pozici 1. a 3. valce padne shodny symbol a sou¢asné
tento symbol padne také na libovolné pozici 2. valce. Podle toho, zda je tento shodny symbol na 2. valci pfitomen 1x, 2x
¢i 3x, ma hrac¢ Sanci ziskat az 3x bonusovou vyhru.

Linie pro bonusovou vyhru jsou ndhodné vylosovany a naznaeny na mezivalcich doutnakem.

Vyherni tabulka:

Standardni vyhra | Bonusova vyhra
SYMBOL symbol 3x symbol 3x

7 40xn 200 x n
Hvézda 16 xn 90 X n
Zvonek 16 xn 70xn
Hrozen 8xn 30xn
Meloun 8xn 30xn
Svestka 2xn 8xn
Pomeran¢ 2xn 8xn
Citron 2xn 6Xxn
TreSné 2xn 6Xxn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 21z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: VEGAS 27

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje v§echny symboly kromé VE, GAS, 27

9 stejnych symbold nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra VEGAS 27: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbolt VE, GAS, 27, hra¢ ziska 10
bonusovych her. BEhem téchto bonusovych her Ize ziskat dal$i bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na
linii symbol GAS, ziskana celkova vyhra je vZdy nasobena x2.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL win faktor
JOKER 200 x n
2-BAR 40 x n
HVEZDA 20 xn
MELOUN, ZVONEK 16 xn
SVESTKA, POMERANC, CITRON, TRESNE 2xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 22751
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: CRAZY FRUITS

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z polic¢ka WIN do politka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich po zastaveni neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER i symbol JOKER MULTI nahrazuiji jakykoli symbol.
Symbol JOKER MULTI nasobi vyhru x2.
2 symboly JOKER MULTI nasobi vyhru x4.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER FIELD: hra¢ ziska 5 FREE SPIN (ota¢ek zdarma), pokud na stfedni pozici tfetiho valce padne
symbol JOKER. Béhem bonusové hry se vSechny symboly na tfetim valci zméni na symbol JOKER a po kazdém
odehraném FREE SPIN doplni pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se scitaji.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3X 4x 5x
7 20 100 400
Hvézda 8 25 100
Hrozen 8 25 100
Meloun 4 10 40
Svestka 4 10 40
Pomerané 4 10 40
Citron 2 20
Tre$né 2 20

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 23z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: HOTLINES 34

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 34 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je mozné
b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hraé¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich po zastaveni neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu HOTLINES34.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREEWINS: hra¢ ziska az 6 téchto her, pokud po zastaveni valci padne sou¢asné na prvnim a patém
valci symbol HOTLINES34. Pocet ziskanych her zavisi na pozicich symbolu HOTLINES34. B&hem bonusové hry
FREEWINS je vyherni linie doplfiovana nejvy$Sim vyhernim symbolem.

Pozice symbolu . .
HOTLINES34 n); 1. a 5. valci A Es [FHE N
1-1 5
1-2 4
1-3 1
2-1 4
2-2 6
2-3 4
3-1 1
3-2 4
3-3 5
Vyherni tabulka: SYMBOL 3 I Ex
JOKER - - 50
2-BAR 5 15 40
Hvézda 4 12 30
Meloun 3 9 20
Zvonky, Svestky 2 6 15
Pomerang, citron, treSné 1 3 8
n = sazka na hru
Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 24751

Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: TURBO 27

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z polic¢ka WIN do politka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vdechny symboly kromé TU, R, BO

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra TURBO: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symboltd TU, R, BO, hra¢ ziska 10 bonusovych
her. BEhem téchto bonusovych her Ize ziskat dalSi bonusové hry. Padne-li bEhem bonusové hry kdekoli na linii symbol R,
ziskana celkova vyhra je vZdy nasobena x2.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL win faktor
JOKER 200 xn
2-BAR 40 x n
7 20xn
HROZNY, ZVONEK 16 xn
SVESTKA, POMERANC, DOLLARS, TRESNE 2xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 25751
Aktualizace: 28-01-2015



JHRJOT Your life | Your game

Hra: JOKER STAR 81

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z polic¢ka WIN do politka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.

2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4.

3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL WINFAKTOR
X3 x4
KAJOT JOKER BAR - 1500 xn
SEDMICKA 16xn 160 xn
HVEZDA 6xn 60 x n
HROZNY 4xn 40 xn
MELOUN 2xn 8xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
TRESEN 1xn 2xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 26z 51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: RING OF FIRE XL

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou. Po ukonéeni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra HOTGAMES: 3 a vice symboll RING OF FIRE aktivuji vybér bonusovych her HOTGAMES. Hra¢ ma
moznost zvolit jeden ze symboll, pod kterym muze byt ukryto 10 az 90 HOTGAMES. Sazka na tuto bonusovou hru je 1
CREDIT. Vyhry se fidi platnou vyherni tabulkou pro tuto hru. Tj. vyherni tabulka ze sazky ve, které bonusova hra byla
pfidélena znasobena x3.

Citade: &itad vlevém hornim rohu znazorfiuje aktualni podet her, ve kterych za sebou nebyla pfidélena vyhra. Cita&
v pravém hornim rohu znazorfiuje aktualni pocCet her, ve kterych za sebou nebyla pfidélena vyhra HOTGAMES.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

9 2xn 3xn 10xn 40X n

10,J,Q - 3xn 10xn 40xn
CITRON - 6Xxn 30xn 100 x n
POMERANC - 6xn 30xn 100 x n
TRESNE - 8xn 40xn 160 x n
RING OF FIRE 2xn 5xn 20X n 500 x n

A K - 4xn 20xn 50xn
MELOUN 2xn 10xn 50xn 300 xn
SVESTKA 2xn 10xn 50 x n 300 xn
DABEL 2xn 50 xn 500 x n 1800 x n

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 27251
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: BONUS STAR

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na «: vynerncn . ge muzne venem jeune hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hraé¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.
Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

BONUSOVA HRA FREE SPIN: Pokud hraé ziska na prosttedni linii 3x symbol zlaté hvézdy, ziska 10 volnych her.
Bé&hem téchto bonusovych her Ize ziskat dalSi volné hry.

BONUSOVA HRA BONUS STAR: Za kazdych 10 symbolG kterékoli hvézdy kdekoli na vélcich se navy$i hodnota
pocitadla BONUS STARU o jednotku. Pokud hra¢ ziska na valcich kombinaci 9 libovolnych symboll hvézd, vyhrava
BONUS STAR. Vyhrana ¢astka se rovna nasobku aktualni hodnoty pocitadla a aktualni sazky. Maximalni mozna hodnota
pocitadla je 999.

Vyherni tabulka:

3X SYMBOL WIN FAKTOR
2-BAR 60 xn
1-BAR 30xn
CERVENA 7, MODRA 7 16 xn
SVESTKA, POMERANC 2xn
ZLATA HVEZDA, DIAMANTOVA HVEZDA 1xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 28z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: STAR 81

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.
1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.
2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4.
3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL WINFAKTOR
x3 x4
KAJOT JOKER BAR - 1500 xn
SEDMICKA 16 xn 160 x n
HVEZDA 6xn 60 x n
HROZNY 4xn 40xn
MELOUN 2xn 8xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
TRESEN 1xn 2xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 29z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: MULTI DIAMONDS

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapogitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich po zastaveni neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER i symbol JOKER MULTI nahrazuiji jakykoli symbol.
Symbol JOKER MULTI nasobi vyhru x2.
2 symboly JOKER MULTI nasobi vyhru x4.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER FIELD: hra¢ ziska 5 FREE SPIN (ota¢ek zdarma), pokud na stfedni pozici tfetiho valce padne
symbol JOKER. Bé&hem bonusové hry se vSechny symboly na tfetim valci zméni na symbol JOKER a po kazdém
odehraném FREE SPIN doplni pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se scitaji.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3X 4x 5x
Diamanty 20 100 400
Cervena 7 8 25 100

Bila 7 8 25 100

Modra 7 4 10 40

3-BAR 4 10 40

2-BAR 4 10 40

BAR 2 20

Tre$né 2 20
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 30z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: LONDON PUB

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odelte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z polic¢ka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra BONUS TIME: bonusovou hru BONUS TIME spousti 4 symboly hodiny na stfedni linii. BEhem bonusové
hry je hodnota v poli¢ku WIN znasobena az 12x.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
ZVONEK 80
7-CERVENA, 7-ZELENA 20
HODINY 4
2-BAR, 3-BAR 4
DYMKA 2
PIVO, WHISKY 1

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 31z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: LUCKY BAR

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odedte zvolena sazka z policka CREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra LUCKY: padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsviti se policko JOKER na shodné pozici nad
timto valcem. Po rozsviceni vSech tfi policek JOKER v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra LUCKY. Hra€ ziska
5x FREE SPIN. B&hem této bonusové hry se vdechny symboly na vélci zméni v symbol JOKER, ktery doplni pfipadnou
vyherni kombinaci na linii.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5X
HVEZDA 20 80 400
1-BAR, 2-BAR 8 20 100
7-Cervena, 7-modra 6 10 60
SVESTKA, POMERANC 4 6 20
TRESEN, DOLLAR 2 10

n = sazka na hru
Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 32z51

Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: JOKER DREAM

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech
stfednich valcich i samostatné. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra DREAM: padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsviti se policko JOKER na shodné pozici nad
timto valcem. Po rozsviceni v8ech tfi policek JOKER v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra DREAM. Hrag ziska
5x FREE SPIN. Béhem této bonusové hry se vSechny symboly na valci zméni v symbol JOKER, ktery doplni pfipadnou
vyherni kombinaci na linii.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3X 4x 5x
7-Cervena 16 xn 60 x n 400 x n
2-BAR, 3-BAR 8xn 16 xn 80xn
HROZEN, ZVONEK 5xn 10xn 40 x n
SVESTKA, POMERANC 3xn 6xn 16xn
TRESEN, DOLLAR 2xn 4xn 8xn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 33z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: AZTECS EMPIRE

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva.
V jedné linii se zapogitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Specialni tlacitka:
BET LINES - voli sazku na linii
LINES - voli po&et aktivnich vyhernich linii

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukon&eni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra AZTECS PRINCESS: 3x SCATTER kdekoli na valcich aktivuje bonusovou hru. Hra¢ ziskava 10x FREE
SPINS - ota¢ky zdarma. Béhem bonusové hry je pfi kazdém druhém oto¢eni garance tfi symboll WILD v jednom valci.
Béhem bonusové hry neni mozné ziskat dalSi bonusové hry.

Vyherni tabulka platna pro sazku na jednu linii:

SYMBOL 3x 4x 5X

WILD (PYRAMIDA) 80 xn 500 x n 3000 xn
SCATTER (PRINCEZNA) 4xn 20xn 150 x n
MASKA 50 xn 300 xn 1000 x n

KLIC 30xn 150 x n 800 x n

MUZ 20xn 100 x n 700 x n

A K 10xn 40 x n 150 x n

10, J,Q 5xn 20xn 80 xn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 34z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRJOT Your life | Your game

Hra: BIG APPLE

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hraé¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& SCATTER (symbol BIG APPLE).

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra APPLE: 3x SCATTER spousti bonusovou hru APPLE. Vyhra v bonusové hfe zavisi na poctu ziskanych
symbol BIG APPLE. Neni-li hra€ s vyhrou spokojen, mlze zkusit své Stésti jeSté dvakrat.

Vyherni tabulka:

3X SYMBOL WIN FAKTOR SYMBOL APPLE V BONUSOVE HRE
JOKER 20xn APPLE WIN FAKTOR

MELOUN 10 xn 1x 5xn
HROZEN 8xn 2x 10xn
POMERANC, HRUSKA 4xn 3x 15xn
SVESTKA, TRESNE 2xn 4x 30xn
5x 50 xn

6Xx 100 x n

n = sazka na hru 7 200 x n

8x 300 xn

9x 500 x n

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 35z51

Aktualizace: 28-01-2015



JHRKJOT Your life | Your game

Hra: NITRO 81

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do policka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra NICOL BONUS: Kazdy symbol NICOL GIRL pfispivd do NICOL BONUSu 1 %. Dosahne-li ukazatel
tachometru 100 %, dalSi vyhra je nasobena x3.

Bonusova hra NITRO PLUS BONUS: Za kazdou stfedni linii symboll NITRO 81 ziskava hra¢ 25 % do NITRO PLUS
BONUSu. Dosahne-li ukazatel tachometru 100 %, dal8ich 5 vyher je ndsobeno x3.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
NICOL GIRL 10
POHAR 40
VLAJIKY 20
RUZOVE, MODRE A ZELENE AUTO 4
TACHOMETR, MOTOR OIL 2
NITRO 81 1
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 36 z51
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Hra: MACAU

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 9 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hraé¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER (MACAU BONUS).

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD se rozprostfe na vSechny 3 pozice valce a doplini pfipadnou vyherni kombinaci na linii pouze tehdy, je-li
zde néjaka vyhra mozna.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra MACAU BONUS: Symbol SCATTER (MACAU BONUS) aktivuje MACAU-indikator na odpovidajici pozici
nad valcem. Pokud jsou aktivni vSechny tfi indikatory, je spusténa bonusova hra MACAU BONUS. Béhem bonusové hry
hra¢ muaze ziskat az 25 FREE SPINS (otaek zdarma). Pocet ziskanych FREE SPINS je sou¢inem hodnot dvou malych
valcu, které jsou rozto¢eny na zacatku bonusové hry. BEhem bonusové hry nelze ziskat dal$i bonusové hry.

SYMBOL 3X 4x 5X
MACAU, divka 4xn 12xn 36 xn
Véjif, lampion 2xn 6xn 18 xn
K, A 1xn 3xn 9xn
Q,J, 10 1xn 3xn 9xn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 37z51
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{

WILD BANK

Hra: WILD BANK

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva, kromé
symbolu SCATTER. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER.

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD nahradi vS8echny symboly na valci a doplni pfipadnou vyherni kombinaci na linii. Pokud na valcich neni
momentalné zadna kombinace k doplnéni, symbol WILD zlstava na pozici po dal$i otacky az do doby, kdy se stane
soucasti néjaké vyherni kombinace a pak zmizi.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

SYMBOL 3x 4x 5X
SCATTER 1xn 2xn 4xn
3-BAR 5xn 8xn 20xn
Hodinky 3xn 4xn 8xn
Cervena-7, Modra-7 3xn 4xn 8xn
Platebni karta, zlato 2xn 3xn 6xn
Cokolada, Matterhorn 1xn 2xn 4xn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 38z51
Aktualizace: 28-01-2015



JHRJOT Your life | Your game

Hra: LUCKY DOLLARS

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra DOLLAR TIME: bonusovou hru DOLLAR TIME spousti 4 symboly $ na stfedni linii. BEhem bonusové hry
je hodnota v poli¢ku WIN znasobena az 12x.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
7-CERVENA 80xn
2-BAR, 3-BAR 20xn
$ 4xn
HROZEN, ZVONEK 4xn
POMERANC 2xn
SVESTKY, TRESNE 1xn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 39z51
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Hra: STONE AGE

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé SCATTER.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra — FREE SPINS: 3 nebo vice symbold SCATTER aktivuji bonusovou hru. Hra¢ zvoli dotykem jeden ze
symboll ozna¢enych otaznikem. Hra¢ muize ziskat az 35 FREE SPINS (ota¢ek zdarma). BEhem bonusové hry Ize ziskat
dalSi FREE SPINS. B&éhem bonusové hry jsou vyhry nasobeny x3.

3x SCATTER aktivuje maximalné 15 FREE SPINS

4x SCATTER aktivuje maximalné 20 FREE SPINS

5x SCATTER aktivuje maximalné 35 FREE SPINS

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
JOKER - pravéky muz Dave 2xn 10xn 100 x n 1000 x n
SCATTER - pravéka zena Jane 2xn 5xn 20xn 500 x n
KYJ, OBRAZEK MAMUTA 2xn 10xn 50 xn 400 x n
VENUSE, KAMEN - 6xn 30xn 60 xn
MASO NA KOSTI - 8xn 40xn 200 xn
A K - 4xn 20xn 40xn
10, J,Q - 3xn 10xn 30xn
9 1xn 3xn 10xn 30xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 402z 51
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Hra: FLY FOR GOLD

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 9 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hraé¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FLY FOR GOLD: Bonusovou hru aktivuji 3 symboly SCATTER — Cervené, zelené nebo zluté (dfevéné)
letadlo. B&€hem bonusové hry jsou na spodni obrazovce zobrazena tfi soutézni letadla a kolo $tésti. Kolo Stésti ndhodné
losuje ur€itou barvu — &ervenou, zelenou, Zlutou. V zavislosti na vylosované barvé se posune letadlo stejné barvy o jedno
poli¢ko kupfedu. Hra¢ ziskava vyhru odpovidajici pozici, na které jeho letadlo dokoncilo zavod — tzn. vyhru odpovidajici
zlatému, stfibrnému nebo bronzovému poharu.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x SX
SCATTER - letadlo 1xn aktivuje bonusovou hru
SLUNCE - 10xn 100 x n 1000 x n
SUP, KACHNA - 5xn 20xn 100 x n
RAKETA - 3xn 10xn 30xn
LETAJICIi BALON - 3xn 10xn 30xn
Vitézny pohar
Zlato 111 xn
Stribro 20xn
Bronz 10xn
n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 412z51
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Hra: BAD WOLF

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva, kromé
symbolu SCATTER. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Zze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD nahradi v§echny symboly na valci a doplni pfipadnou vyherni kombinaci na linii. Pokud na valcich neni
momentalné Zadna kombinace k doplnéni, symbol WILD zlstava na pozici po dal$i otacky az do doby, kdy se stane
soucasti néjaké vyherni kombinace a pak zmizi.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

SYMBOL 3x 4x 5x
SCATTER 1xn 2xn 4xn
Karkulka 5xn 8xn 20xn
Myslivec 3xn 4xn 8xn
Houby, kosik 3xn 4xn 8xn
K, A 2xn 3xn 6xn
Q,J 1xn 2xn 4xn

n = sazka na hru

Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 42 z51
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Hra: LOST RELICS

Zakladni Gdaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhry jsou platné jen na celé linii. Je mozné b&hem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaénou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlacitkem COLLECT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a
hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Pridrzeni valca: Hra¢ ma moznost za jistych podminek pridrzet na jedno otoc¢eni jeden az tfi valce.
Lze tak ucinit po otoCce, ktera nebyla vyherni a sou¢asné po oto€ce kde nebylo pfidrzeni pouzito.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra Relikvie:
Bonusovou hru spousti kombinace &tyf stejnych symbol(l, kdy prvni a posledni se nachazi na stfedni pozici prvniho a
ctvrtého valce, a zbylé dva na libovolné pozici druhého a tretiho valce. BE€hem bonusové hry, dojde k pfeskupeni pouze
na tfi valce. OtoCeni stfedniho valce v bonusové hfe je zdarma. Vyhru ur€uji nahodné vyhybky mezi prvnim a druhym,
druhym a tfetim valcem.

Standardni vyhra Bonusova vyhra
SYMBOL SYMBOL L SYMBOL :gx

Prsten 80 xn 240xn
Ork 20xn 60 xn
Lebka 8xn 24 xn
Helma 4xn 12xn
Obelisk/Drak 2xn 6xn

Paze/ Stit 1xn 3xn

n = sazka na hru
Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 43z51
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Hra: MAX WILD

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a
hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé& SCATTER.

1x symbol WILD na linii = WIN x2

2x symbol WILD na linii = WIN x3

3x symbol WILD na linii = WIN x4

Symbol WILD nahradi vSechny symboly na valci a zistava na pozici az do doby, nez bude soucasti vyhry.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
TresSné - 1xn 2xn 4xn
Pomeran¢ - 1xn 2xn 4xn
Svestka - 2xn 3xn 8xn
Meloun - 3xn 6xn 30xn
Zvonky - 3xn 6xn 30xn
Hrozny - 3xn 6xn 30xn
Scatter - 1xn 2xn 4xn
Dolar - 2xn 3xn 8xn
Sedmicka - 8xn 30xn 400 x n

n = sazka na hru
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Hra: GOLD MACHINE

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé& SCATTER. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka CREDIT a zagnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muize hrac¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do policka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do policka CREDIT a
hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé SCATTER a MYSTERY.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra GOLD MACHINE: Alespon 3 symboly SCATTER kdekoli na valcich aktivuji bonusovou hru. Hra¢ muze
ziskat az 130 ota€ek zdarma (FREE SPINS). Pocet otd&ek zdarma je variabilni a kon&i v okamZiku, kdy hra¢ béhem
bonusové hry potfeti ziska libovolnou vyherni kombinaci symbolu SCATTER. Ke vdem vyhrdm ziskanym b&hem
bonusové hry ziskava hrac jesté extra bonus v hodnoté 10x hodnota aktudlni sazky.

Bonusova vyhra MYSTERY: Minimalné 3 symboly MYSTERY aktivuji bonusovou vyhru. Standardni vyhra za symbol
Barometr dle vyherni tabulky je v ramci MYSTERY vyhry znasobena vylosovanou hodnotou (1x az 10x)

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2Xx 3x 4x 5x

Barometr - 1xn 4xn 20 xn
Ovladaci panel 1xn 4xn 20xn 100 xn
Symbol Q, K - 3xn 6Xxn 12xn
Symbol A - 4xn 8xn 30xn

Symbol 10, J - 2xn 4xn 8xn
Naradi - 10xn 30xn 100 xn
Ozubena kola - 6xn 12 xn 60 x n
Zlaté cihly 4xn 20xn 80 xn 600 x n

n = sazka na hru
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Hra: SECRET SANDY

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhra je platna jen na celé vyherni linii. Je mozné b&hem
jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a
hra je povazovana za ukon&enou. Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za
ukonc&enou. Po ukonceni hry je termindl ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé& TREZORU a MEMORY DISC.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra SANDY: Bonusovou hru spousti 50x MEMORY DISC. Hrac¢ ziska az 50 otoCek zdarma (50 FREE SPIN).
Na stfedni pozici prvniho valce se objevi symbol WILD (SANDY). Béhem FREE SPINS se symbol WILD pohybuje
nahodné na vSech valcich nahoru/doll nebo zleva doprava a doplfiuje pfipadné vyhry na liniich.

Bonusova hra TREZOR: Bonusovou hru TREZOR spousti &tyfi symboly TREZOR (na kazdém valci jeden symbol). Ukol
je uhodnout 4-mistny kéd. Pfi prolomeni kddu ziska hra¢ nahodnou vyhru.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 4x

10; J ixn

Q; K 2xn

A 4xn
Satelitni mikrofon 10xn
Kuffik 20xn
Memory Disc 50 xn
WILD (Sandy) 200 x n

Trezor 5xn

n = sazka na hru
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Hra: SEXY ESCORT

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné b&éhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vySky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do policka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a
hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol ve sméru kfize kromé symbolu SCATTER a MYSTERY.

1x WILD na vyherni linii = vyhra x2 2x WILD na vyherni linii = vyhra x3

3x WILD na vyherni linii = vyhra x4 4x WILD na vyherni linii = vyhra x5

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra MYSTERY:

Bonusovou hru spousti symbol 3, 4 nebo 5 symbold MYSTERY kdekoli na valcich. Pocet aktivujicich symbold MYSTERY
ma vliv na maximalni moznou dosazitelnou vyhru. VySi vyhry uruje nasobek, ktery si hra¢ vylosuje na losovacim bubnu.
Vyhra je souCinem vylosovaného nasobku a aktualni sazky.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x £ o
Divka modra 20xn 100 x n 500 x n
Divka ruzova 10xn 50 xn 150 x n
Kfize, Kary 1xn 2xn 4xn
Srdce, Piky 2xn 4xn 8xn
$ 4xn 8xn 30xn
Scatter 5xn 10xn 50xn
n = sazka na hru

Vyherni tabulka bonusové hry MYSTERY

Pocet aktivujicich symboli MYSTERY Vylosovatelny nasobek sazky na hru
3 10 40 20 36 24 32 50 28
4 20 160 40 120 60 100 200 80
5 40 400 80 300 120 200 600 160
Verze: KAJOT V.VLT-INT-EURO 47z 51
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Hra: JOKER 243

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 243 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odedte zvolena sazka z policka CREDIT a zaCnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hraé¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a
hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Symbol WILD (kajot-joker-bar) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

TETRIS: V pfipadé vyhry jsou symboly vyherni linie odstranény z valcl vybuchnutim a jsou nahrazeny symboly z vy$Sich
pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné oto¢ky miize ziskat vice vyher. PFi vybuchu symboll je navySen nasobek pro
pfipadnou dalSi vyhru a to az na hodnotu x9.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3, 4 nebo 5 symboll SCATTER kdekoli na valcich. Béhem
bonusové hry ziska hra€ 10x FREE SPIN (ota€eni zdarma).

Bonusovy rezim JOKER:
Tento rezim je automaticky aktivovan po kazdé bonusové hfe FREE SPINS. Hra¢ ma moznost libovolné ménit sazku.
Bonusovy rezim trva 50 otacek. VSechny vyhry v bonusovém rezimu jsou nasobeny minimalné x2 az maximalné x9.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x

TRESNE, POMERANC 1xn 2xn 3xn
SCATTER 6xn 12 xn 24 xn
$, SVESTKA, HROZEN 2xn 3xn 4xn
ZVONKY 6Xxn 12xn 24 xn
7 10xn 20xn 60 x n
3-BAR 4xn 8xn 16 xn

n = sazka na hru
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NIGHTS

Hra: CARIBBEAN NIGHTS

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odedte zvolena sazka z policka CREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem COLLECT muze hraé¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a
hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa CREDIT nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Bonusova hra Dance Bonus:

Bonusovou hru spousti symbol WILD na stfedni pozici prostifedniho valce. Hraci jsou nabidnuty tfi mozné cesty, kterymi
bude symbol WILD postupné doplfiovat pfipadné vyherni kombinace. Hra€ zvoli jednu z nabizenych variant dotykem na
obrazovce, nebo pokud si sdm nezvoli danou cestu sam, je mu vylosovana nahodné.

Bonusova vyhra Hudebni nastroje:
Pokud na stfedni linii padne kombinace symboll péti riznych hudebnich nastroji. Hrag¢ ziskava bonusovou vyhru ve vysi
24 x n ( 24 x aktualni sazka).

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x SX
Dvojice 2xn 10xn 60 xn 400 x n
Tanecénik, Tanecnice -- 5xn 10xn 40xn
Kytara -- 3xn 6xn 12 xn
Trumpeta -- 3xn 6xn 12 xn
Klavesy - 3xn 6xn 12 xn
Bubinky - 3xn 6xn 12 xn
Delfini - 2xn 4xn 8xn

n = sazka na hru
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Hra: HAPPY FORTY

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 40 vyhernich linii. Na kazdém valci jsou 4 symboly. Vyhry jsou platné zleva
doprava nebo zprava doleva. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odecdte zvolena sazka z policka CREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1,
vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximalni vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru COLLECT z policka WIN do poli¢ka
CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka CREDIT a hra
je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Padne-li na véalcich symbol TURBO-WILD, roztoli se losovaci Sipka a po zastaveni jsou vSechny symboly ve sméru Sipky
od symbolu TURBO-WILD nahrazeny symbolem WILD.
Symbol WILD zastupuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER a SUPER-MYSTERY.

Bonusova hra FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3, 4 nebo 5 symbold SCATTER kdekoli na valcich. Béhem
bonusové hry ziska hra¢ 10, 20 nebo 30 FREE SPINS (otaCek zdarma) pravé v zavislosti na poctu symboll, které
bonusovou hru aktivovaly. BEhem bonusové hry Ize ziskat dalSi otacky zdarma.

Bonus SUPER MYSTERY: 3 symboly SUPER-MYSTERY kdekoli na valcich aktivuji bonusovou vyhru. Hra¢ obdrzi
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x
TRESNE, POMERANC 1xn 2xn 6xn
SVESTKY, $ 2xn 4xn 12xn
3-BAR, ZVONKY 4xn 8xn 24 xn
HROZEN 6xn 12 xn 100 x n
MELOUN 10xn 20xn 200 x n
7 20xn 100 x n 400 x n
SCATTER (HVEZDA) 6xn . 12xn . 60xn .
+ 10x free spin + 20x free spin + 30x free spin
n = sazka na hru
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Hra: CASINO ROULETTE

Zakladni udaje: hra ruleta, francouzského typu s jednou nulou.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit, jen pokud je dostate¢na suma v policku CREDIT pro vioZzenou sazku.
Po navoleni sazky, pomoci vloZeni Zeton(l na zvolané pole platna rulety a zmacknuti tlaitka START, se odecte zvolena
sazka z policka CREDIT a na rozto¢ené ruletové kolo je vhozena kulicka. Pokud se zastavi kulicka na nékteré pozici, kde
byl vloZzen hracuv Zeton, je tato vyhra, dle vyherni tabulky, pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO
znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1, vyhra*2, vyhra*3 ... az do maximaini vysky 500 000 €. Znasobeni je odvislé od
hraci kostky s modrym, ¢ervenym a ¢ernym symbolem. Tlaitkem COLLECT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do policka CREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena

z policka WIN do policka CREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud po zastaveni kuliky na Cisle ruletového kola neni zobrazena zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za
ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Ovladani se provadi pomoci dotykové obrazovky.

V pravé horni ¢asti obrazovky je mozné vybrat sazené Zetony v hodnoté 2,5,10,50 a 100 kreditu.

Po aktivaci polozky CLEAR BET je mozné dotykem na jednotlivé Zetony polozené na hernim platné, tyto zetony mazat.
Dotykem na polozku CLEAR ALL smazete vSechny vsazené Zetony na hernim platné rulety.

Dotykem na polozku CHANGE TALKER, zménite krupiéra. (Zena, muz)

Dotykem na polozku vlajky, zménite jazyk krupiéra

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracéuje ve hie, dokud nevy€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

VSechny mozné vyhry jsou zobrazeny ve vyherni tabulce.

Anotace:

0/2/3  Velka série se umistuje v poli oznaeném 0/2/3 a vyzaduje 9 kusu, jimiz se podchycuje 17 Cisel: 0/2/3 (2 ks), 4/7,
12/15, 18/21, 19/22 (po 1 ks), 25/29 (2ks), 32/35 (1 ks).

5/8 Mala série se umistuje v poli oznateném "5/8" a vyzaduje 6 ks, jimiz je podchyceno 12 Cisel: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24, 27/30, 33/36 po jednom kusu. Jestlize vyhraje jedno z obsazenych Cisel. vyplaci se vyhra ,& Cheval". Zbyvajicich
5 ks prohrava.

ZERO GAME Hra vyZaduje 4 kusy, umisténé takto: 0/3,12/15, 32/35.

ORPH PLAIN Hra vyzaduje 5kusu, umistnéné takto: 1,6/9,14/17,17/20,31/34.

ORPH SPLIT Hra vyzaduje 8kusu, umistnéné takto: 1,6,9,14,17,20,31,34.

Poznamka: Veskeré vyhry ve vyhernich tabulkach jsou udavany pfi hrani standardnich her. Tzn. nejsou brany v potaz zmény faktor( a
bonusy pfi bonusovych hrach.
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